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TOSHINDEN: 


THE UNDERWORLD TOURNEY 


Enter the world of secret societies and martial arts mastery - Battle Arena 
Toshinden. This underworld martial arts tourney is held only once every few 
years. The fact that it exists at all is known only to a select few and they are sworn 
to secrecy. 


Battle Arena Toshinden is the ultimate tournament. The victor is hailed as the 
strongest, most invincible fighter in the world. Participants and the site of each 
battle are chosen by the “Organization”. The invitation is delivered face-to-face 
to each challenger. No invitee has ever yet turned down the challenge. 


Today, eight incredible fighters, their destinies interwoven, have gathered at 
Toshinden. Some will fight for love, some for honour; some for revenge. But all are 
fated to experience one of two extremes: glory or death. 


What is your destiny? 


DEFAULT CONTROLS 
These controls are the default (A1) Control Type in “Normal” skill level. The LEFT/ 
RIGHT directional button controls shown below refer to when your character is 
facing to the right — reverse these when facing to the left. 


Dodge L1 or L2 + R1 or R2 or DOWN 
(tap twice) 

Advance RIGHT 

Dash RIGHT (tap twice) 

Retreat/defend upper body LEFT. 

Back step LEFT (tap twice) 


Jump UP 


Defend lower body DOWN + LEFT 
Strong weapon attack TRIANGLE 
Soft weapon attack CIRCLE 

Strong kick attack SQUARE 

Soft kick attack CROSS 
Pause/exit Pause Menu START button 
Select Pause Menu options SELECT button 


Strong attacks cause severe damage, but are slower, use wide moves and may 
not always hit their mark. Soft attacks cause less damage, but are fast and tight, 
almost always making contact with your opponent. 


GAME MODES 


1P Game 

Select your fighter and then the computer will randomly select your opponent. 
You will continue battling increasingly harder challengers until you either win the 
tournament or are vanquished forever. 


If you lose the battle, the Continue Screen will be displayed. Press the START 
button during the countdown to resume the tournament with your current fighter 
against the same opponent who just defeated you. 


If you defeat all opponents, you will eventually face your nemesis. Defeat that 
fighter and prepare for whoever or whatever comes next... 


Joining in One Player Games 
А second player can join in a 1P Game by pressing the START button 
on their controller. 


VS Human Games 
Two players select fighters and then go head-to-head for dominance 
in a single battle. 


VS Computer Games 

Choose two warriors, your own and the computer's, and then fight! You can 
continue selecting opponents until you are defeated. If you lose, you can continue, 
but you must first defeat the same opponent who just beat you. 


OPTIONS 


Level 
Set your skill level from VERY EASY (computer is weakest) to VERY HARD 
(computer is strongest). The default setting is "Normal". 


Bout Time 
Set the maximum time length per bout: 60 seconds, 99 seconds or 00 (unlimited). 


Set Point 
Set the number of points needed for victory, from 1 to 7. The winner of each bout 
gets 1 point. The first fighter to get the required number of points wins the battle. 


Strength 

Set your handicap for vs Human and vs Computer games. The higher the number 
is, the stronger your fighter's defensive power and resistance to damage will be. 
This setting does not affect the skill level of 1P Game sessions. 


Auto Defence 
When ON, your fighter automatically attempts to block the opponent's attack. 
The ON setting is recommended for beginners. 


Control Type 
Set the game controls to your liking by choosing from a wide range of different 
button configurations. The default setting is A1 in "Normal" skill level. 


Camera Action 


Normal - Zoom in up close and personal. 

Long - View the battle from a distance at body level. 
Sky - Watch the battle from a bird's eye view. 
Overhead - View the battle from over the fighters' heads. 
Your Self - View the battle any way you want. 

Sound Type 


Switch the output sound between "stereo" and "mono" (monaural). 


SELECTING YOUR FIGHTER 


The Fighter Selection menu appears before each battle. 
1. Press LEFT or RIGHT to mark your character. 
2.Press the SELECT button to change your character's fighting colours. 


3. Press the CROSS, CIRCLE, SQUARE or TRIANGLE buttons to confirm your selection 
before the timer counts down to zero. 


THE RULES OF TOSHINDEN 


1. When one fighter's physical power drains to zero and he or she can't get up, 
the other fighter wins a knockout victory and gains 1 point. 


2. When a fighter either falls out or is thrown out of the ring, the winning warrior 
gains 1 point. 


3. When neither fighter wins within a time limit (when applicable), the brawler with 
more remaining physical power is the victor by decision and gains 1 point. 


4.A draw is called when both fighters lose all power at the same time (double 
knockout), both fall out of the ring, or neither fighter wins within a time limit 
and the levels of remaining power are the same. 


5.А fighter can proceed to the next battle when he or she wins the designated 
number of points selected before the game starts. 


6. Defeat all opponents to become the champion of Battle Arena Toshinden. 
Good luck! 


SPECIAL MANOEUVRES 
DASH 
While facing your opponent, press the relevant directional button twice 
(towards the opponent) to lunge quickly towards the other fighter. 


Back step 
While facing your opponent, press the relevant directional button twice 
(away from the opponent) to retreat quickly and avoid their attacks. 


Throw 

When close to your opponent, press the TRIANGLE button and the relevant 
direction button (away from the opponent) to throw the other fighter with severe 
damage. Practise this difficult, dangerous manoeuvre to get the timing just right. 


Dodge 

Press DOWN twice to dodge sideways and avoid attacks. Press the L1 button or the 
R1 button to flip towards the camera; press the 12 button or the R2 button to flip 
towards the back of the ring. 


Turn around 

When your fighter turns away from an opponent, release any buttons that you 
may have pressed. In а few moments, your fighter will then automatically 

turn around. 


SPECIAL TECHNIQUES 


Various button combinations deliver powerful special techniques, each with a 
unique effect. But these moves are wrapped in mystery. Discover these techniques 
and learn how to use them to create powerful, nearly invincible fighters. 


Upper Body Defence - LEFT 
Defends against special techniques and attacks from standing 
or jumping opponents. 


Lower Body Defence - DOWN + LEFT 
Defends against special techniques and attacks from squatting opponents. 


Some attacks from а standing opponent aim at your fighter's feet and must be 
countered with a Lower Body Defence move. Some attacks from a crouching 
opponent aim at your fighter's body, requiring an Upper Body Defence move. 
Study each fighter's attack pattern to find out what these attacks are. 


Defend yourself from normal attacks and you'll receive no damage. 
Special techniques deliver a small amount of damage when defended against. 
There is no defence against throws. 


BATTLE TACTICS 

Defend! 
You cannot consistently win by blindly attacking your opponent. Instead, master 
the moves that defend you from all the different attacks. Learn to effectively use 
the Upper and Lower Body Defence moves. Block your opponent's thrusts one 
after the other, and then attack aggressively at every opening. 


Counterattack! 

Attacking on opponent in the back delivers 1.5 times more damage. 
Counterattacking an actively attacking fighter also results in 1.5 times 
more damage. 


Know your enemy! 

All 8 warriors have their own unique, devastating attacks. These include 
normal attacks, throws and special techniques. Learn how each fighter attacks 
and defends, and how they use the special techniques based on their own 
personalities. Study and master their fighting styles and victory will be yours! 


CHARACTER PROFILES 


The Special Attack controls in this section use the default Control Type (A1) in 
"Normal" skill level. Your controls may be different if you've selected another 
Control Type or skill level. 


А moves listed are for characters facing to the right. 


Vital Statistics 

Full Name: Eiji Shinjo 

Meaning: Burning Yamato Soul 

Age: 21 

Height: 5 ft 8 in 

Weight: 140 Ibs 

Weapon: Magical Bakko Japanese Sword 


Background 

Though still a young man, Eiji is already а renowned worldwide adventurer. He is 
passionate and aggressive, and employs а powerful sword technique which he 
learned from his older brother, his sole remaining relative. But Е 5 brother has 
been missing for years. Eiji has scoured the world to find him. Now his last hope 


lays at Battle Arena Toshinden. 


Special Attacks 

Rekkuzan {мә + © or © 
Hishouzan LI RK + © or © 
Ryuseikyaku jump, ff سه‎ + © or © 
Shugekidan 4 + © or © 


Vital Statistics 
Full Name: Kayin Amoh 


Meaning: Storm 

Age: 22 

Height: 5ft9in 

Weight: 141 Ibs 

Weapon: Cariburn Sabre; aka Excalibur; the Legendary Sacred Sword 


Background 

Kayin learned swordsmanship alongside Eiji, under the tutelage of Eiji's lost 
brother. For many years, Kayin and Eiji have been both friends and rivals. But 
Kayin's personality is totally opposite that of his friend. Despite his intense 
fighting spirit, Kayin's outward presence is cool, almost stoic. His demeanour — 


as well as his prized Cariburn Sabre - has been passed from father to son through 
generations of Kayin's Scottish Highlander clan. Kayin has entered Battle Arena 
Toshinden to avenge his father's murder, believing that he may find the assassin 
among the other contenders. 


Special Attacks 

Sonic Slash {мэ + Horo 
Deadly Rays => JU + Gora 
Scottish Moon jump, ff سه‎ + © or © 
Leg Crush We + © or © 


Vital Statistics 
Full Name: Sofia 


Meaning: Splashing Whip 
Age: 24 

Height: 5ft 7 in 
Weight: 111 Ibs 
Weapon: Whip 


Background 

Sofia has а noble character and а strong core. Formerly а Russian secret agent, 

she is known and feared for the power and speed of her whipping techniques. 

She works as а private investigator these days, but her past remains а mystery, 

even to herself. She accepts the challenge of fighting at Battle Arena Toshinden 
in order to learn the truth about her past. 


Special Attacks 

Thunder Ring Jee“: © :و‎ © 
Aurora Revolution LMule + 000 
Rattlesnake Ja» + © org 


Vital Statistics 
Full Name: Rungo Iron 


Meaning: Natural Man 

Age: 30 

Height: 6ft4in 

Weight: 204 Ibs 

Weapon: Huge Iron Club that delivers fierce destructive power 


Background 

Rungo is a North American miner with a giant's strength and a heart of gold. While 
mining in the Appalachians, he struck a vein of uranium in an unmarked section 

of the shaft. Rungo immediately sealed off the shaft to prevent the uranium 

from falling into the wrong hands. But an evil organization, intent on possessing 


the ore, kidnapped Кипдо 5 wife and son. Rungo has arrived at Battle Arena 
Toshinden determined to win back his family. Though lacking formal martial arts 
training, Rungo is counting on his Herculean strength and keen survival instinct 
to gain victory. 


Special Attacks 

Fire Wave He + © or @ 
Power Thrust LI | U + © or © 
Batter Up — ъф”? © + © or © 
Fire Strike June: оо 


Vital Statistics 
Full Name: Fo Fai 


Meaning: Superhuman Power of Darkness 
Age: 106 

Height: 5 ft 

Weight: 106 Ibs 


Weapon: Konso Gakka, the Iron Claw, created for assassination in the dark 
mists of the past 


Background 

Although Fo Fai plays the role of a kindly magician, he is said to have put 
thousands of people to death, both in his native China and around the world. 
Everything about him is cloaked in mystery. With superhuman power (rumoured 


to result from fearful spells), he attacks with unpredictable moves and 
a cobra's lightning speed. Fo welcomes the chance to deliver grievous injury 
to his opponents. 


Special Attacks 

Mystic Sphere يو ب‎ = + © ого 

Pagoda Kick Le هه‎ + © or © 

Sphere Burst jump, > ъф? © + © or © 
up to 9 times 

Travelling Sphere eg LU: © or © 

Claw Slide 4:9 


Vital Statistics 
Full Name: Mondo 


Meaning: Heartless Demon 

Age: 42 

Height: 5 ft 10 in 

Weight: 146 Ibs 

Weapon: Seiryu Spear; said to carry the power to control the heavens 


Background 

Mondo is the strongest warrior in the feared Yaki Clan. This clan inhabits the 
dense, secluded forests in the foothills of Mt. Fuji. The clan is infamous for its 
inhumane leaders and destructive, secretive acts. #5 warriors have learned to 

turn their feelings to stone so that they can coldly execute barbaric deeds without 
emotion. Battle Arena Toshinden is a mission assigned to Mondo by the Clan. 

With the ancient spear Seiryu in his grasp, Mondo prepares for the battle of his life. 


Special Attacks 

Goriki Tenbu => JU + Dor © 
Goriki Fujin «ο + © orQ 
Goriki Raijin jump, VA» + © or © 
Shippu Tsuki {мә + © or © 


Or 
jr» + © orQ 


Vital Statistics 
Full Name: Duke B. Rambert 


Meaning: Proud, Strong Swordsman 
Age: 29 

Height: 6ft 2 in 

Weight: 166 Ibs 


Weapon: Dernier Ventcour, the Two-Handed Sword, with a power and 
sharpness exceeding all legendary weapons 


Background 

Duke is a high-born, well-mannered, chivalrous gentilhomme, the lord of an 
ancient castle in the pastoral hills of France. Не excels in martial arts, and is the 
champion of gentlefolk and peasants alike in his region. Duke used to have 


absolute confidence in his masterful swordsmanship, until he lost a duel against 
the adventurer Eiji. Since then, Duke has been obsessed with the idea of defeating 
his rival. 


Special Attacks 

Southern Cross ted AL + © or © 
Cyclone JA> + 000 

Head Crush jump, 4 u + © or © 
Knight Strike m JU + Goa 


Vital Statistics 
Full Name: Ellis 


Meaning: Wind Dancer 

Age: 16 

Height: 5ftlin 

Weight: 102 105 

Weapon: Dirk, a kind of dagger most effective at close range 


Background 

Hungarian gypsy Ellis is the star dancer of a travelling theatre group. Although 
strong-willed and courageous, she is also gentle and nurturing. She has become 
a big sister to the younger children in the troupe, protecting and caring for them. 
As a child, Ellis was told that her own family had died in an accident. But lately she 


has heard rumours that her father may still be alive. In order to unravel the truth, 
she is pursuing a career in dangerous fighting. This makes her a natural for Battle 
Arena Toshinden. 


Special Attacks 

Tornado Wte + © or © 
Flaming Crescent {мә + God 

Air Dance jump, Y 4 سه‎ + © or © 
Arc Slash jump, If سه‎ + Gora 


Gaia™ 
Vital Statistics 
Full Name: Gaia 


Meaning: Devil Warrior 
Age: 40-something 
Height: 12 ft 

Weight: 221 lbs 


Weapon: Armour Bastar, the Last Darkness, the most awe-inspiring, 
technologically superior weapon known to fighting 


Background 

Gaia is a leader and the strongest warrior in the mysterious organization that 
sponsors Battle Arena Toshinden. He waits and watches... and then mercilessly 
attacks any warrior who has won many battles. His additional arms are part of 


his armour. These appendages have their own intelligence, responding to Gaia’s 
thoughts to totally defeat his opponents. 


TOURNOI SECRET 


Préparez-vous å entrer dans un monde caché de sociétés secrétes, dans lequel les 
arts martiaux atteignent leur véritable suprématie : Battle Arena Toshinden. 
Rares sont ceux qui ont entendu parler de ce tournoi d'arts martiaux qui ne 

se tient qu'å plusieurs années d'intervalle. Sa simple existence est un secret 
jalousement gardé et les rares élus ont juré de garder le silence. 


Battle Arena Toshinden est le tournoi ultime. Le vainqueur est reconnu par 

tous comme le combattant le plus accompli et le plus intouchable du monde. 
Ľemplacement et les participants de chaque combat sont décidés par 

la mystérieuse "Société." Ce sont ses membres qui délivrent en personne les 
invitations å chaque prétendant. Å ce jour, aucun d'entre eux n'a refusé de relever 
le дей. 


Aujourd'hui, Пий combattants hors du commun et dont les destinées sont 
désormais inextricablement liées sont réunis å Toshinden. Certains se battent pour 
leur amour, d'autres pour ľhonneur ; d'autres encore, en quéte de vengeance. 
Mais le meme sort les attend tous : la gloire, ou la mort. 


Quel sera votre destin ? 


COMMANDES PAR DEF 


Il s'agit du mode де commandes par défaut (АТ) au niveau de jeu "Normal." 

Les touches de commandes directionnelles LEFT/RIGHT montrées ci-dessous 
correspondent aux cas ой votre personnage regarde vers la droite ; il vous suffit 
de les inverser lorsqu'il regarde vers la gauche. 


Esquiver L1 ou L2 + R1 ou R2 ou DOWN 
(appuyer deux fois) 


Avancer RIGHT 

Coup avant RIGHT (appuyer deux fois) 
Battre en retraite/Défense basse LEFT 

Pas en arriére LEFT (appuyer deux fois) 
Sauter UP 

Défense haute DOWN + LEFT 

Attaque d'arme puissante TRIANGLE 

Attaque d'arme normale CIRCLE 

Coup de pied puissant SQUARE 

Coup de pied normal CROSS 

Menu pause/Quitter le menu pause Touche START 
Sélectionner les options du menu pause Touche SELECT 


Les attaques puissantes infligent beaucoup de dégåts, mais sont plus lentes, 

ont recours å des mouvements plus amples et ne touchent pas toujours leur cible. 
Les attaques normales infligent moins de dégåts, mais sont rapides et précises 

et touchent quasi systématiquement votre adversaire. 


1P Game (1 joueur) 

Choisissez votre combattant et I'ordinateur sćlectionnera alors votre adversaire. 
Vous continuerez a vous battre contre des adversaires de plus en plus durs 
jusqu'a remporter le tournoi ou étre définitivement vaincu. 


Ľécran Continue s'affichera si vous perdez le combat. Appuyez sur la touche 
START pendant le compte a rebours pour reprendre le tournoi avec votre 
combattant actuel contre l'adversaire qui vient de vous battre. 


Si vous parvenez å vaincre tous vos adversaires, vous affronterez finalement votre 
némésis. Eliminez ce combattant et préparez-vous å affronter ľultime épreuve 
de force de votre vie. 


Rejoindre une partie 1 joueur 
Un deuxieme joueur peut rejoindre une partie 1 joueur en appuyant sur la touche 
START de sa manette. 


VS Human 
Deux joueurs peuvent chacun sélectionner le combattant qu'ils souhaitent pour 
un duel en téte-a-téte. 


VS Computer 

Choisissez votre combattant et celui contrölé par I'ordinateur, et battez-vous ! 
Vous pouvez sélectionner de nouveaux adversaires jusqu'a ce que vous soyez 
vaincu. Vous pouvez continuer en cas de défaite, a condition de d'abord vaincre 
ľadversaire qui vient de vous éliminer. 


OPTIONS 


Niveau 

Le niveau va de Very Easy (tres facile ; l'ordinateur est å son plus bas niveau) å Very 
Hard (tres difficile ; 'ordinateur est å son meilleur niveau). Le niveau "Normal" est 
le niveau de difficulté par défaut. 


Bout time (temps de combat) 
Sélectionnez la durée maximale de chaque combat : 60 secondes, 99 secondes 
ou 00 (temps illimité). 


Set Point (capital de points) 

Choisissez le nombre de points nécessaires pour remporter la victoire, de 1 a 7. 
Gagner un combat rapporte 1 point. Le premier joueur a atteindre le nombre 
de points requis remporte le combat. 


Strength (puissance) 

Vous permet d'augmenter les chances de votre combattant face a des adversaires 
humains ou a l'ordinateur. Plus le nombre est élevé, plus la défense de votre 
combattant sera élevée et meilleure за résistance aux dégåts. Cette option 

ne fonctionne pas pour les parties 1 joueur. 


Auto Defence (auto-dófense) 

Lorsque cette option est activée ("ON"), votre combattant essayera 
automatiquement de bloquer les attaques de I'adversaire. 
Parametre recommandć pour les joueurs dóbutants. 


Control Type (mode de commandes) 

Sélectionnez la configuration de commandes qui vous convient le mieux parmi 
de nombreuses options. La configuration par dófaut est la configuration A1, 

au niveau de jeu "Normal." 


Camera Action (contróle сатега) 
Normal - Zoomez pour étre au plus pres de l'action. 


Long - Regardez les affrontements a distance 
et a hauteur d'homme. 


Sky (vue aérienne) - Admirez le combat comme si vous étiez un oiseau. 
Overhead (vue du dessus)- Regardez les affrontements en vue du dessus. 
Your Self (votre choix) - Regardez les affrontements comme vous le désirez. 


Sound Type (options audio) 
Choisissez entre les options “stéréo” et "mono" (monophonique). 


CHOIX DES COMBATTANTS 


Le menu de sćlection des combattants apparait avant chaque combat. 
1. Appuyez sur LEFT ou RIGHTpour sćlectionner votre personnage. 
2.Appuyez sur la touche SELECT pour modifier la couleur de votre personnage. 


3.Appuyez sur la touche CROSS, CIRCLE, SQUARE ou TRIANGLE pour confirmer 
votre sélection avant que le compte a rebours n'arrive а zero. 


LES REGLES DE TOSHINDEN 


1. Des que l'énergie d'un combattant a été гедийе a zéro et qu'il ou elle ne peut 
plus se relever, son adversaire remporte une victoire au K.O. et marque un point. 


2.Si un combattant tombe a l'extérieur ou est projetć hors du cercle de combat, 
son adversaire marque un point. 


3. Si le délai imparti pour un combat s'écoule sans vainqueur, la victoire est 
ассогдее sur décision au combattant auquel il reste le plus d'énergie ; il marque 
alors un point. Cette regle n'est valable que pour les combats chronométrés. 


4.Пуа match nul dans les cas suivants : les deux combattants perdent toute leur 
énergie au meme moment (double К.О.) ; les deux combattants tombent hors 
du ring ; aucun des personnages n'est mis K.O. pendant le temps imparti 
et il leur reste un niveau d'énergie égal. 


5. Une fois que le joueur a marqué le nombre de points déterminé avant le début 
du combat, son personnage peut rencontrer le prochain concurrent. 


6.Vous devez battre chacun des adversaires pour devenir le champion de Ва е 
Arena Toshinden. Bonne chance ! 


MOUVEMENTS SPECIAUX 

COUP AVANT 

Quand vous regardez dans la direction de votre adversaire, appuyez deux fois sur 
la touche de direction appropriée (qui pointe vers lui) pour plonger rapidement sur 
l'autre combattant. 


Pas en arrière 

Quand vous regardez dans la direction de votre adversaire, appuyez deux fois 
sur la touche de direction appropriée (dans la direction opposée) pour battre 
rapidement en retraite et esquiver ses attaques. 


Projection 


Quand vous êtes près de votre adversaire, appuyez sur la touche TRIANGLE et sur 
la touche de direction appropriée (dans la direction opposée) pour lancer l'autre 

combattant et lui infliger d'importants dégâts. C'est un coup dangereux et difficile 
à maîtriser, qui demande beaucoup d'entraînement pour le réussir à la perfection. 


Esquiver 

Appuyez deux fois sur la touche DOWN pour esquiver sur les côtés et éviter 
les attaques. Appuyez sur la touche L1 ou R1 pour esquiver vers la caméra ; 
appuyez sur la touche L2 ou R2 pour esquiver vers l'arrière du ring. 


Se retourner 

Quand votre combattant tourne le dos à votre adversaire, relåchez tous les 
boutons sur lesquels vous seriez en train d'appuyer. Votre combattant 

se retournera automatiquement après quelques instants. 


TECHNIQUES SPECIALES 


Certaines combinaisons de touches vous permettent de réaliser de puissantes 
techniques spéciales, chacune ayant un effet unique. Mais les secrets de ces 
coups sont bien gardés. Découvrez-les et maitrisez-les pour créer de puissants 
combattants quasi invulnérables. 


Défense haute - LEFT 
Vous permet de vous protéger des techniques spéciales et des attaques réalisées 
par des adversaires debout ou en l'air. 


Défense basse - DOWN + LEFT 
Vous permet de vous protéger des techniques spéciales et des attaques réalisées 
par des adversaires accroupis. 


Certaines attaques réalisées par un adversaire debout sont dirigées vers les 

pieds de votre combattant et doivent être contrées a l'aide d'une défense basse. 
Certaines attaques réalisées par un adversaire accroupi sont dirigées vers le haut 
du corps de votre combattant et doivent être contrées a l'aide d'une défense 
haute. Etudiez bien les attaques et les enchainements de chaque combattant pour 
reconnaitre ces attaques. 


Si vous vous protégez des attaques normales, vous ne subirez pas de dégats. 
Les techniques spéciales infligent un faible montant de dégåts méme lorsque 
vous les bloquez. Il est impossible de se protéger contre les projections. 


TACTIQUES DE СОМВАТ 


Défendez-vous ! 

Vous n'avez aucun espoir de gagner si VOUS VOUS contentez d'attaquer 
aveuglément votre adversaire. Apprenez plutöt å maitriser les techniques qui 
vous permettront de vous défendre contre tous les différents types d'attaques. 
Apprenez å utiliser correctement les défenses haute et basse. Bloquez les coups 
de votre adversaire les uns aprés les autres, puis soyez agressif et profitez 

de chaque ouverture pour attaquer. 


Contre-attaquez ! 

Les attaques qui touchent votre adversaire dans le dos infligent une fois et demie 
plus de dégåts. C'est également le cas d'une contre-attaque réussie sur 

un adversaire en train de vous attaquer. 


Connaissez vos ennemis ! 

Chacun des huit combattants posséde son propre arsenal d'attaques 
dévastatrices. Celles-ci incluent des attaques normales, des projections 

et des techniques spéciales. Apprenez comment chaque combattant attaque 

et se défend, et comment leur personnalité influe sur leur maniére de combattre. 
Étudiez le style de combat de chacun et la victoire sera vötre ! 


PROFILS DES PERSONNAGES 


Les commandes des attaques spéciales de cette section utilisent le mode 

de commandes par défaut (A1) au niveau de jeu "Normal". Vos contrôles 

en jeu peuvent différer si vous avez sélectionné un autre mode de commandes 
ou un autre niveau de jeu. 


Tous les coups présentés ici s'appliquent aux personnages tournés vers la droite. 


Statistiques vitales 

Nom complet: Eiji Shinjo 

Signification: — Ame ardente de Yamato 
Age: 21 

Taille : 1,72m 


Poids : 63 kg 
Arme: Épée japonaise magique de Byakko 


Histoire 

Bien qu'il soit encore un jeune homme, Eiji est déja un aventurier de renommée 
mondiale. De nature passionnée et agressive, il manie Герее selon une technique 
redoutable que lui a enseignée son frere ainć, le dernier membre encore en vie 
de sa famille. Mais ce frere a disparu depuis des années. Eiji a parcouru le monde 
а sa recherche. La dernière chance ди lui reste pour le retrouver est à Battle 
Arena Toshinden. 


Attaques spéciales 
Rekkuzan {мә + © ou © 


Hishouzan m ъ + ©0168 


Ryuseikyaku saut, İf سه‎ + © ou © 


Shugekidan يه‎ + © ou © 


Statistiques vitales 
Nom complet:  Kayin Amoh 


Signification : Tempéte 
Age: 22 

Taille : 1,75 m 
Poids : 87 kg 


Arme: Sabre de Cariburn, aussi appelée Excalibur, "Épée Sacrée 
de la Légende 


Histoire 

Kayin a appris sa technique de combat aux cötés d'Eiji, avec le frére disparu 
de celui-ci. Pendant des années, Kayin et Eiji ont été amis et rivaux. Mais 

la personnalité de Kayin est å I'opposć de celle de son ami. Bien qu'animé 


d'un esprit guerrier indomptable, Каут est d'un abord froid, presque stoique. 
Cette attitude, ainsi que son prócieux sabre de Cariburn, sont transmis de реге 
en fils depuis des générations au sein du clan écossais de Kayin dans les 
Highlands. Каут a decide de prendre part å Battle Arena Toshinden pour 
venger la mort de son реге, convaincu que ľassassin se trouve parmi les 
autres concurrents. 


Attaques spéciales 

Coup de poing éclair {мә + © ou © 
Rayons mortels => Lu + бод 

Saut lunaire écossais saut, İf 45 + 8 ou © 
Écrasement de jambe Ve هه‎ + © ou © 


50 
Statistiques уйа!е5 
Nom complet: Sofia 


Signification : Fouet implacable 
Age: 24 

Taille : 1,70 m 

Poids : 50 kg 

Arme: Fouet 


Histoire 

Sofia possede une grande noblesse et une grande force de caractere. 

Ancien agent secret russe, elle inspire le respect et la crainte parmi ses adversaires 
en raison де maitrise du fouet. Elle travaille désormais a son compte, mais son 
passć demeure un mystere móme pour elle. Elle a relevć le dófi de Battle Arena 
Toshinden dans ľespoir de découvrir les secrets de son passé. 


Attaques spéciales 
Cercle de tonnerre {ее + © نه‎ © 


Révolution de l'aurore Luløe=+ God 


Serpent å sonnette JA> + © ره‎ © 


Rungo™ 
Statistiques vitales 
Nom complet:  Rungo Iron 


Signification : L'Homme naturel 
Age: 30 

Taille : 1,93 m 

Poids : 92 kg 


Arme: Une redoutable barre de fer dotée d'un pouvoir de destruction 
sans pareil 


Histoire 

Rungo est un mineur nord-américain doté d'une force de géant et d'un coeur 

еп or. Alors qu'il travaillait dans une partie encore inexplorée d'une mine des 
Appalaches, il découvrit un filon d'uranium. II décida immédiatement de sceller 
cette section afin d'empócher que I'uranium ne tombe entre de mauvaises mains. 
Mais une organisation maléfique enleva sa femme et son fils pour le contraindre 
a leur révéler ľemplacement du filon. Rungo est arrivé a Battle Arena Toshinden, 
déterminé å retrouver sa famille coúte que coúte. Bien qu'il soit dépourvu 

de formation classique en arts martiaux, Rungo compte sur sa force herculéenne 
et son instinct de survie hors du commun pour remporter la victoire. 


Attaques spéciales 

Vague de feu {мә + © نه‎ © 
Poussée = JU + © ou © 
Coup vers le haut => UJ © + © ou © 
Flamme JA> سه‎ + © ои © 


Statistiques уйа!е5 
Nom complet: Fo Fai 


Signification : Puissance des Ténèbres Surhumaine 
Age: 106 

Taille : 1,52 m 

Poids : 48 kg 


Arme: Konso Gakka, la Griffe de Fer, forgée pour les plus grands 
assassins dans les sombres brumes du passé 


Histoire 

Bien que Fo Fai se fasse passer pour un magicien débonnaire, on raconte qu'il 

a mis å mort des milliers de personnes aussi bien dans sa Chine natale que dans 
le reste du monde. Sa personne tout entiére est nimbée de mysteres. Doué 


de pouvoirs surnaturels, dont on dit qu'ils sont le résultat de sortileges effroyables, 
il attaque de Тасоп imprévisible et frappe avec la vitesse du cobra. Fo se délecte 
a l'idée ďinfliger ďatroces blessures à ses adversaires. 


Attaques spéciales 

Sphére mystique => ъф سه‎ + © ou © 

Coup де ред pagode Je سه‎ + © ou © 

Eclatement de sphóre saut, » Me += + © ou © 
jusqu'a 9 fois 

Sphere voyageuse Kai اه © + يه‎ © 

Coup de griffe Jo 


Statistiques уйа!е5 
Nom complet: Mondo 


Signification : Démon sans Coeur 
Age: 42 

Taille : 1,78 m 

Poids : 66 kg 


Arme: Lance de Seiryu, dont le pouvoir est censć permettre 
de dominer les cieux 


Histoire 

Mondo est le plus puissant guerrier du redoutable clan Yaki. II réside avec les siens 
dans les foréts denses et reculées au pied du mont Fuji. Son clan est réputé pour 
ses chefs inhumains et ses rites occultes et destructeurs. Ses guerriers ont été 
formés pour ne plus éprouver le moindre sentiment, ce qui leur permet d'exécuter 
leurs ordres barbares sans éprouver la moindre pitié. Battle Arena Toshiden 

n'est qu'une mission de plus qui a été assignée å Mondo par le Clan. 

Armé de l'antique lance de Seiryu, Mondo se ргераге å mener le plus grand 
combat de son existence. 


Attaques spéciales 

Goriki Tenbu > JU + ou® 
Goriki Fujin tam A] © لاهن‎ © 
Goriki Raijin saut, Ju + © ou © 
Shippu Tsuki JA> + © ره‎ © 


ou 
Le» + © ou © 


Statistiques vitales 
Nom complet: Duke В. Rambert 


Signification : Spadassin fier et fort 
Åge: 29 

Taille : 1,88 m 

Poids : 75 kg 


Arme: Dernier Ventcour, l'Épée å Deux Mains, dont la puissance 
et le tranchant surpassent toutes les armes légendaires 


Histoire 

Duke est un véritable gentilhomme chevaleresque, de haute naissance et aux 
maniéres impeccables, seigneur d'un vieux chåteau situé dans les collines 
champétres de France. C'est un champion incontesté des arts martiaux et il est 
le protecteur des bourgeois comme des paysans de sa région. Duke avait une 
confiance absolue en ses compétences å l'épée, jusqu'au jour ou il perdit le duel 
qui l'opposait a l'aventurier Eiji. Depuis ce jour, Duke па de cesse de vouloir 
vaincre son rival. 


Attaques spéciales 

Croix du sud Sal + © ره‎ © 
Cyclone {мә + © ou © 

Saut sur la tête saut, φ u + © ou © 
Coup du chevalier 522 A + © cv © 


Ellis!" 
Statistiques vitales 
Nom complet: Ellis 


Signification : Danseuse du vent 

Age: 16 

Taille : 1,55 m 

Poids : 46 kg 

Arme: Poignard, une dague redoutable dans les combats rapprochés 


Histoire 

Ellis est une Tzigane d'origine hongroise, et la meilleure danseuse 

de sa compagnie de théåtre ambulante. Dotée d'une volonté inébranlable 
et d'un grand courage, elle ne sait pas moins faire preuve de gentillesse 

et d'attention. Elle est comme une grande soeur pour tous les jeunes enfants 


де la troupe, et elle les protége et subvient å leurs besoins. Ellis a toujours cru que 
sa famille était décédée lors d'un accident quand elle n'était encore qu'une enfant. 
Mais récemment, des rumeurs sont parvenues jusqu’a elles d'apres lesquelles 

son реге serait encore en vie. Elle décida de se consacrer aux combats les plus 
dangereux pour apprendre la vérité. Cela fait d'elle une candidate idéale pour 
Battle Arena Toshinden. 


Attaques spéciales 

Tornade Wte + © ou © 
Croissant de flamme {мә + © ou © 

Saut de danse saut, Y 4 © + © ou © 
Saut cinglant en arc de cercle saut, İf + © cu © 


Statistiques уйа!е5 
Nom complet: Gaia 


Signification : Guerrier Démon 
Åge: Environ 40 
Taille : 3,65 m 

Poids : 100 kg 


Arme: Armour Bastar, l'Utime Ténèbre, l'arme la plus impressionnante 
et technologiquement supérieure qu'on ай jamais vue sur 
cette Terre 


Histoire 
Gaia est le chef et le plus puissant guerrier de la mystérieuse société qui organise 
Battle Arena Toshinden. II attend son heure et observe... avant de s'abattre 


sans pitié sur tous les combattants qui parviennent å remporter plusieurs 
affrontements. Ses bras supplémentaires font partie intégrante de son armure. 
Ces membres supplémentaires sont doués de raison et obéissent aux pensées 
de Gaia pour écraser ses adversaires de facon irrémédiable. 


a 
TOSHINDEN: 


Scopri un mondo di societå segrete е arti marziali: Battle Arena Toshinden. 
Ouesto misterioso torneo di arti marziali si tiene ogni paio ďanni. Perfino la sua 
esistenza е conosciuta solo da pochi eletti, che ne custodiscono gelosamente 

il segreto. 


Battle Arena Toshinden е il torneo definitivo. II vincitore е acclamato come 

il combattente piu forte del mondo, un guerriero invincibile. Gli sfidanti e il luogo 
di ciascuna battaglia sono scelti dalla “Società Segreta”. L'invito è consegnato 

di persona a ciascun partecipante. Nessuno ha mai rifiutato questa convocazione. 


Oggi, otto lottatori incredibili, dai destini intrecciati, si sono radunati a Toshinden. 
Alcuni combatteranno per amore, altri per onore, altri ancora per vendetta. 
Ma tutti sono destinati a incontrare uno di due estremi: la gloria o la morte. 


Qual è il tuo destino? 


COMANDI PREDEFINITI 


Questi comandi sono il tipo predefinito (АТ) al livello “Normale”. | tasti direzionali 
LEFT/RIGHT mostrati qui sotto si riferiscono a quando il tuo personaggio è rivolto 
verso destra. Quando è rivolto verso sinistra, devi invertirli. 


Schivata L1 0 L2 + Мо R2 о DOWN (due volte) 
Avanzare RIGHT 

Scatto RIGHT (due volte) 

Ritirata/Difesa alta LEFT 

Passo indietro LEFT (due volte) 

Saltare UP 


Difesa bassa DOWN + LEFT 


Attacco con arma forte TRIANGLE 
Attacco con arma debole CIRCLE 
Calcio forte SQUARE 
Calcio debole CROSS 
Pausa/Esci dal menu di pausa Tasto START 
Selezionare opzioni menu di pausa Tasto SELECT 


Gli attacchi forti infliggono molti danni, ma sono lenti, con movimenti larghi 
e non sempre colpiscono il bersaglio. Gli attacchi deboli infliggono meno danni, 
ma sono rapidi e diretti, perció е facile metterli a segno. 


MODALITA DI GIOCO 


1P Game (Partita per giocatore singolo) 

Seleziona un combattente e il gioco ne selezionera uno casualmente come 
avversario. Continuerai ad affrontare sfide sempre piu difficili finchć non vinci 
il torneo o vieni sconfitto. 


Se perdi uno scontro, apparira la schermata Continua. Premi il tasto START 
prima che termini il conto alla rovescia per riprendere il torneo con lo stesso 
personaggio, contro I'avversario che ti ha sconfitto. 


Sconfiggendo tutti i nemici, potrai affrontare la tua nemesi. Batti quel combattente 
e preparati per ció che ti aspetta dopo... 


Unirsi a una partita per giocatore singolo 
Un secondo giocatore puó unirsi a una partita per giocatore singolo premendo 
il tasto START sul suo controller. 


VS Human Games (partite contro altri giocatori) 
Due giocatori selezionano i propri combattenti e si affrontano in uno 
scontro singolo. 


VS Computer Games (partite contro ПА) 

Scegli due guerrieri, uno per te e uno per ЛА, е poi combatti! Puoi continuare 
a scegliere avversari finché non vieni sconfitto. Se perdi, puoi continuare, 

ma devi sconfiggere l'avversario che ti ha appena battuto. 


OPTIONS (OPZIONI) 

Level (livello) 
Seleziona il livello di difficoltà da VERY EASY (ПА è molto facile da battere) 
a VERY HARD (IIA è molto difficile da battere). L'impostazione predefinita 
è “Normal” (normale). 


Bout Time (durata match) 
Imposta il tempo massimo di durata di un match: 60 secondi, 99 secondi 
o 00 (illimitato). 


Set Point (imposta punti) 

Imposta il numero di punti necessari per vincere, da 1 a 7. Il vincitore di ciascun 
match si aggiudica 1 punto. Il primo combattente a raggiungere il numero di punti 
richiesto vince la battaglia. 


Strength (forza) 

Imposta l'handicap per le partite contro altri giocatori o contro ПА. Più alto 

è il numero, più il tuo personaggio sarà resistente ai danni. Quest'impostazione 
non influenza le sessioni per giocatore singolo. 


Auto Defence (difesa automatica) 

Quando è attiva, quest'opzione permette al tuo combattente di tentare di parare 
gli attacchi avversari automaticamente. Per i principianti, raccomandiamo 

di attivare quest'opzione. 


Control Туре (tipo di comandi) 
Imposta i comandi del gioco selezionando tra varie configurazioni di tasti. 
Limpostazione predefinita е АТ per il livello normale. 


Camera Action (azioni visuale) 


Normal: avvicina di molto la visuale. 

Long: mostra la battaglia da lontano, all'altezza dei combattenti. 
Sky: mostra la battaglia dall'alto. 

Overhead: mostra la battaglia sopra le teste dei combattenti. 

Your Self: mostra la battaglia come vuoi tu. 


Sound Type (Tipo di audio) 
Imposta l'audio su output stereo o mono. 


SELEZIONARE UN COMBATTENTE 


Prima di ogni battaglia, compare il menu di selezione del combattente. 
1. Premi LEFT o RIGHT per selezionare il tuo personaggio. 
2. Premi il tasto SELECT per cambiare i colori del tuo personaggio. 


3. Premi i tasti CROSS, CIRCLE, SQUARE o TRIANGLE per confermare la tua scelta 
prima che il timer arrivi a zero. 


LE REGOLE DI TOSHINDEN 


1. Quando un personaggio esaurisce la propria forza fisica е non riesce а rialzarsi, 
Гайго combattente vince per К.О. е ottiene un punto. 


2. Quando un combattente cade fuori dal ring o ne viene spinto fuori, 
ľaltro guerriero conquista un punto. 


3.Se nessun combattente vince entro il tempo limite (se presente), il vincitore 
é il guerriero con piu forza rimanente, е guadagna un punto. 


4.Un pareggio si verifica quando entrambi i combattenti esauriscono la forza пейо 
stesso momento, entrambi cadono fuori dal ring о entrambi hanno la stessa 
forza rimanente allo scadere del tempo. 


5.Un combattente pud procedere alla battaglia successiva quando ottiene 
il numero di punti impostato prima della partita. 


6.Sconfiggi tutti gli avversari per diventare il campione di Battle Arena Toshinden. 
Buona fortuna! 


MOSSE SPECIALI 
SCATTO 
Quando sei rivolto verso l'avversario, premi il tasto direzionale corretto 


(verso l'avversario) due volte per scattare verso l'altro combattente. 


Passo indietro 
Quando sei rivolto verso l'avversario, premi il tasto direzionale corretto 
(nella direzione opposta all'avversario) due volte per ritrarti ed evitare gli attacchi. 


Presa 

Quando sei vicino all'avversario, premi il tasto TRIANGLE e il tasto direzionale 
corretto (nella direzione opposta all'avversario) per effettuare una presa 
sull'avversario, infliggendo ingenti danni. Si tratta di una manovra pericolosa, 
che richiede il giusto tempismo e molta pratica. 


Schivata 

Premi DOWN due volte per schivare di lato ed evitare gli attacchi. Premi il tasto 
По il tasto R1 per muoverti verso la visuale. Premi il tasto L2 o il tasto R2 per 
muoverti verso il fondo del ring. 


Voltarsi 
Quando il tuo personaggio da le spalle all'avversario, rilascia tutti i tasti. Il tuo 
combattente si уойега da solo dopo alcuni secondi. 


TECNICHE SPECIALI 


Delle combinazioni di tasti specifiche attivano potenti tecniche speciali, 
ciascuna con un effetto unico. Tuttavia, queste mosse sono avvolte nel mistero. 
Scopri queste tecniche e impara a usarle per diventare un guerriero invincibile. 


Difesa alta: LEFT 
Difenditi dalle tecniche speciali е dagli attacchi sferrati dagli avversari in piedi 
о durante un salto. 


Difesa bassa: DOWN + LEFT 
Difenditi dalle tecniche speciali е dagli attacchi sferrati dagli avversari 
inginocchiati. 


Alcuni attacchi sferrati dagli avversari in piedi colpiscono in basso e devi difenderti 
da essi con la difesa bassa. Alcuni attacchi sferrati da avversari inginocchiati 
colpiscono in alto e devi difenderti da essi con la difesa alta. Studia gli attacchi 
degli avversari per scoprire imparare a riconoscerli. 


Difenditi dagli attacchi normali per evitare completamente i danni. Le tecniche 
speciali infliggono alcuni danni anche quando ti difendi da esse. Non puoi 
difenderti dalle prese. 


TATTICHE DI BATTAGLIA 


Difenditi! 

Non рио! vincere soltanto attaccando alla cieca. Impara а difenderti da ogni 
attacco. Sfrutta con efficacia la difesa alta е la difesa bassa. Blocca gli assalti 
dell'avversario uno dopo l'altro e trova il momento gusto рег passare 

al contrattacco. 


Contrattacca! 

Se attacchi un avversario alle spalle, infliggi il 50% di danni in piu. 
Anche contrattaccare un personaggio che sta attaccando infligge il 50% 
di danni in piu. 


Conosci il tuo nemico! 

Ciascuno degli 8 combattenti ha i propri attacchi, unici е devastanti. 

Questi includono gli attacchi normali, le prese e le tecniche speciali. Scopri come 
ciascun personaggio si attacca e si difende e come usano le tecniche speciali 

in base alla propria personalita. Studia e domina i loro stili di combattimento per 
conquistare la vittoria! 


PROFILI DEI PERSONAGGI 


| comandi per gli attacchi speciali di questa sezione utilizzano l'impostazione 
predefinita АТ per il livello di difficolta normale. | comandi richiesti potrebbero 
variare se hai scelto comandi diversi o un differente livello di difficolta. 


Tutte le mosse elencate sono per un personaggio rivolto verso destra. 


Statistiche 
Nome completo: Eiji Shinjo 


Significato: Anima bruciante Yamato 

Eta: 21 

Altezza: 1,76m 

Peso: 63,5Ка 

Arma: Spada giapponese magica Byakko 


Storia 

Malgrado la giovane eta, Eiji & gia un avventuriero famoso in tutto il mondo. 

É aggressivo e passionale e utilizza una potente tecnica di spada che ha imparato 
dal fratello maggiore, ľunico membro rimasto della sua famiglia. Purtroppo, 

il fratello di Eiji è scomparso da anni. Eiji ha viaggiato in tutto il mondo per trovarlo. 


Battle Arena Toshinden è l'ultima speranza che gli rimane. 


Attacchi speciali 

Rekkuzan {мә +006 
Hishouzan C2 ъ + © 0 © 
Ryuseikyaku salto, hf «= + © o © 
Shugekidan ديه‎ доб 


Statistiche 
Nome completo: Kayin Amoh 


Significato: Tempesta 

Eta: 22 

Altezza: 1,80m 

Peso: 64Ка 

Arma: Spada Caliburn o Excalibur, la leggendaria spada sacra 


Storia 

Каут ha imparato l'arte della spada insieme a Eiji, sotto la tutela del fratello 
scomparso di Eiji. Per molti anni, Kayin ed Eiji sono stati amici e rivali. Tuttavia, 

le loro personalita sono diametralmente opposte. Malgrado il suo spirito 
combattivo, Каут е freddo e quasi stoico. Questi tratti, cosi come la sua preziosa 


spada Caliburn, sono stati tramandati nella sua famiglia, un clan di Highlander 
scozzesi, per intere generazioni. Kayin ha deciso di partecipare a Battle Arena 
Toshinden per vendicare l'assassinio del padre. Crede, infatti, di poter trovare il suo 
omicida tra i suoi avversari. 


Attacchi speciali 

Sonic Slash Ju + об 
Deadly Rays =>JUu+0oQ 
Scottish Moon salto, İf © + © o © 
Leg Crush зи © + © o © 


Statistiche 
Nome completo: Sofia 


Significato: Frusta scattante 
на: 24 

Altezza: 1,73m 

Peso: 50,3Kg 

Arma: Frusta 


Storia 

Sofia ha un carattere nobile e un cuore forte. Prima, era un agente segreto 
russo, famigerata per la forza е la rapidita delle sue frustate. Ora, lavora come 
investigatrice privata, ma il suo passato rimane un mistero, anche per lei. 

Ha accettato la sfida di Battle Arena Toshinden per poter scoprire di piu sul 


proprio passato. 


Attacchi speciali 

Thunder Ring {ее + © 0 © 
Aurora Revolution Lub سه‎ + © 0 © 
Rattlesnake {мә + © 0 © 


Rungo™ 
Statistiche 
Nome completo: Rungo Iron 


Significato: Uomo della natura 
Eta: 30 

Altezza: 1,95m 

Peso: 92,5Kg 


Arma: Gigantesca mazza di ferro, capace di una grande 
potenza distruttiva 


Storia 

Rungo е un minatore nordamericano con la forza di un gigante е un cuore d'oro. 
Mentre lavorava sui monti Appalachi, ha trovato una vena di uranio in una zona 
nascosta della miniera. Rungo sigillò immediatamente la miniera per impedire che 


l'uranio potesse cadere nelle mani sbagliate. Tuttavia, un'organizzazione malvagia, 
decisa ad appropriarsi del minerale, rapì sua moglie e suo figlio. Rungo è giunto 

a Battle Arena Toshinden deciso a salvare la sua famiglia. Malgrado non sia 

un esperto di arti marziali, Rungo si affida alla sua forza erculea e al suo spiccato 
istinto di sopravvivenza per conquistare la vittoria. 


Attacchi speciali 

Fire Wave Ju + © 00 
Power Thrust fù + 800 
Batter Up mál سه‎ + © 0 © 
Fire Strike Juma + о © 


Statistiche 
Nome completo: Fo Fai 


Significato: Potere sovrumano dell'oscuritå 
на: 106 

Altezza: 1,52m 

Peso: 48Kg 


Arma: Konso Gakka, ĽArtiglio di ferro, creato per gli assassini 
in un passato avvolto da nebbie oscure 


Storia 

Malgrado Fo Fai vesta i panni di un cordiale mago, si dice che abbia ucciso migliaia 
di persone, sia in Cina, la sua terra natia, che nel resto del mondo. Tutto ciò che 

lo riguarda è avvolto nel mistero. Dispone di una forza sovrumana, che si dice 


provenga da terribili incantesimi, e attacca con mosse imprevedibili e la rapidità 
di un cobra. Fo non vede l'ora di poter infliggere orribili ferite ai suoi avversari. 


Attacchi speciali 

Mystic Sphere „uite + © 0 © 

Радода Кск {Фе + 800 

Sphere Burst salto, > Me سه‎ + 000 
fino a 9 volte 

Travelling Sphere Ka ŽA + © 0 © 

Claw Slide PETO 


Statistiche 
Nome completo: Mondo 


Significato: Demone senza cuore 

Eta: 42 

Altezza: 1,55m 

Peso: 66,2Kg 

Arma: Lancia Seiryu, che si dice celi il potere di controllare i cieli 


Storia 

Mondo è il guerriero più forte del temuto clan Yaki. Questo clan abita nelle 
dense foreste alle pendici del monte Fuji. | suoi membri sono famigerati per 

i loro capi crudeli e le loro imprese distruttive e misteriose. | guerrieri del clan 
hanno imparato ad abbandonare qualsiasi sentimento, per poter commettere 
atti barbarici senza emozioni. Battle Arena Toshinden è la missione che il clan 

ha assegnato a Mondo. Impugnando l'antica lancia Seiryu, Mondo si prepara alla 
battaglia più importante della sua vita. 


Attacchi speciali 

Goriki Tenbu يو اب‎ + © 0 © 
Goriki Fujin «4 + © 0 © 
Goriki Raijin salto, $ u=> + ®0 O 
Shippu Tsuki {мә + © 0 © 


0 
409 + © 0 © 


Statistiche 
Nome completo: Duke B. Rambert 


Significato: Spadaccino forte e fiero 
Eta: 29 

Altezza: 1,89m 

Peso: 75,3Kg 


Arma: Dernier Ventcour, una spada а due mani la cui affilatezza 
e potenza superano quelle di qualsiasi arma leggendaria 


Storia 

Duke viene da una famiglia nobile ed & un gentiluomo cortese e cavalleresco. 
E il signore di un antico castello nelle bucoliche colline francesi. E un maestro 
di arti marziali ed е un campione di nobili е gente comune della sua regione. 


Una volta, Duke nutriva completa fiducia nelle sue abilita di spadaccino, ma poi 
ha perso un duello contro ľavventuriero Eiji. Da allora, Duke č ossessionato 
dall'idea di sconfiggere il suo rivale. 


Attacchi speciali 

Southern Cross ey) + © 0 © 
Cyclone Lu>+6000 
Head Crush salto, $ = +806 
Knight Strike 2444 TIN 


Ellis!" 
Statistiche 
Nome completo: Ellis 


Significato: Danzatrice del vento 

Eta: 16 

Altezza: 1,55m 

Peso: 46,3Kg 

Arma: Dei pugnali perfetti per gli scontri ravvicinati 


Storia 

Ellis & una gitana ed ё l'incredibile ballerina di un gruppo teatrale errante. 

La sua forza di volonta e il suo coraggio sono superati solo dalla sua gentilezza. 
E diventata una sorta di sorella maggiore per tutti i membri piu giovani della 
troupe е si occupa di proteggerli. Da bambina, a Ellis е stato raccontato che 


i suoi genitori sono morti in un incidente. A un certo punto, peró, le sono giunte 
voci secondo cui suo padre potrebbe essere ancora vivo. Per scoprire la verita, 
ha iniziato una carriera nei combattimenti piu pericolosi. Per questo, 

е una candidata perfetta per Battle Arena Toshinden. 


Attacchi speciali 

Tornado lé« +800 
Flaming Crescent {мә +006 

Air Dance salto, İf © + © o © 
Arc Slash salto, İf سه‎ + вой 


Statistiche 
Nome completo: Gaia 


Significato: Diavolo guerriero 
на: Quarantenne 
Altezza: 3,66m 

Peso: 100,2Kg 


Arma: Armour Bastar, [Ultima Oscurita, ľarma piu imponente 
e tecnologicamente avanzata mai vista 


Storia 

Gaia è uno dei capi e uno dei guerrieri più forti della misteriosa organizzazione 
che sponsorizza Battle Arena Toshinden. Egli osserva e attende... per poi attaccare 
senza pietà qualunque guerriero abbia vinto abbastanza battaglie. Le sue braccia 


aggiuntive sono parte della sua armatura. Queste appendici hanno un'intelligenza 
propria ma rispondono ai pensieri di Gaia per sgominare i suoi nemici. 


TOSHINDEN: 
DAS UNTERWELTTURNIER 


Betritt die Welt der Geheimgesellschaften und Kampfkunstmeister - Battle Arena 
Toshinden. Dieses Kampfsportturnier der Unterwelt findet nur alle paar Jahre 
statt. Selbst von seiner Existenz wissen nur wenige Auserwáhlte, die sich zur 
Verschwiegenheit verpflichtet haben. 


Battle Arena Toshinden ist das ultimative Turnier. Der Sieger gilt als der stårkste, 
unbezwingbarste Kåmpfer der Welt. Teilnehmer und Austragungsort werden von 
„der Organisation" bestimmt und die Einladungen jedem Teilnehmer persönlich 
Uberbracht. Noch nie hat einer der Auserwåhlten die Herausforderung abgelehnt. 


Heute haben sich acht unglaubliche Kampftalente, deren Schicksale miteinander 
verwoben sind, bei Toshinden versammelt. Manche kåmpfen fur die Liebe, 
andere fur Ehre und einige, um Rache zu nehmen. Doch allen steht nur eins 

von zwei Extremen am Ende ihres Weges bevor: Ruhm oder Tod. 


Wie wird dein Schicksal aussehen? 


STANDARDSTEUERUNG 


Diese Steuerung ist die Standardsteuerung (АТ) auf dem Schwierigkeitsgrad 
„normal“. Die Angaben für die LINKS- und die RECHTS-Taste beziehen sich 
auf einen Charakter, der nach rechts blickt, und gelten bei anderer 
Blickrichtung umgekehrt. 


Ausweichen L1 oder L2 + R1 oder R2 oder UNTEN 
(zweimal antippen) 

Vorwårts bewegen RECHTS 

Sprint RECHTS (zweimal antippen) 


Rickzug/Oberkórper verteidigen LINKS 


Rickschritt LINKS (zweimal antippen) 


Springen OBEN 
Unterkórper verteidigen UNTEN + LINKS 
Starker Waffenangriff DREIECK 
Schwacher Waffenangriff KREIS 

Starker Tritt QUADRAT 
Schwacher Tritt X 
Pausieren/Pausenmeni verlassen START-Taste 
Optionen im PausenmenU auswåhlen SELECT-Taste 


Starke Angriffe figen groBen Schaden zu, sind aber langsamer, brauchen viel 
Raum und treffen ihr Ziel möglicherweise nicht immer. Schwache Angriffe fugen 
weniger Schaden zu, sind aber schnell und kompakt und treffen den Gegner 
fast immer. 


SPIELMODI 


1P Game (Einzelspieler) 

Wahle deinen Charakter aus und der Computer wird einen Zufallsgegner 
festlegen. Der Reihe nach bekåmpfst du immer schwierigere Gegner, 
bis du das Turnier gewinnst oder endgültig besiegt wirst. 


Wenn du verlierst, wird der Continue Screen (Fortfahren-Bildschirm) angezeigt. 
Drucke wahrend des Countdowns die START-Taste, um das Turnier mit demselben 
Kåmpfer gegen den Gegner fortzusetzen, der dich zuvor besiegt hat. 


Wenn du alle Gegner besiegst, trittst du schlieBlich deinem Erzfeind gegenúber. 
Besiege auch diesen und sei bereit fär den oder das, was danach kommen mag ... 


Einzelspielerspielen beitreten 
Ein zweiter Spieler kann einem Einzelspielerspiel beitreten, indem er auf seinem 
Controller die START-Taste dräckt. 


VS-Spiel gegen menschlichen Gegner 
Zwei Spieler wåhlen Kåmpfer aus und messen sich dann in einem Einzelduell. 


VS-Spiel gegen Computergegner 

Wahle Kåmpfer fur dich und den Computer aus und sturz dich in den Kampf! 

Du kannst weitere Gegner auswåhlen, bis du besiegt wirst. Wenn du verlierst, 
kannst du das Spiel fortsetzen, musst aber zuerst denselben Gegner bezwingen, 
der dich besiegt hat. 


OPTIONEN 

Level (Schwierigkeit) 
Stelle den Schwierigkeitsgrad von VERY EASY (SEHR EINFACH) 
(schwåchste Computereinstellung) bis VERY HARD (SEHR SCHWER) 
(starkste Computereinstellung) ein. Die Standardeinstellung ist „normal“. 


Bout Time (Rundenzeit) 
Stelle die Maximallånge einer Runde ein: 60 Sekunden, 99 Sekunden oder 
00 (unbegrenzt). 


Set Point (Siegpunkte) 

Stelle ein, wie viele Punkte (von 1 bis 7) fur einen Sieg benötigt werden. 

Jeder Rundensieg bringt einen Punkt ein. Der erste Kåmpfer, der die benötigte 
Punktzahl erreicht, gewinnt den Kampf. 


Strength (Stårke) 

Stelle dein Handicap fur Spiele gegen menschliche Gegner und Computergegner 
ein. Je höher der Wert, desto mehr Abwehrkraft und Resistenz gegen Schaden 
besitzt dein Kåmpfer. Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Schwierigkeit 
von Einzelspielerspielen. 


Auto Defence (Auto-Abwehr) 
Ist diese Option aktiviert, versucht dein Kåmpfer automatisch, 
gegnerische Angriffe zu blocken. Diese Einstellung empfehlen wir fär Anfånger. 


Control Type (Steuerungstyp) 

Lege deine bevorzugte Spielsteuerung aus einer groBen Auswahl verschiedener 
Tastenbelegungen fest. Die Standardsteuerung auf dem Schwierigkeitsgrad 
„погта! ist АТ. 


Camera Action (Kameraverhalten) 
Normal - zoome nah an das Kampfgeschehen heran. 


Long (Lang) - betrachte den Kampf aus der Ferne, 
aber auf Schulterhöhe. 


Sky (Himmel) - betrachte den Kampf aus der Vogelperspektive. 


Overhead (Uber Kopf) - betrachte den Kampf von uber den Köpfen 
der Kåmpfer. 


Your Self (Selbst) - betrachte den Kampf so, wie du es möchtest. 


Sound Type (Sound-Typ) 
Andere die Soundausgabe zwischen „stereo” und „mono” (monaural). 


KAMPFERAUSWAHL 


Das Meni zur Kåmpferauswahl erscheint vor jedem Kampf. 
1. Огоске LINKS oder RECHTS, um deinen Charakter zu markieren. 
2.Drúcke die SELECT-Taste, um die Farben deines Charakters zu åndern. 


3. Drúcke die X-, KREIS-, QUADRAT- oder DREIECK-Taste, um deine Auswahl 
zu beståtigen, bevor die Zeit ablåuft. 


DIE REGELN VON TOSHINDEN 


1. Wenn die körperliche Kraft eines Kåmpfers auf null sinkt und er oder sie nicht 
mehr aufstehen kann, gewinnt der andere Kåmpfer durch K. о. und erhålt 
einen Punkt. 


2. Wenn ein Kämpfer aus dem Ring Тай oder hinausgeworfen wird, 
erhålt der verbliebene Sieger einen Punkt. 


3. Wenn kein Kåmpfer innerhalb des Zeitlimits (sofern geltend) gewinnt, 
entscheidet die verbliebene körperliche Kraft Uber den Sieg und der Sieger 
erhålt einen Punkt. 


4.Ein Unentschieden tritt ein, wenn beiden Kåmpfern gleichzeitig die Kraft ausgeht 
(Doppel-K.-o.), beide aus dem Ring fallen oder bei Ablauf des Zeitlimits beide 
die gleiche Menge an verbliebener Kraft aufweisen. 


5. Ein Kämpfer darf den nächsten Kampf antreten, wenn er oder sie die vor Beginn 
des Spiels festgelegte Anzahl an benötigten Punkten erreicht. 


6. Besiege alle Gegner und werde zum Champion von Battle Arena Toshinden. 
Viel Glúck! 


SPEZIALMANÓVER 


SPRINT 

Schaue in Richtung deines Gegners und drúcke zweimal hintereinander die 
entsprechende Richtungstaste (auf den Gegner zu), um auf den anderen 
Kampfer zuzueilen. 


Rickschritt 

Schaue in Richtung deines Gegners und driicke zweimal hintereinander 
die entsprechende Richtungstaste (vom Gegner weg), um dich schnell 
zurúckzuziehen und seinen Angriffen zu entgehen. 


Wurf 

Wenn du nah an deinem Gegner stehst, drúcke die DREIECK-Taste und die 
entsprechende Richtungstaste (vom Седпег weg), um den anderen Kåmpfer 
zu werfen und schweren Schaden zu verursachen. Trainiere dieses schwierige, 
riskante Manóver, bis du das Timing genau beherrschst. 


Ausweichen 

Drúcke zweimal UNTEN, um zur Seite auszuweichen und Angriffen zu entgehen. 
Drúcke die L1-Taste oder R1-Taste, um eine Ausweichbewegung in Richtung 

der Kamera zu machen, und die L2-Taste oder R2-Taste, um nach hinten in den 
Ring auszuweichen. 


Umdrehen 

Wenn dein Kimpfer mit dem Rúcken zum Gegner steht, lasse alle Tasten los, 
die du eventuell gedrúckt haltst. Nach einem Augenblick wird sich dein Kåmpfer 
automatisch umdrehen. 


SPEZIALTECHNIKEN 


Verschiedene Tastenkombinationen ermöglichen måchtige Spezialtechniken, 

von denen jede einen einzigartigen Effekt besitzt. Diese Techniken werden jedoch 
geheim gehalten. Entdecke sie und lerne, sie anzuwenden, um starke, 

beinahe unbesiegbare Kåmpfer zu erschaffen. 


Oberkórper verteidigen - LINKS 
Schútzt gegen Spezialtechniken und Angriffe von stehenden oder 
springenden Gegnern. 


Unterkörper verteidigen - UNTEN + LINKS 
Schitzt gegen Spezialtechniken und Angriffe von Gegnern in der Hocke. 


Einige Angriffe eines stehenden Gegners zielen auf die FUBe deines Kåmpfers und 
du musst den Unterkörper verteidigen, um sie abzuwehren. Einige Angriffe eines 
hockenden Gegners zielen auf deinen Körper und erfordern eine Verteidigung des 
Oberkörpers. Studiere die Angriffsmuster jedes Kåmpfers, um diese Angriffe 

zu erkennen. 


Wenn du dich vor normalen Angriffen schitzt, erleidest du keinen Schaden. 
Werden Spezialtechniken abgewehrt, fugen sie trotzdem ein wenig Schaden 
zu. Würfe können nicht abgewehrt werden. 


KAMPFTAKTIKEN 
Wehre ab! 

Du kannst dich nicht darauf verlassen, dass blinde Angriffswut zum Sieg 
fuhrt. Meistere stattdessen die Techniken, die dich vor den verschiedenen 
Angriffen schútzen. Lerne, die Verteidigung des Ober- und Unterkörpers effektiv 
einzusetzen. Blocke die Hiebe deines Gegners einen nach dem anderen und greife 
aggressiv an, wenn sich eine Liicke auftut. 


Nutze Gegenangriffe! 

Greifst du den Gegner von hinten an, multipliziert sich der Schaden mit 1,5. 
Das Gleiche gilt fur Gegenangriffe gegen einen Kåmpfer, der dich gerade 
aktiv angreift. 


Kenne deinen Feind! 

Alle acht Kimpfer beherrschen ihre eigenen verheerenden Angriffe. 

Darunter fallen normale Angriffe, Wúrfe und Spezialtechniken. Lerne, 

wie jeder Kimpfer angreift, sich verteidigt und seiner Persönlichkeit entsprechend 
Spezialtechniken einsetzt. Studiere und meistere ihre Kampfstile und der Sieg 
wird dir gehóren! 


CHARAKTERPROFILE 


Die Tastenkombinationen fur Spezialangriffe in diesem Abschnitt beziehen sich 
auf die Standardsteuerung (АТ) auf dem Schwierigkeitsgrad „normal“. 

Fur dich gelten möglicherweise andere Kombinationen, wenn du den 
Steuerungstyp oder Schwierigkeitsgrad geåndert hast. 


Alle aufgelisteten Techniken gelten fur Charaktere, die nach rechts blicken. 


Persönliche Informationen 


Vollståndiger Name: Eiji Shinjo 

Bedeutung: Brennende Yamato-Seele 

Alter: 21 

GróBe: 173 cm 

Gewicht: 64 kg 

Waffe: Magisches japanisches Bakko-Schwert 


Vorgeschichte 

Eiji ist noch ein junger Mann, doch bereits ein weltweit bekannter Abenteurer. 

Er ist leidenschaftlich, aggressiv und nutzt eine machtige Schwerttechnik, die ihn 
sein älterer Bruder lehrte, sein letzter lebender Verwandter. Doch Eijis Bruder ist 
bereits seit Jahren verschollen, weshalb Eiji die Welt bereist, um ihn zu finden. 
Nun ruht seine letzte Hoffnung auf Battle Arena Toshinden. 


Spezialangriffe 


Rekkuzan {мә + © oder A 
Hishouzan = | U + © oder A 
Ryuseikyaku Sprung, İf سه‎ + © oder © 


Shugekidan 4 + Y oder © 


Persönliche Informationen 
Vollståndiger Name: Kayin Amoh 


Bedeutung: Sturm 
Alter: 22 
GröBe: 175 cm 
Gewicht: 64 kg 


Waffe: Cariburn-Såbel, auch bekannt als Excalibur, 
das legendåre heilige Schwert 


Vorgeschichte 

Kayin lernte die Schwertkampfkunst gemeinsam mit Eiji unter Anleitung von 
Eijis verschollenem Bruder. Kayin und Eiji sind langjåhrige Freunde und Rivalen, 
doch Kayins Persönlichkeit ist das Gegenteil der seines Freundes. Trotz seines 


glúhenden Kampfgeists erscheint Каут äuBerlich beherrscht, fast stoisch. 

Sein Auftreten - ebenso wie sein geliebter Cariburn-Sábel - wird seit Generationen 
in seinem schottischen Highlander-Klan von Vater zu Sohn weitergegeben. 

Kayin kam zu Battle Arena Toshinden, um den Mord an seinem Vater zu råchen, 

da er glaubt, der Mörder befinde sich unter den anderen Herausforderern. 


Spezialangriffe 

Sonic Slash (Uberschallhieb) 139 + © oder A 

Deadly Rays (Tödliche Strahlen) => | + © oder A 
Scottish Moon (Schottischer Mond) Sprung, ff سه‎ + © oder © 
Leg Crush (Beinquetscher) Ye + © oder © 


Persönliche Informationen 
Vollståndiger Name: Sofia 


Bedeutung: Gischtpeitsche 
Alter: 24 

GröBe: 170 cm 
Gewicht: 50 kg 

Waffe: Peitsche 


Vorgeschichte 

Sofia besitzt einen noblen Charakter und eine starke Persónlichkeit. 
Sie ist eine ehemalige russische Geheimagentin und får ihre starken, 
schnellen Peitschentechniken bekannt und gefúrchtet. Derzeit arbeitet 
sie als Privatdetektivin, doch ihre Vergangenheit bleibt ein Geheimnis, 


sogar får sie selbst. Sie nimmt die Herausforderung von Battle Arena Toshinden 
an, um die Wahrheit uber ihre Vergangenheit zu erfahren. 


Spezialangriffe 

Thunder Ring (Donnerring) Je © + © oder © 
Aurora Revolution (Aurora-Revolution) Jul € + © oder A 
Rattlesnake (Klapperschlange) VA + © oder © 


Rungo™ 
Persönliche Informationen 
Vollstandiger Name: Rungo Iron 


Bedeutung: Der geborene Mann 

Alter: 30 

GröBe: 193 cm 

Gewicht: 93 kg 

Waffe: Riesige Eisenkeule mit enormer Zerstörungskraft 


Vorgeschichte 

Rungo ist ein nordamerikanischer Bergarbeiter mit der Stårke eines Riesen 

und einem Herz aus Gold. Beim Abbau in den Appalachen stieB er in einem 
ungekennzeichneten Schacht der Mine auf eine Uranader. Rungo versiegelte den 
Schacht sofort, um das Uran nicht in die falschen Hånde fallen zu lassen. Doch eine 


niedertråchtige Organisation, die das Erz um jeden Preis erlangen will, entfährte 
Rungos Frau und seinen Sohn. Rungo kam zu Battle Arena Toshinden, um seine 
Familie zu retten. Er hat zwar keine Kampfkunstausbildung, verlåsst sich aber auf 
seine übermenschliche Starke und seinen ausgeprägten Uberlebensinstinkt. 


Spezialangriffe 

Fire Wave (Feuerwelle) Yu» + © oder © 
Power Thrust (Kraftstoß) => | + © oder © 
Batter Up (Schmetterer) => фи © + © oder A 
Fire Strike (Feuerschlag) {мә سه‎ + © oder © 


Persönliche Informationen 
Vollståndiger Name: Fo Fai 


Bedeutung: Ubermenschliche Macht der Dunkelheit 
Alter: 106 

GröBe: 152 cm 

Gewicht: 48 kg 


Waffe: Konso Gakka, die Eisenklaue, in den dunklen Nebeln 
der Vergangenheit fur Meuchelmorde erschaffen 


Vorgeschichte 

Fo Fai spielt die Rolle eines gutmUtigen Magiers, doch man sagt, er habe 
Tausende Menschenleben auf dem Gewissen — sowohl in seiner Heimat China als 
auch auf der ganzen Welt. Jeder Aspekt seines Lebens ist geheimnisumwoben. 


Mit Ubermenschlicher Kraft (der Gerúchten zufolge dústere Magie zugrunde 
liegt) greift er unberechenbar und blitzartig wie eine Kobra an. Fo begrüßt die 
Gelegenheit, seinen Gegnern schwere Verletzungen zufúgen zu kónnen. 


Spezialangriffe 

Mystic Sphere (Mystische Kugel) => u € + © oder © 

Pagoda Kick (Pagodentritt) Je © + © oder © 

Sphere Burst (Kugelsalve) Sprung, => لاي‎ € + © oder © 
bis zu 9 Mal 

Travelling Sphere (Reisende Kugel) +6 Y + © oder © 

Claw Slide (Klauenfeger) Jo 


Persönliche Informationen 
Vollståndiger Name: Mondo 


Bedeutung: Herzloser Dåmon 
Alter: 42 

GröBe: 178 cm 

Gewicht: 66 kg 


Waffe: Seiryu-Speer; soll die Macht besitzen, den Himmel 
zu kontrollieren 


Vorgeschichte 

Mondo ist der stårkste Krieger des gefúrchteten Yaki-Klans, der in den dichten, 
abgelegenen Wåldern am FuBe des Bergs Fuji lebt. Der Klan ist fär seine 
grausamen Anfúhrer und heimlichen Akte der Zerstórung berúchtigt. Seine Krieger 


haben gelernt, ihre Gefúhle auf Eis zu legen, damit sie emotionslos barbarische 
Taten vollbringen können. Battle Arena Toshinden wurde Mondo als Mission von 
seinem Klan aufgetragen. Mit dem uralten Speer Seiryu fest im Griff bereitet sich 
Mondo auf den Kampf seines Lebens vor. 


Spezialangriffe 
Goriki Tenbu => | u + © oder © 
Goriki Fujin «> 41 + © oder © 
Goriki Raijin Sprung, $ 4=> + © oder © 
Shippu Tsuki VA + © oder © 

oder 

Ye + © oder © 


Persönliche Informationen 
Vollståndiger Name: Duke B. Rambert 


Bedeutung: Stolzer, starker Schwertkåmpfer 
Alter: 29 

GröBe: 188 cm 

Gewicht: 75 kg 


Waffe: Dernier Ventcour, das Zweihandschwert, 
dessen Stårke und Schårfe die aller legendåren 
Waffen Ubertrifft 


Vorgeschichte 
Duke ist ein adliger, wohlerzogener Gentilhomme mit ritterlichem Benehmen, 
der Furst eines uralten Schlosses in den idyllischen Bergen Frankreichs. 


Die Kampfkunst ist seine Starke und er Ubertrifft darin in seiner Heimat sowohl alle 
Aristokraten wie auch das gemeine Volk. Duke hatte uneingeschrånktes Vertrauen 
in seine meisterliche Schwertkunst, bis er ein Duell gegen den Abenteurer Eiji 

verlor. Seitdem ist Duke von dem Vorhaben besessen, seinen Rivalen zu besiegen. 


Spezialangriffe 

Southern Cross (Kreuz des Súdens) «> UP + © oder A 
Cyclone (Zyklon) VA + © oder © 

Head Crush (Schadelquetscher) Sprung, $ => + © oder © 
Ritterschlag (Knight Strike) >? JA + © oder A 


Ellis™ 


Persönliche Informationen 
Vollstandiger Name: Ellis 


Bedeutung: Windtånzerin 
Alter: 16 

GröBe: 155 cm 
Gewicht: 46 kg 


Waffe: Dirk, eine Dolchart, die auf kurze Entfernung 
am effektivsten ist 


Vorgeschichte 

Die Ungarin Ellis ist die Startånzerin einer umherreisenden Theatertruppe. 

Sie ist willensstark und mutig, zugleich jedoch freundlich und fursorglich. 

Fur die kleineren Kinder in der Truppe, die sie beschútzt und umsorgt, ist sie wie 


eine groBe Schwester. In ihrer Kindheit wurde Ellis gesagt, ihre Familie sei bei 
einem Unfall ums Leben gekommen. Kúrzlich hörte sie jedoch Gerúchte, dass ihr 
Vater noch am Leben sei. Um die Wahrheit aufzudecken, schlug sie den Weg als 
professionelle Kåmpferin ein, was sie fur Battle Arena Toshinden pradestiniert. 


Spezialangriffe 

Tornado фи © + © oder © 
Flaming Crescent (Flammender Halbmond) FA» + © oder © 

Air Dance (Lufttanz) Sprung, İf @ + © oder © 
Arc Slash (Bogenhieb) Sprung, İf <= + © oder © 


Persönliche Informationen 
Vollståndiger Name: Gaia 


Bedeutung: Devil Warrior 
Alter: 40-something 
GröBe: 12 ft 

Gewicht: 221 Ibs 


Waffe: Armour Bastar, die Letzte Dunkelheit — 
die furchterregendste, technologisch Uberlegenste 
Waffe in der Geschichte der Kampfkunst 


Vorgeschichte 
Gaia ist einer der Köpfe und der stårkste Krieger der geheimnisvollen Organisation, 
die Battle Arena Toshinden ausrichtet. Er wartet ab, beobachtet ... und greift dann 


gnadenlos jeden Krieger an, der erfolgreich mehrere Kåmpfe bestreitet. 
Seine zusåtzlichen Arme sind Teil seiner Rústung. Diesen GliedmaBen wohnt 
eigene Intelligenz inne, und sie reagieren auf Gaias Gedanken, um seine 
Kontrahenten in Grund und Boden zu schlagen. 


£ 
TOSHINDEN: 


EL TORNEO DEL INFRAMUNDO 


Entra en un mundo de sociedades secretas y artes marciales con Battle Arena 
Toshinden. Este misterioso torneo de artes marciales, cuya existencia solo 

es conocida por un grupo reducido de personas gue han jurado mantenerlo 
en secreto, se celebra una vez cada pocos afios. 


Battle Arena Toshinden es el torneo definitivo. Al vencedor se le considerarä 

el guerrero mas fuerte e invencible del mundo. La “Organización” es la encargada 
de elegir tanto a los participantes como el escenario de cada batalla. 

Las invitaciones se entregan personalmente a cada luchador. Ningún invitado 

ha rechazado nunca el desafío. 


Hoy, los destinos entrelazados de ocho increíbles luchadores se encuentran 

en Toshinden. Algunos lucharán por amor, otros por honor y otros por venganza. 
Sin embargo, todos se enfrentarán a uno de estos dos extremos: 

la gloria o la muerte. 


¿Cuál será tu destino? 


CONTROLES PREDETERMINADOS 


Estos son los controles por defecto (АТ) en el nivel de habilidad "Normal". 

Los botones de dirección LEFT/RIGHT que aparecen a continuación son válidos 
cuando tu personaje esté mirando a la derecha. Inviértelos cuando esté mirando 
a la izquierda. 


Esguivar L1 0 L2 + То R2 о DOWN 
(pulsar dos veces) 
Avanzar RIGHT 


Embestir RIGHT (pulsar dos veces) 


Retirarse/cubrir zona superior LEFT 

Paso hacia atrås LEFT (pulsar dos veces) 
Saltar UP 

Cubrir zona inferior DOWN + LEFT 

Ataque fuerte con arma TRIANGLE 

Ataque suave con arma CIRCLE 

Patada fuerte SQUARE 

Patada suave CROSS 

Pausar/salir del menu de pausa Вотоп START 
Seleccionar opciones del menu de pausa Botön SELECT 


Los ataques fuertes infligen mucho dafio, pero son mås lentos, 

requieren movimientos mås amplios y no siempre impactan en el rival. 

Los ataques suaves infligen menos dafio, pero son råpidos y casi siempre logran 
impactar en tu enemigo. 


MODOS DE JUEGO 


Partidas para 1) 

Selecciona a tu luchador y el juego seleccionarå a tu rival de forma aleatoria. 
Según avances por los combates, te enfrentarás a rivales cada vez más duros 
hasta que ganes el torneo o desaparezcas para siempre. 


Si pierdes el combate, aparecerá la pantalla para continuar. Pulsa el botón START 
durante la cuenta atrás para continuar en el torneo con tu luchador actual y frente 
al mismo oponente que te haya derrotado. 


Si derrotas a todos los rivales, te enfrentarás a tu némesis. Derrota al luchador 
y prepárate para lo que sea que esté por venir... 


Unirse a una partida para un jugador 
Podrá unirse un segundo jugador a una partida para 1) si pulsas el botón START 
en el mando. 


Partidas contra humanos 
Dos jugadores eligen sus personajes y luego luchan entre sf para demostrar quién 
es el mejor. 


Partidas contra la IA 

jElige dos guerreros, el tuyo y el de la IA, уа luchar! Podrås seguir seleccionando 
rivales hasta que caigas derrotado. Podrås continuar aunque pierdas, pero primero 
tendrås que vencer al mismo oponente que te haya derrotado. 


OPCIONES 


Nivel 
Establece tu nivel de habilidad desde MUY FACIL (la IA es mås débil) hasta 
MUY DIFICIL (la IA es mås fuerte). El ajuste predeterminado es "Normal". 


Tiempo de combate 
Establece la duraciön de cada combate: 60 segundos, 99 segundos 
o 00 (ilimitado). 


Puntos 

Establece el numero de puntos necesarios para ganar, de Та 7. El ganador de cada 
combate obtiene 1 punto. El primer luchador que alcance el патего de puntos 
establecido vencerå. 


Fuerza 

Establece tu desventaja para partidas contra humanos y contra la IA. 
Cuanto mayor sea la cifra, mayores serån el poder defensivo y la resistencia 
al dafio de tu personaje. Estos ajustes no afectan al nivel de habilidad de las 
partidas para 1). 


Defensa automåtica 
Cuando estå ACTIVA, tu luchador intenta bloquear los ataques de tu rival 
automåticamente. Se recomienda а los principiantes que activen esta opción. 


Tipo de control 

Establece los controles del juego a tu gusto y elige entre una amplia variedad 
de configuraciones de botones. El ajuste predeterminado es A1 en el nivel 

de habilidad "Normal". 


Tipo de сатага 
Normal: zoom a corta distancia. 


Larga: observa el combate desde lejos a la altura del cuerpo. 
Cielo: contempla el combate a vista de påjaro. 


Por arriba: disfruta de la batalla por encima de las cabezas 
de los luchadores. 


Personalizada: observa la batalla desde donde quieras. 


Tipo de sonido 
Cambia la salida de sonido entre “estéreo” y “mono” (monoaural). 


SELECCIÓN DEL LUCHADOR 


El menú de selección de luchador aparece antes de cada batalla. 


1. Pulsa LEFT o RIGHT para elegir a tu personaje. 


2.Pulsa el botón SELECT para cambiar los colores de tu luchador. 


3.Pulsa los botones CROSS, CIRCLE, SQUARE o TRIANGLE para confirmar 
tu elección antes de que se agote el tiempo. 


LAS REGLAS DE TOSHINDEN 


1. Cuando el poder fisico de un personaje llegue a cero y no pueda levantarse, 
el otro luchador obtendrå una victoria por KO y ganarå 1 punto. 


2.Cuando un guerrero se caiga del ring о sea lanzado fuera de sus limites, 
el vencedor obtendrå 1 punto. 


3. Si se agota el tiempo (de haberlo) sin que haya un vencedor, el luchador con 
más poder físico ganará y obtendrá 1 punto. 


4.Se considerará empate cuando ambos luchadores pierdan el poder a la vez 
(doble KO), cuando ambos se caigan del ring o cuando ninguno haya ganado 
al agotarse el tiempo y su poder restante sea el mismo. 


5.Un luchador puede pasar al siguiente combate cuando gane el número 
de puntos establecidos antes de empezar la partida. 


6.Derrota a todos los rivales para convertirte en el campeón de Battle Arena 
Toshinden. ¡Buena suerte! 


MOVIMIENTOS ESPECIALES 
Embestida 
Mientras te encuentres frente a tu oponente, pulsa el botón de dirección 


correspondiente dos veces (hacia el rival) para abalanzarte sobre él. 


Paso atrás 

Mientras te encuentres frente a tu oponente, pulsa el botón de dirección 
correspondiente dos veces (en contra del rival) para retirarte rápidamente 
y evitar sus ataques. 


Lanzamiento 

Cuando te encuentres сегса de tu rival, pulsa el botón TRIANGLE y el botón 

de dirección correspondiente (en contra del oponente) para lanzarlo e infligirle 
дайо. Practica esta maniobra tan dificil y peligrosa para medir los tiempos 

a la perfección. 


Esquiva 

Pulsa DOWN dos veces para esquivar y evitar los ataques. Pulsa el botón 
L1 o el botón R1 para girar hacia la cámara; pulsa el botón L2 o el botón 
R2 para girar hacia la parte de atrás del ring. 


Media vuelta 
Cuando tu guerrero le dé la espalda a un rival, suelta los botones que puedas 
estar pulsando. Tu luchador se dará la vuelta automáticamente en breve. 


TÉCNICAS ESPECIALES 


Existen varias combinaciones de botones que permiten realizar técnicas 
especiales, cada una con su propio efecto único. Sin embargo, estas técnicas están 
envueltas en el misterio. Descúbrelas y aprende a usarlas para crear luchadores 
poderosos y casi invencibles. 


Cubrir zona superior: LEFT 
Defiéndete de las técnicas especiales y los ataques de rivales que estén de pie 
O saltando. 


Cubrir zona inferior: DOWN + LEFT 
Defiéndete de las técnicas especiales y los ataques de rivales que 
estén agachados. 


Algunos de los ataques de un rival еп pie риедеп apuntar a los pies 

de tu personaje, por lo que tendrås que contrarrestarlos cubriendo tu zona 
inferior. Адипов де los ataques de un rival agachado pueden apuntar al cuerpo 
de tu personaje, por lo que tendrås que contrarrestarlos cubriendo tu zona 
superior. Estudia el patrön de ataque de cada luchador para descubrir cuåles 
son sus ataques. 


Defiéndete de los ataques normales y no recibirås dańo. Aunque te defiendas 
de las tócnicas especiales, estas infligen una редиейа cantidad de дайо. 
No hay defensa posible frente a los lanzamientos. 


TACTICAS DE COMBATE 

iDefićndete! 
Atacar sin pensar no te servirå para vencer a tus rivales, por eso tendrås 
que dominar los movimientos defensivos adecuados para los diferentes 
ataques. Aprende a usar los movimientos de defensa superior e inferior. 
Bloquea los ataques de tu rival uno tras otro y luego ataca con todo 
cuando tengas oportunidad. 


jContraataca! 
Atacar al rival por la espalda inflige un 50% más de daño. Contraatacar 
a un luchador durante su ataque también permite infligir un 50% mas de дайо. 


iConoce a tu enemigo! 

Cada uno de los 8 luchadores cuenta con sus propios ataques Unicos 

y devastadores. Entre ellos hay ataques normales, lanzamientos y técnicas 
especiales. Descubre cómo atacan y se defienden los luchadores y cómo utilizan 
sus técnicas especiales según su personalidad. ¡Estudia y domina sus estilos 

de combate y la victoria será tuya! 


PERFILES DE PERSONAJE 


Los controles de ataque especial de esta sección se basan еп el control por 
defecto (A1) del nivel de habilidad "Normal". Si has seleccionado otro tipo 
de control o nivel de habilidad, es posible que los controles уапеп. 


Los movimientos indicados aquí son para personajes que estén mirando hacia 
la derecha. 


Estadísticas vitales 
Nombre completo: Eiji Shinjo 


Significado: alma Yamato en llamas 

Edad: 21 

Altura: 1,72m 

Peso: 63,5 kg 

Arma: espada mágica japonesa Byakko 
Trasfondo 


Aunque joven, Eiji ya es un aventurero de talla mundial. Es apasionado, 
enérgico y emplea una potente técnica de espada gue aprendió de su hermano 
mayor, el único familiar que le gueda y que, por desgracia, Пеуа desaparecido 
cinco afios. Su hermano menor уа ha removido cielo y tierra еп su búsgueda, 

y ahora su Ultima esperanza es Battle Arena Toshinden. 


Atagues especiales 


Rekkuzan {мә + © 0 © 
Hishouzan اج‎ ъ + © 0 © 
Ryuseikyaku saltar, ff «= + © o © 


Shugekidan ديه‎ 0 © 


Estadisticas vitales 
Nombre completo: Kayin Amoh 


Significado: tormenta 

Edad: 22 

Altura: 1,75 m 

Peso: 64 kg 

Arma: sable Cariburn, Excalibur, la espada sagrada legendaria 


Trasfondo 

Каут aprendió el arte de la espada junto а Eiji, bajo la tutela de su hermano 
perdido. Durante muchos afios, Каут y Eiji han sido tanto amigos como rivales, 
aunque sus personalidades no podrian ser mås distintas. Pese а su intenso 
езри и de lucha, Каут tiene un aspecto alucinante, casi podria decirse que 


estoico. Su conducta, asi como su preciado sable Cariburn, ha pasado de padre 
a hijo durante las distintas generaciones del clan escocés de Kayin. 

Este espadachin ha entrado en Battle Arena Toshinden para vengar el asesinato 
de su padre, pues cree que el culpable podria encontrarse entre los otros 
contendientes. 


Ataques especiales 

Sonic Slash {мә + © هو‎ © 
Deadly Rays fa + © 0 © 
Scottish Moon saltar, fø سه‎ + © o © 
Leg Crush {ее +800 


Estadisticas vitales 
Nombre completo: Sofia 


Significado: låtigo salpicante 
Edad: 24 

Altura: 1,70 m 

Peso: 50,3 kg 

Arma: latigo 


Trasfondo 

Sofia tiene un caråcter noble y un gran corazon. Esta antigua agente secreta rusa 
es célebre y temida debido a la potencia y velocidad de sus técnicas con el latigo. 
Actualmente trabaja como detective privado, pero su pasado sigue siendo todo 
un misterio, incluso para ella. Ha aceptado el desafio de luchar en Battle Arena 


Toshinden para descubrir la verdad acerca de si misma. 


Ataques especiales 

Thunder Ring {ее + 9о0 
Aurora Revolution {мее + © 0 © 
Rattlesnake {мә + © 0 © 


Rungo™ 
Estadisticas vitales 
Nombre completo: Rungo Iron 


Significado: hombre natural 

Edad: 30 

Altura: 1,93 m 

Peso: 92,5 kg 

Arma: porra enorme de hierro con una gran capacidad destructiva 


Trasfondo 

Rungo es un minero norteamericano con una fuerza impresionante y un corazón 
de oro. Mientras trabajaba en los Apalaches descubrió una veta de uranio 

en un depósito oculto que selló inmediatamente para que no cayese en las manos 
equivocadas. Sin embargo, una organización maligna, decidida a apoderarse 


del mineral, secuestró a su mujer y a su hijo. Rungo ha Педадо a Battle Arena 
Toshinden decidido a recuperar a su familia. Aunque le falta entrenamiento 
en artes marciales, confia en poder hacerse con la victoria haciendo uso 

de su herculea fuerza y de su instinto de supervivencia. 


Ataques especiales 

Fire Wave Ju + © 0 © 
Power Thrust a STELEI) 
Batter Up dále + © 0 © 
Fire Strike line + о © 


Estadisticas vitales 
Nombre completo: Fo Fai 


Significado: poder de la oscuridad sobrehumano 
Edad: 106 

Altura: 1,5m 

Peso: 48 kg 


Arma: Konso Gakka, la garra de hierro, creada en el pasado para 
cometer asesinatos 


Trasfondo 

Aunque Fo Fai parece un amable mago, еп realidad se dice que ha Пеуадо 
al descanso eterno a miles de personas, tanto en su China natal como 

en el resto del mundo. Todo lo que lo rodea tiene un halo de misterio. 


Con un poder sobrehumano (probablemente causado por peligrosos hechizos), 
este mago emplea movimientos impredecibles y una velocidad de vértigo, 
y siempre se alegra de poder infligir graves heridas a sus rivales. 


Ataques especiales 

Mystic Sphere żyje €+ © ο © 

530003 Kick lé« +800 

Sphere Burst saltar, > Me سه‎ + 000 
hasta 9 veces 

Travelling Sphere ba d يه‎ + © 0 © 

Сами Slide 1 + 0 


Estadisticas vitales 
Nombre completo: Mondo 


Significado: demonio desalmado 

Edad: 42 

Altura: 1,77 m 

Peso: 66,2 kg 

Arma: lanza Seiryu, portadora del control de los cielos 


Trasfondo 

Mondo es el guerrero mås fuerte del temido clan Yaki, que se oculta en los 
frondosos у recónditos bosques de la falda del monte Fuji. Este clan es célebre рог 
sus crueles lideres у sus secretas artes de gran potencia destructiva. Sus guerreros 
han aprendido a darles la espalda a sus emociones para poder realizar actos 
bårbaros sin siquiera inmutarse. El clan ha encomendado a Mondo que participe 
en Battle Arena Toshinden, y con la ancestral lanza Seiryu en sus manos, 

este se prepara para la batalla de su vida. 


Ataques especiales 
Goriki Tenbu يو اج‎ + © 0 © 


Goriki Fujin tem al +000 


Goriki Raijin saltar, [tm +006 


Shippu Tsuki {мә +006 


o 
409 + бо® 


Estadisticas vitales 
Nombre completo: Duke B. Rambert 


Significado: espadachin fuerte y orgulloso 
Edad: 29 

Altura: 1,87 m 

Peso: 75,2 kg 


Arma: Dernier Ventcour, la espada a dos manos con mås potencia 
y mejor filo que los de cualquier arma legendaria 


Trasfondo 

Duke es el sefior de un antiguo castillo de las bucólicas colinas francesas, 

un gentilhombre caballeroso de alta alcurnia y muy bien educado. Es muy habil 
en las artes marciales y se erigió como el campeón de los nobles y los campesinos 


de la región. Duke tenia plena confianza en sus habilidades como espadachin 
hasta que cayó vencido en un duelo contra un aventurero llamado Eiji. 
Desde entonces, solo piensa en derrotar a su rival. 


Ataques especiales 

Southern Cross xy) + © 0 © 
Cyclone Lu>+6000 

Head Crush saltar, {= + 000 
Knight Strike 2444: © 0 © 


Ellis™ 


Estadisticas vitales 
Nombre completo: Ellis 


Significado: bailarina de viento 

Edad: 16 

Altura: 1,54 m 

Peso: 46,2 kg 

Arma: dirk, una especie de daga muy eficaz a corta distancia 


Trasfondo 

Ellis, una gitana húngara, es la bailarina estrella de una compañía de teatro 
itinerante. Es tenaz y valiente, pero también amable y afectuosa. Se ha convertido 
en la hermana mayor de los niños más jóvenes de la compañía de teatro, 

pues los protege y los cuida. De pequeña le dijeron que su familia había fallecido 


a Causa de un accidente, pero hace poco ha escuchado rumores acerca de que 
su padre podría seguir vivo. Con el fin de descubrir la verdad, se ha adentrado 
en el peligroso mundo de la lucha para participar en Battle Arena Toshinden. 


Ataques especiales 

Tornado 4 دوي‎ + дое 
Flaming Crescent {мә + © 0 © 

Air Dance saltar, Y 4 «= + © о © 
Arc Slash saltar, Je © + ©0Q 


Estadisticas vitales 
Nombre completo: Gaia 


Significado: guerrero demoniaco 
Edad: sobre los 40 

Altura: 3,6m 

Peso: 100,2 kg 


Arma: Armour Bastar, la oscuridad perdida, ningun arma es mås 
sensacional y tecnológicamente superior que esta 


Trasfondo 

Gaia es el lider y el guerrero mås fuerte de la misteriosa organización que 
patrocina Battle Arena Toshinden. Su tåctica consiste en esperar y observar... 
y luego atacar sin piedad a cualquier guerrero que haya salido victorioso 


de numerosas batallas. Los brazos extra, unos apéndices con inteligencia propia, 
forman parte de su armadura y responden a los pensamientos de Gaia para anular 
por completo a sus rivales. 


Перенеситесь в мир тайных обществ и мастеров боевых искусств - в Battle 
Arena Toshinden. Каждые несколько лет преступники проводят здесь. О его 
существовании знают лишь несколько людей, и все они дали клятву хранить 
это в тайне. 


Battle Arena Toshinden - всемирный турнир. Победитель удостоится 
титула самого сильного и непобедимого бойца в мире. Участники и место 
проведения каждой битвы утверждает «Организация». Приглашения 
доставляют лично каждому участнику. Ни один приглашенный еще 

не отклонил вызов. 


Сегодня в Тосиндене собрались восемь невероятных бойцов, чьи судьбы 
переплетаются между собой. Некоторые из них будут сражаться за любовь, 
другие - за честь, а некоторыми движет жажда мести. Но всех их ждет лишь 
слава или смерть. 


Что же предначертано вам? 


УПРАВЛЕНИЕ ПО УМОЛЧАНИЮ 


Ниже указаны настройки управления по умолчанию (А1) для уровня 
сложности «Обычный». Кнопки направлений ВЛЕВО/ВПРАВО стоит 
применять, как указано ниже, только если ваш персонаж стоит слева - 

если он стоит справа, используйте кнопку направления в обратную сторону. 


Уклониться И или 12 + R1 или R2 или ВНИЗ 
(нажать дважды) 
Подойти к сопернику ВПРАВО 


Рывок ВПРАВО (нажать дважды) 


Отступление/защита верхней части тела ВЛЕВО 


Шаг назад ВЛЕВО (нажать дважды) 
Прыжок ВВЕРХ 

Защита нижней части тела ВНИЗ + ВЛЕВО 

Сильная атака оружием TRIANGLE 

Слабая атака оружием CIRCLE 

Сильный удар ногой SQUARE 

Слабь удар ногой СКО55 

Пауза/выйти из меню паузы кнопка START 

Выбор параметров в меню паузы кнопка SELECT 


Сильные атаки наносят серьезный урон, но они медленные, 
требует более широкого размаха и не всегда попадают в цель. 
Слабые атаки наносят меньше урона, но они быстрые, более точные 
и почти всегда достигают соперника. 


РЕЖИМЫ ИГРЫ 


Для одного игрока 

Выберите своего бойца, а затем компьютер случайным образом выберет 
вашего соперника. Вы будете сражаться с все более сильными участниками, 
пока не выиграете турнир или не падете замертво. 


Если вы проиграете битву, на экране появится предложение продолжить 
игру. Нажмите кнопку START во время обратного отсчета, чтобы возобновить 
турнир и отомстить сопернику, который победил вас в прошлой игре, 

играя за того же бойца. 


Победив всех противников, вы наконец-то столкнетесь с вашим заклятым 
врагом. Победите последнего соперника и готовьтесь к тому, что ждет 
вас дальше... 


Игра вдвоем в режиме для одного игрока 
Второй игрок может присоединиться к игре в режиме игры для 
одного игрока, нажав кнопку START на своем контроллере. 


Режим друг против друга 
Два игрока выбирают бойцов, а затем выясняют сильнейшего в одной битве. 


Режим против компьютера 

Выберите двух воинов, для себя и компьютера, и сражайтесь! Вы можете 
продолжить выбирать соперников, даже если потерпите поражение. 
Если вы проиграете, вы сможете продолжить играть, но для начала 
необходимо будет победить того соперника, который побил вас. 


НАСТРОЙКИ 


Уровень 


Выберите уровень сложности от «ОЧЕНЬ ЛЕГКО» (компьютер слабый) 
до «ОЧЕНЬ СЛОЖНО» (компьютер сильный). По умолчанию установлен 
уровень сложности «Обычный». 


Время поединка 
Установите максимальное время боя: 60 секунд, 99 секунд или 00 
(неограниченно). 


Количество побед 

Определите необходимое количество выигранных раундов для 
окончательной победы (от 1 до 7). За каждую победу боец получает 
1 очко. Первый боец, одержавший необходимое количество очков, 
выигрывает сражение. 


Сила 

Установите свой показатель силы для режимов «Друг против друга» 

или «Против компьютера». Чем выше этот показатель, тем лучше ваш боец 
будет защищаться и противостоять атаке соперника. Этот параметр не влияет 
на силу вашего бойца в режиме «Для одного игрока». 


Автоматическая защита 
Когда автоматическая защита включена, ваш боец будет автоматически 
блокировать атаки соперника. Эта функция рекомендуется для новичков. 


Настройки управления 

Выберите настройки по своему усмотрению, выбирая из множества 
различных конфигураций. Значение по умолчанию - АТ в уровне 
сложности «Обычный». 


Положение камеры 
Обычное - камера установлена близко к бойцам. 


Дальнее - наблюдайте за битвой с расстояния, чтобы видеть бойцов 
в полный рост. 


Небо - наблюдайте за битвой с высоты птичьего полета. 
Над головами - наблюдайте за битвой с камеры над головами бойцов. 
Ваша камера- наблюдайте за битвой с любой желаемой точки. 


Тип звука 
Переключайте звук между параметрами «стерео» 
и «моно» (монофонический). 


BbIBOP БОЙЦА 


Перед каждым боем появляется меню выбора бойца. 
1. Нажмите ВЛЕВО или ВПРАВО, чтобы выбрать своего персонажа. 
2.Нажмите кнопку SELECT, чтобы изменить цвета вашего персонажа. 


3.Нажмите кнопки CROSS, CIRCLE, SQUARE или TRIANGLE, чтобы подтвердить 
свой выбор, прежде чем таймер начнет отсчет до нуля. 


ПРАВИЛА TOSHINDEN 


1. Когда шкала силы одного из бойцов истощится до нуля, и он или она 
не сможет подняться на ноги, другой боец выигрывает бой нокаутом 
и получит одно очко. 


2.Если один из бойцов упадет или окажется выброшенным за пределы ринга, 
победителю засчитают 1 очко. 


3.Ecnu ни один боец не успеет одержать победу в течение времени боя 
(если оно установлено), 1 очко и звание победителя будет присвоено бойцу, 
у которого меньше истощена шкала силы. 


4.Ничья присуждается в том случае, если оба бойца одновременно потеряли 
всю силу (обоюдный нокаут), оба выпали за пределы ринга или если 
ни один боец не одержит победу в течение времени боя, а уровни 
их оставшихся сил будут равны. 


5.Боец начнет готовиться к следующей битве, когда он или она наберет 
необходимое для победы в поединке количество очков, выбранное 
до начала игры. 


6.Победите всех противников, чтобы стать чемпионом Battle Arena Toshinden. 
Удачи! 


СПЕЦИ ЫЕ ПРИЕМЫ 
РЫВОК 


Находясь лицом к противнику, дважды нажмите соответствующую кнопку 
направления (к противнику), чтобы быстро приблизиться к нему. 


Шаг назад 
Находясь лицом к противнику, дважды нажмите соответствующую кнопку 
направления (от противника), чтобы быстро отступить и уйти от его атак. 


Бросок 

Находясь рядом с противником, нажмите кнопку TRIANGLE 

и соответствующую кнопку направления (от противника), чтобы выполнить 
бросок и нанести сопернику серьезный урон. Практикуйте этот трудный 

и эффективный прием, чтобы научиться своевременно его применять. 


Уклонение 

Дважды нажмите кнопку ВНИЗ, чтобы уклониться в сторону и уйти от атак 
противника. Нажмите кнопку L1 или RI, чтобы повернуться к камере; 
нажмите кнопку 12 или В2, чтобы повернуться к задней части ринга. 


Поворот 

Когда ваш боец отворачивается от соперника, отпустите все кнопки. 
Через несколько мгновений ваш боец автоматически повернется 

к сопернику. 


OCOBBIE ТЕХНИКИ 


Различные комбинации кнопок позволяют выполнить мощные особые 
техники с уникальными эффектами. Но эти приемы окутаны тайной. 
Откройте для себя эти техники и научитесь использовать их, 

чтобы сделать своего бойца непобедимым. 


Защита верхней части тела - ВЛЕВО 
Защищает от особых приемов и атак со стороны стоящих 
или прыгающих противников. 


Защита нижней части тела - ВНИЗ + ВЛЕВО 
Защищает от особых приемов и атак от сидящих врагов. 


Некоторые атаки стоящего противника направлены на ноги вашего бойца - 
их можно отразить при помощи защиты нижней части тела. Некоторые атаки 
сидящего противника нацелены в тело вашего бойца - их можно отразить 
при помощи защиты нижней части тела. Изучите атаки каждого бойца, 
чтобы быть готовым к ним. 


Защищайте себя от обычных атак, чтобы не получить урона. Особые 
техники нанесут вам небольшой урон, если вы грамотно защищаетесь. 
Против бросков защититься невозможно. 


БОЕВЫЕ ТАКТИКИ 


Защищайтесь! 

Вы не сможете постоянно побеждать, если будете только слепо 

атаковать своих противников. Вместо этого освойте приемы, 

которые помогут вам защититься от всех возможных атак. Научитесь 
эффективно использовать приемы защиты верхней и нижней частей тела. 
Блокируйте удары соперников, а затем агрессивно атакуйте их, как только 
появится ВОЗМОЖНОСТЬ. 


Контратакуйте! 

Ответная атака соперника позволит вам нанести ему в 1,5 раза больше урона. 
Контратака активно атакующего соперника приводит к увеличению урона 

в 1,5 раза. 


Знайте своего врага! 

Все 8 бойцов обладают собственным арсеналом уникальных 

и разрушительных атак. К ним относятся обычные атаки, броски и особые 
приемы. Узнайте, как каждый боец атакует и защищается и как они 
используют особые приемы. Изучите их боевые стили и научитесь 

им противостоять - тогда победа будету вас в кармане! 


ПРОФИЛИ ПЕРСОНАЖЕЙ 


Комбинации кнопок для особых атак указаны для типа управления 
по умолчанию (АТ) на уровне сложности «Обычный». Ваше управление может 
отличаться, если вы выбрали другой тип управления или уровень сложности. 


Ниже указано, как использовать приемы, если ваш персонаж стоит слева. 


Общая информация 
Полное имя: Эйдзи Синдзе (Eiji Shinjo) 


Идея: Горящая душа Ямато (Burning Yamato Soul) 
Возраст: 21 

Рост: 177 см 

Вес: 64 кг 

Оружие: Волшебный японский меч Бакко 


Предыстория 

Несмотря на свой юный возраст, о похождениях Эйдзи уже знают по всему 
миру. Этот азартный и агрессивный боец использует эффективную технику 
владения мечом, которой его обучил старший брат - его единственный 
родственник. Несколько лет назад брат Эйдзи исчез, и стех пор Эйдзи 


путешествует по миру, чтобы найти ero. И Ва е Arena Toshinden — 
это его последняя надежда. 


Особые атаки 

Rekkuzan Lu + Oma 
Hishouzan => LA + (2) или © 
Ryuseikyaku прыжок, Дъ? = + © или © 
Shugekidan % + © или © 


Общая информация 
Полное имя: Кайин Amo (Каут Amoh) 


Идея: Шторм (Storm) 
Возраст: 22 

Рост: 180 см 

Вес: 64 кг 


Оружие: Сабля Кариберн; также известная как Зкскалибур; 
легендарный священный меч 


Предыстория 

Кайин обучался фехтованию мечом вместе с Эйдзи под руководством 
исчезнувшего брата Эйдзи. На протяжение многих дет Кайин и Эйдзи успели 
побывать и друзьями, и соперниками. Но Кайин совершенно не похож 


на своего друга. Воинственный дух Кайина позволяет ему хладнокровно 

и мужественно переносить все испытания. Такой нрав - как и драгоценная 
сабля Кариберн - передавалась от отца к сыну несколькими поколениями 
клана шотландских горцев, к которому принадлежит Кайин. Кайин участвует 
в турнире Battle Arena Toshinden, чтобы отомстить за убийство своего отца, 
полагая, что он сможет найти убийцу среди других участников. 


Особые атаки 

Sonic Slash Ju» + © nu © 

Deadly Rays > JU + © um © 

Scottish Moon прыжок, Le e + © или O 
Leg Crush Le © + © nu © 


Общая информация 
Полное имя: София (Sofia) 


Идея: Свистящий хлькт (Splashing Whip) 
Возраст: 24 

Рост: 174 см 

Вес: 50 кг 

Оружие: Хлыст 


Предыстория 

У Софии благородный и сильный характер. Будучи секретным российским 
агентом, прославилась тем, что великолепно умеет обращаться с хлыстом. 
Сейчас работает частным детективом, но ее прошлое остается загадкой, 
даже для нее самой. Она согласилась принять участие в турнире Battle Arena 


Toshinden, чтобы узнать правду о своем прошлом. 


Особые атаки 

Thunder Ring Le © + © nu © 
Aurora Revolution DAL? + © или © 
Rattlesnake {мә + © или © 


Общая информация 
Полное имя: Рюнго Айрон (Rungo Iron) 


Идея: Близкий к природе человек (Natural Man) 
Возраст: 30 

Poct: 195 cm 

Bec: 93 кг 


Оружие: Огромная стальная булава, обладающая невероятной 
разрушительной силой 


Предыстория 

Рюнго - североамериканский шахтер, обладающий силой гиганта и золотым 
сердцем. Отправившись на раскопки в Аппалачи, он обнаружил урановую 
жилу в неисследованной части шахты. Рюнго сразу же решил закрыть 


вход туда, чтобы уран не попал в дурные руки. Но зловещая организация, 
желающая получить доступ к залежам, выкрала жену и сына Рюнго. 
Теперь Рюнго прибыл на турнир Ва е Arena Toshinden, чтобы вернуть 
семью. Несмотря на отсутствие подготовки Рюнго рассчитывает, что его 
сила Геркулеса и прекрасно развитый инстинкт выживания помогут ему 
одержать победу. 


Особые атаки 

Еге Wave Lu + Oma 
Power Thrust => LA + © или © 
Batter Up AU سه‎ + © или A 
Fire Strike June + © или © 


Общая информация 
Полное имя: Фо Фай (Fo Fai) 


Идея: Сверхчеловеческая темная сила 
Возраст: 106 

Рост: 152 см 

Вес: 48 кг 


Оружие: Консо Гакка, Железный Коготь, созданный для убийств 
в туманном прошлом 


Предыстория 

Фо Фэй пытается играть роль любезного волшебника, но говорят, 

что он убил тысячи людей не только в родном Китае, но и во всем мире. 

Вся информация о нем сокрыта в тайне. Благодаря сверхчеловеческим силам 


(полученным в результате применения черной магии, если верить слухам) 
он непредсказуемо атакует с молниеносной скоростью кобры. Фо никогда 
не упустит шанс нанести тяжелую травму сопернику. 


Особые атаки 

Mystic Sphere HY © + © nnn © 

Pagoda Kick Je © + © или © 

Sphere Burst прыжок, =P MP + © или © 
no 9 раз 

Travelling Sphere ba | + © nn © 

Claw Slide 1:9 


Общая информация 
Полное имя: Мондо (Mondo) 


Идея: Бессердечный демон 
Возраст: 42 

Рост: 156 см 

Вес: 66 кг 

Оружие: Божественное копье Сзйру 


Предыстория 

Мондо - сильнейший воин грозного клана Яки. Этот клан обитает в густых 
и уединенных лесах в предгорьях Фудзиямы. Клан известен своими 
бессердечными лидерами и тайными операциями. Его воины научились 
убивать в себе все чувства, чтобы не испытывать жалости, выполняя свои 


варварские задания. Турнир Battle Arena Toshinden - место, где Мондо 
должен выполнить очередное задание клана. Вооружившись древним 
копьем Сэйру, Мондо готов к самой важной битве в его жизни. 


Особые атаки 
Goriki Tenbu > LA + © или © 
Goriki Fujin em AJ + © nnQ 
Goriki Raijin прыжок, JU + © или © 
Shippu Tsuki Ju» + © или © 
или 


4059 + или © 


Общая информация 
Полное имя: Герцог Б. Рамберт (Duke В. Rambert) 


Идея: Гордый и сильный фехтовальщик 
Возраст: 29 

Рост: 189 см 

Вес: 75 кг 


Оружие: Дорниер Венткур, двуручный меч, который острее и мощнее 
всех легендарных видов оружия 


Предыстория 

Герцог - благородный и великодушный лорд дворянского происхождения, 
унаследовавший древний замок на пастбищных полях Франции. Он добился 
великолепных результатов в боевых искусствах и является чемпионом 


по фехтованию среди дворян и крестьян на своих землях. Герцог никогда 
не сомневался в своих боевых способностях, пока не проиграл дуэль 
путешественнику Эйдзи. С тех пор Герцог одержим идеей победить 
своего врага. 


Особые атаки 

Southern Cross «A + © или © 
Cyclone Ju» + © nu © 

Head Crush прыжок, Ÿ um + © или © 
Knight Strike TA (0 или О 


Ellis™ 


Общая информация 
Полное имя: Зллис (Ellis) 


Идея: Ветренная танцовщица 
Возраст: 16 
Рост: 156 см 


Вес: 46 кг 
Оружие: Кинжал Дирк, эффективный в ближнем бою 


Предыстория 

Венгерская цыганка Эллис - звездная танцовщица бродячего театра. 
Несмотря на свою сильную волю и мужество, она выросла нежной, 
воспитанной девушкой. Она стала старшей сестрой для юных членов труппы, 
защищая и заботясь о них. В детстве Эллис сказали, что ее семья погибла 

в результате несчастного случая. Но недавно до нее дошли слухи, что ее отец 
до сих пор жив. Чтобы узнать правду, она начала карьеру бойца, которая 

и привела ee на турнир Ва е Arena Toshinden. 


Особые атаки 

Tornado Y © + © или © 

Flaming Crescent Lu» + © un © 

Air Dance прыжок, Val = + © или © 
Arc Slash прыжок, Vil = + © или © 


Общая информация 
Полное имя: Гайя (Gaia) 


Идея: Дьявольский воин 
Возраст: Около 40 

Рост: 366 см 

Вес: 100 кг 


Оружие: Доспехи Бастар, Последняя Тьма, самое впечатляющее 
и совершенное оружие 


Предыстория 

Гайя - лидер и самый сильный воин таинственной организации, 
спонсирующей турнир Battle Arena Toshinden. Он наблюдает и выжидает... 
а затем беспощадно атакует любого воина, который одержал множество 


побед. Дополнительные руки - часть его доспехов. Эти части тела 
управляются искусственным интеллектом, помогающим Гайе 
одолевать соперников. 


TOSHINDEN: 
THE UNDERWORLD TOURNEY 


Treed binnen in een wereld van geheime organisaties en meesters van martial 
arts - Battle Arena Toshinden. Dit martial arts-toernooi vindt een keer in de paar 
jaar plaats in de onderwereld. Slechts een select gezelschap weet van het bestaan 
van dit geheime toernooi af. 


Battle Arena Toshinden is het ultieme toernooi. De winnaar mag zich 

de sterkste en meest onaantastbare vechter ter wereld noemen. De deelnemers 
en de locatie van elk gevecht worden bepaald door de ‘Organization’. Elke vechter 
ontvangt de uitnodiging in levende lijve. Nog nooit heeft een genodigde 

de uitnodiging afgeslagen. 


Vandaag hebben acht ongelofelijke vechters zich verzameld bij Toshinden. Hun lot 
is nu verbonden. Sommigen vechten voor liefde of voor eer, anderen voor wraak. 
Maar van alle krijgers bestaat het lot uit twee opties: eer of de dood. 


Wat is jouw lot? 


STANDAARDBESTURING 


Deze besturing vormt het standaard besturingstype (A1) voor het niveau 
‘Normaal’. De besturingstoetsen LEFT/RIGHT hieronder zijn van toepassing als je 
personage naar rechts kijkt. Draai de besturing om als je personage naar links kijkt. 


Ontwijken L1 of L2 + R1 of R2 of DOWN 
(twee keer drukken) 

Vooruit lopen RIGHT 

Sprint RIGHT (twee keer drukken) 

Achteruit/bovenlichaam verdedigen LEFT 


Stap terug LEFT (twee keer drukken) 


Springen UP 

Onderlichaam verdedigen DOWN + LEFT 

Sterke wapenaanval TRIANGLE 

Zwakke wapenaanval CIRCLE 

Sterke trapaanval SQUARE 

Zwakke trapaanval CROSS 

Pauze/Pauzemenu sluiten START-toets 

Opties in het pauzemenu selecteren SELECT-toets 

Sterke aanvallen veroorzaken meer schade, maar ze zijn wijd en langzaam, 
en raken bovendien niet altijd hun doel. Zwakke aanvallen veroorzaken minder 
schade, maar ze zijn snel en compact, en raken bijna altijd de tegenstander. 


SPELTYPEN 
1P Game 
Selecteer je vechter en de computer kiest willekeurig een tegenstander. 
Je tegenstanders worden steeds sterker, totdat je het toernooi wint of voor 
altijd bent verslagen. 


Als je een gevecht verliest, wordt het Continue-scherm weergegeven. 

Druk tijdens het aftellen op de START-toets om het toernooi voort te zetten 
met je huidige vechter en het nog eens op te nemen tegen de tegenstander 
die je net heeft verslagen. 


Als je alle tegenstanders verslaat, neem je het uiteindelijk op tegen je rivaal. 
Als je die vijand ook verslaat, kun je je opmaken voor wie, of wat, er dan volgt... 


Meedoen met een spel voor 1 speler 
Een tweede speler Кап meedoen met een spel voor 1 speler door 
op de START-toets op zijn of haar controller te drukken. 


М5 Нитап 
Twee spelers kiezen hun vechters en nemen het tegen elkaar op in een strijd 
om dominantie. 


VS Computer 

Kies een vechter voor jezelf en de computer en laat de strijd beginnen! 

Je kunt steeds een nieuwe tegenstander selecteren, totdat je wordt verslagen. 
Als je verliest, kun je nog verdergaan, maar je moet dan eerst de tegenstander 
verslaan die jou heeft verslagen. 


OPTIES 


Niveau 
Stel het niveau in van VERY EASY (computer is het zwakst) tot VERY HARD 
(computer is het sterkst). De standaardinstelling is ‘Normal’. 


Bout Time 
Stel de maximale tijd per gevecht in: 60 seconden, 99 seconden of 00 
(geen limiet). 


Set Point 

Stel het aantal punten in dat nodig is voor een overwinning, van 1 tot 7. 

De winnaar van elk gevecht krijgt 1 punt. De eerste vechter die het vereiste 
aantal punten haalt, wint. 


Strength 

Stel je handicap in voor vs Human en vs Computer. Hoe hoger het getal is, 

hoe sterker je vechter verdedigt en weerstand biedt tegen schade. Deze instelling 
heeft geen invloed op het niveau van gevechten in het speltype 1P Game. 


Auto Defence 

Als deze optie is ingeschakeld, probeert je vechter automatisch de aanval 
van de tegenstander te blokkeren. Als je een beginner bent, kun je deze optie 
het beste inschakelen. 


Control Type 
Stel de spelbesturing naar wens in door uit de vele beschikbare toetsconfiguraties 
te kiezen. De standaardinstelling is Al in het niveau ‘Normal’. 


Camera Action 
Normal - Zoom ver in. 


Long - Bekijk het gevecht van afstand op lichaamshoogte. 

Sky - Bekijk het gevecht vanuit de lucht. 

Overhead - Bekijk het gevecht van achter het hoofd van de vechters. 
Your Self — Bekijk het gevecht hoe jij wilt. 


Sound Type 
Schakel de geluidsuitvoer tussen stereo en mono. 


JE VECHTER SELECTEREN 


Je kunt voor elk gevecht een vechter selecteren. 


1. Selecteer je personage met LEFT en RIGHT. 


2.Druk op de SELECT-toets om de vechtkleuren van je personage aan te passen. 


3. Druk op de toetsen CROSS, CIRCLE, SOUARE of TRIANGLE om je keuze 
Те bevestigen voordat de timer op nul staat. 


DE REGELS VAN TOSHINDEN 


1. Als de fysieke kracht van een vechter nul is en hij of zij niet meer kan opstaan, 
wint de andere vechter met een knockout en verdient die vechter 1 punt. 


2. Als een vechter uit de ring valt of uit de ring wordt geworpen, 
verdient de overwinnaar 1 punt. 


3. Als geen van beide vechters voor een tijdslimiet wint, wordt de vechter 
met de meeste overgebleven fysieke kracht aangewezen als de winnaar 
en verdient hij of zij 1 punt. 


4.Het gevecht eindigt in een gelijkspel als beide vechters tegelijk al hun kracht 
verliezen (een dubbele knockout) of uit de ring vallen, of als geen van beide 
vechters binnen de tijdslimiet wint en de overgebleven kracht hetzelfde is. 


5.Een vechter kan verder naar het volgende gevecht als hij of zij het aantal punten 
behaalt dat моога? is ingesteld. 


6. Versla alle vijanden om de kampioen van Battle Arena Toshinden te worden. 
Veel succes! 


SPECIALE BEWEGINGEN 


SPRINT 
Druk twee keer op de juiste richtingstoets (richting de tegenstander) terwijl je naar 
de tegenstander bent gericht om snel naar de andere vechter te springen. 


Stap terug 

Druk twee keer op de juiste richtingstoets (weg van de tegenstander) 
terwijl je naar de tegenstander bent gericht om je snel terug te trekken 
en aanvallen te ontwijken. 


Мегреп 

Druk op де TRIANGLE-toets en op де juiste richtingstoets (weg van 

de tegenstander) terwijl je dicht bij de tegenstander bent om de andere 
vechter te werpen en veel schade te veroorzaken. Deze lastige en gevaarlijke 
beweging vereist perfecte timing. Blijf dus oefenen! 


Ontwijken 

Druk twee keer op DOWN om opzij te stappen en aanvallen te ontwijken. 

Druk op de L1-toets of de R1-toets om richting de camera te springen. 

Druk op de L2-toets of de R2-toets om richting het einde van de ring te springen. 


Omdraaien 
Als je vechter de tegenstander de rug toedraait, laat dan alle toetsen 
los die je hebt ingedrukt. Je vechter draait zich daarna automatisch om. 


SPECIALE TECHNIEKEN 


Met bepaalde toetsencombinaties creéer je krachtige speciale technieken, 

elk met een uniek effect. Maar deze bewegingen liggen niet voor het oprapen. 
Ontdek deze technieken zelf en maak jouw vechter op die manier krachtig 

en bijna onverslaanbaar. 


Verdediging bovenlichaam - LEFT 
Bescherm jezelf tegen speciale technieken en aanvallen van tegenstanders 
die staan of springen. 


Onderlichaam verdedigen - DOWN + LEFT 
Bescherm jezelf tegen speciale technieken en aanvallen van tegenstanders 
die gehurkt zijn. 


Sommige aanvallen van staande tegenstanders zijn gericht op де voeten 
van je vechter en moeten dus geblokkeerd worden door je onderlichaam 

te verdedigen. Sommige aanvallen van bukkende tegenstanders zijn gericht 
op het lichaam van je vechter en moeten dus geblokkeerd worden door 

je bovenlichaam te verdedigen. Let goed op de aanvalspatronen van elke 
vechter om deze aanvallen te leren kennen. 


Als je jezelf beschermt tegen normale aanvallen, voorkom je schade. 
Speciale technieken leveren zelfs schade op als je jezelf verdedigt. 
Je kunt jezelf niet verdedigen tegen werpaanvallen. 


GEVECHTSTACTIEKEN 


Verdedig jezelf! 

Je kunt niet altijd winnen door steeds blind je tegenstander te blijven aanvallen. 
Richt je juist op de verdedigende bewegingen voor alle verschillende aanvallen. 
Leer de verdedigingsbewegingen voor het boven- en het onderlichaam 

te gebruiken. Blokkeer alle aanvallen van je tegenstander en ga over 

op de aanval zodra je een opening ziet. 


Tegenaanval! 

Een aanval in de rug van de tegenstander levert 1,5 keer zoveel schade op. 
Een tegenaanval op een vechter die een aanval uitvoert, levert ook 1,5 keer 
zoveel schade op. 


Ken je tegenstander! 

Alle 8 vechters hebben hun eigen unieke en verwoestende aanvallen. 

Ze beschikken allemaal over normale aanvallen, werpaanvallen en speciale 
technieken. Begrijp hoe elke vechter aanvalt en verdedigt en hoe ze speciale 
technieken gebruiken die passen bij hun persoonlijkheden. Bestudeer 

hun vechtstijlen en ga voor de overwinning! 


PERSONAGEPROFIELEN 


De bediening voor speciale aanvallen in dit gedeelte gebruiken het standaard 
bedieningstype (АТ) op het niveau ‘Normal’. Jouw bediening kan afwijken 
als je een ander bedieningstype of een ander niveau hebt gekozen. 


De genoemde bewegingen zijn van toepassing op personages die naar 
rechts kijken. 


Algemene informatie 
Volledige naam: Eiji Shinjo 


Betekenis: Brandende Yamato-ziel 
Leeftijd: 21 

Lengte: 1,72 m 

Gewicht: 63,5 kg 

Wapen: Magisch Japans Bakko-zwaard 
Achtergrond 


Eiji is nog jong, maar hij staat nu al bekend als een wereldavonturier. 

Hij is gepassioneerd en agressief en hij gebruikt een krachtige zwaardtechniek 
die hij heeft geleerd van zijn broer, zijn enige overgebleven familie. Maar de broer 
van Eiji wordt al jaren vermist. Eiji heeft hem over de hele wereld gezocht. 

Battle Arena Toshinden is zijn laatste hoop. 


Speciale aanvallen 


Rekkuzan {мә + © of © 
Hishouzan ә {М + оғо 
Ryuseikyaku spring, İf + © of © 


Shugekidan W+ © of © 


Algemene informatie 
Volledige naam: Kayin Amoh 


Betekenis: Storm 
Leeftijd: 22 
Lengte: 1,75m 
Gewicht: 63,9 kg 


Wapen: Cariburn Sabre; ook bekend als Excalibur; het Legendarische 
Heilige Zwaard 


Achtergrond 

Kayin leerde de zwaardvechtkunst samen met Eiji van de verloren broer 

van Eiji. Kayin en Eiji zijn al jaren vrienden en rivalen. Maar de persoonlijkheid 
van Kayin is precies het tegenovergestelde van die van zijn vriend. Hoewel Kayin 


een intense vechter is, lijkt hij altijd koel en bijna stoïcijns. Zijn gedrag komt, 

net als zijn befaamde Cariburn Sabre, voort uit de vele generaties van zijn Schotse 
Hooglander-clan. Kayin doet mee aan Battle Arena Toshinden om de moord 

op zijn vader te wreken, en hij gelooft dat de moordenaar zich onder de andere 
vechters bevindt. 


Speciale aanvallen 

Sonische slag Lam + © of © 
Dodelijke stralen > ъ + 9010 
Schotse maan spring, İf سه‎ + © of O 
Beenbreker Je © + © of © 


Algemene informatie 
Volledige naam: Sofia 


Betekenis: Slaande zweep 
Leeftijd: 24 

Lengte: 1,70 m 
Gewicht: 50,3 kg 
Wapen: Zweep 


Achtergrond 

Sofia heeft een nobel en sterk karakter. Ze was vroeger een Russisch geheim 
agent en wordt gevreesd voor haar krachtige en snelle zweeptechnieken. 
Tegenwoordig werkt ze als privédetective, maar haar verleden blijft zelfs voor 
haar een mysterie. Ze gaat de uitdaging van vechten in Battle Arena Toshinden 


aan om de waarheid van haar verleden te ontdekken. 


Speciale aanvallen 

Donderring Le © + © of © 
Aurorarevolutie {муе © + оғо 
Ratelslang Jam +Bof © 


Algemene informatie 
Volledige naam: Rungo Iron 


Betekenis: Natuurlijke man 

Leeftijd: 30 

Lengte: 1,93 m 

Gewicht: 92,5 kg 

Wapen: Enorme ijzeren knots met verwoestende kracht 


Achtergrond 

Rungo is een mijnwerker uit Noord-Amerika met de kracht van een reus en een 
hart van goud. Tijdens mijnwerkzaamheden in de Appalachen stootte hij op een 
uraniumader in een afgelegen deel van de mijn. Rungo sloot de gang direct 

af zodat het uranium niet in verkeerde handen kon vallen. Maar Rungo's vrouw 
en zoon werden door een kwaadaardige organisatie ontvoert om de uraniumerts 
te bemachtigen. Rungo is naar Battle Arena Toshinden afgereisd om zijn gezin 
terug Те winnen. Hoewel Rungo niet is getraind in Oosterse vechtkunsten, rekent 
hij op zijn enorme kracht en overlevingsdrang om de overwinning af te dwingen. 


Speciale aanvallen 

Vuurgolf Ja» + © of © 
Krachtstoot fa + © of © 
Knallen maar Ale + © of © 
Vuurslag ine + RI) 


Algemene informatie 
Volledige naam: Fo Fai 


Betekenis: Buitenaardse duistere kracht 
Leeftijd: 106 

Lengte: 1,52 m 

Gewicht: 48,1 kg 


Wapen: Konso Gakka, de IJzeren Klauw, gemaakt voor moorden 
in de duistere mist van het verleden 


Achtergrond 

Hoewel Fo Fai de rol speelt van een aardige tovenaar, wordt gefluisterd dat hij 
duizenden mensen heeft vermoord, zowel in zijn thuisland China als daarbuiten. 
Hij is gehuld in mysterie. Zijn buitenaardse krachten zouden het gevolg zijn van 


angstaanjagende spreuken. Hij gaat zijn vijanden te lijf met onvoorspelbare 
bewegingen en de snelheid van een cobra. Fo brengt graag gruwelijke 
verwondingen aan bij zijn tegenstanders. 


Speciale aanvallen 

Mystieke bol ul © 00 

Pagodetrap We + © of © 

Bolknal spring, => sl سه‎ + © of © 
tot 9 keer 

Reizende bol Kai A UJE 

Klauwslip Jo 


Algemene informatie 
Volledige naam: Mondo 


Betekenis: Gewetenloze demoon 
Leeftijd: 42 

Lengte: 1,78 m 

Gewicht: 66,2 kg 


Wapen: Speer van Seiryu; er wordt gezegd dat deze speer de hemel 
kan beheersen 


Achtergrond 

Mondo is de sterkste krijger van de gevreesde Yaki Clan. Deze clan bewoont 

de dichte en afgelegen bossen in de uitlopers van de berg Fuji. De clan is berucht 
vanwege onmenselijke leiders en verwoestende еп geheime daden. De krijgers 


van de clan hebben geleerd om hun gevoelens in steen te veranderen, zodat 
ze zonder emotie barbaarse daden kunnen uitvoeren. Battle Arena Toshinden 
is door de clan als missie aan Mondo toegewezen. Met zijn eeuwenoude speer 
Seiryu in zijn hand gaat Mundo de strijd van zijn leven aan. 


Speciale aanvallen 
Goriki Tenbu => | u + © οἱ 
Goriki Fujin em al + © οἱ 
Goriki Raijin spring, İ um + © of © 
Shippu Tsuki Lam +Bof © 

of 

Lø» + © of ® 


Algemene informatie 
Volledige naam: Duke B. Rambert 


Betekenis: Trotse en sterke zwaardvechter 
Leeftijd: 29 

Lengte: 1,88 m 

Gewicht: 75 kg 


Wapen: Dernier Ventcour, zwaard voor twee handen met een kracht 
en scherpte die alle legendarische wapens overtreffen 


Achtergrond 

Duke is een hooggeboren en galante gentilhomme met goede manieren. 
Hij is de heer van een oud kasteel in de landelijke heuvels van Frankrijk. 
Hij blinkt uit in Oosterse vechtkunsten en is kampioen van zowel de adel 


als de burgers uit zijn regio. Duke had altijd uiterst veel vertrouwen in zijn 
meesterlijke zwaardkunsten, totdat hij een duel verloor tegen avonturier Eiji. 
Sindsdien wil Duke niets liever dan zijn rivaal verslaan. 


Speciale aanvallen 

Zuidelijk kruis DUI + © of © 
Cycloon JA> + © of © 
Hoofdbreker spring, 3% + © of © 
Ridderslag me 4 SEI 9010 


Ellis™ 


Algemene informatie 
Volledige naam: Ellis 


Betekenis: Danser in de wind 

Leeftijd: 16 

Lengte: 1,55 m 

Gewicht: 46 kg 

Wapen: Dirk, een dolk die vooral van dichtbij effectief is 


Achtergrond 

Hongaarse zigeuner Ellis is de sterdanser van haar reizende theatergroep. 
Hoewel ze wilskrachtig en moedig is, is ze ook rustig en zorgzaam. Ze is als een 
grote zus voor de jongere kinderen in de groep, die ze beschermt en verzorgt. 
Als kind kreeg Ellis te horen dat haar eigen familie bij een ongeluk om het leven 


is gekomen. Maar de laatste tijd hoort ze steeds vaker dat haar vader misschien 
nog leeft. Ze jaagt nu een carriere na in gevaarlijke vechtkunsten om zo de 
waarheid te achterhalen. Daardoor past ze perfect bij Battle Arena Toshinden. 


Speciale aanvallen 

Tornado чи © + © of © 
Vlammende sikkel JA> + © of © 
Luchtdans spring, İf + © of O 
Boogslag spring, İf © + © of © 


Gaia™ 
Algemene informatie 
Volledige naam: Gaia 


Betekenis: Duivelse krijger 
Leeftijd: ergens in de 40 
Lengte: 3,65 m (met pantser) 
Gewicht: 100 kg 


Wapen: Armour Bastar, de Laatste Duisternis, het meest 
weerzinwekkende en technologisch geavanceerde 
wapen van de vechtkunst 


Achtergrond 
Gaia is de leider en sterkste krijger van de mysterieuze sponsororganisatie 
van Battle Arena Toshinden. Hij wacht en observeert...en vervolgens valt 


hij elke befaamde krijger aan. Zijn extra armen zijn onderdeel van zijn pantser. 
Deze toevoegingen hebben hun eigen gedachten en reageren op Gaia's wil 
om al zijn vijanden volledig te verslaan. 


OSHINDEN: 


EKRETNY TURNIEJ 


Przejdź do świata tajemnych stowarzyszeń i sztuk walki - Battle Arena Toshinden. 
Ten sekretny turniej sztuk walki organizowany jest raz na kilka lat. O jego istnieniu 
wiedzą tylko nieliczni, którzy przysięgli dochować tajemnicy. 


Battle Arena Toshinden to turniej ostateczny. Zwycięzca uznawany jest 

za najsilniejszego, najbardziej niezwyciężonego wojownika świata. Uczestnicy 
i miejsce każdego starcia są wybierani przez „Organizację”. Zaproszenie 
dostarczane jest każdemu śmiałkowi osobiście. Jeszcze nigdy żaden uczestnik 
nie odmówił wzięcia udziału. 


Dziś, ośmioro niewiarygodnych wojowników, których losy się splatają, bierze 
udział w Toshinden. Niektórzy będą walczyć o miłość, inni o honor, jeszcze inni - 
by dokonać zemsty. Losem każdego z nich będzie jedna ze skrajności - chwała 
lub śmierć. 


Jakie jest twoje przeznaczenie? 


DOMYSLNE STEROWANIE 


Niniejsze sterowanie jest domyślnym typem sterowania (A1) na „normalnym” 
poziomie umiejętności. Sterowanie przyciskami kierunku LEFT/RIGHT wyświetlone 
poniżej dotyczy postaci zwróconej w prawo. Jeśli postać jest zwrócona w lewo, 
sterowanie należy odwrócić. 


Unik L1 lub L2 + R1 lub R2 lub DOWN 
(stuknij dwa razy) 

Natarcie RIGHT 

Wypad RIGHT (stuknij dwa razy) 


Odwrót/obrona górnej części ciała LEFT 


Krok w tył LEFT (stuknij dwa razy) 
Skok UP 

Obrona dolnej części ciała DOWN + LEFT 

Silny atak bronią TRIANGLE 

Słaby atak bronią CIRCLE 

Silny atak kopniakiem SQUARE 

Słaby atak kopniakiem CROSS 

Pauza/opuść menu pauzy przycisk START 
Wybierz opcję w menu pauzy przycisk SELECT 


Silne ataki zadają poważne obrażenia, ale są powolniejsze, szersze i nie zawsze 
trafiają w cel. Słabe ataki zadają mniejsze obrażenia, ale są szybkie i precyzyjne, 
niemal zawsze sięgają przeciwnika. 


TRYBY GRY 
1P Game (gra 1P) 
Wybierz wojownika, a komputer losowo wybierze ci przeciwnika. Będziesz walczyć 
z coraz trudniejszymi pretendentami, aż do chwili zwycięstwa w turnieju lub 
porażki raz na zawsze. 


Jeśli przegrasz starcie, pojawi się ekran kontynuacji. Naciśnij przycisk START 
podczas odliczania, aby wznosić turniej obecnym wojownikiem i ponownie 
zmierzyć się z tym samym rywalem, który cię pokonał. 


Jeśli pokonasz wszystkich przeciwników, ostatecznie zmierzysz się ze swoją 
nemezis. Pokonaj tego wojownika i przygotuj się na to, co nadejdzie po nim... 


Dołączanie do rozgrywki dla jednego gracza 
Drugi gracz może dołączyć do rozgrywki dla jednego gracza, jeśli tylko naciśnie 
przycisk START na swoim kontrolerze. 


VS Human Games (Pojedynki z człowiekiem) 
Dwaj gracze wybierają wojowników, a następnie walczą o dominację 
w pojedynczym starciu. 


VS Computer Games (Pojedynki z komputerem) 

Wybierz dwóch wojowników, jednego dla siebie i jednego dla komputera, 

a następnie ruszaj do walki! Możesz wybierać przeciwników aż do momentu 
porażki. Jeśli przegrasz, możesz kontynuować, ale najpierw musisz pokonać 
tego samego rywala, który właśnie z tobą wygrał. 


OPTIONS (OPCJE) 

Level (Poziom) 

Ustaw poziom umiejętności od VERY EASY (BARDZO ŁATWY - komputer jest 
najsłabszy) po VERY HARD (BARDZO TRUDNY - komputer jest najsilniejszy). 
Domyślne ustawienie to „Normal“ (normalny). 


Bout Time (Czas walki) 
Ustaw maksymalny czas pojedynczej walki: 60 sekund, 99 sekund lub 
00 (bez ograniczeń). 


Set Point (Liczba punktów) 

Ustaw liczbę punktów, potrzebną do zwycięstwa - od 1 do 7. Zwycięzca każdego 
starcia otrzymuje 1 punkt. Pierwszy wojownik, który zdobędzie wymaganą liczbę 
punktów, wygrywa całe starcie. 


Strength (Siła) 

Ustaw swoją przewagę w pojedynkach z człowiekiem i komputerem. 
Im wyższa liczba, tym większa moc defensywna twojego wojownika 
i jego odporność na obrażenia. Ustawienie to nie wpływa na poziom 
umiejętności w sesjach dla jednego gracza. 


Auto Defence (Automatyczna obrona) 
Przy ustawieniu ON (WŁ.), wojownik automatycznie próbuje zablokować ataki 
rywala. Ustawienie ON jest zalecane dla początkujących. 


Control Type (Typ sterowania) 

Ustaw sterowanie w grze wedle własnego upodobania, wybierając spośród dużej 
liczby różnych konfiguracji przycisków. Domyślne ustawienie dla A1 to poziom 
„Normal” (normalny). 


Camera Action (Widok kamery) 
Normal (normalny) - przybliżony, aby dokładnie było widać akcję. 


Long (daleki) - oglądaj starcie z dystansu, na poziomie wojowników. 
Sky (z góry) - oglądaj starcie z lotu ptaka. 

Overhead (nad głowami) - oglądaj starcie znad głów wojowników. 

Your Self (własny) - oglądaj starcie, jak zechcesz. 


Sound Type (Typ dźwięku) 
Przełączaj dźwięk pomiędzy „stereo” i „mono” (monofoniczny). 


WYBÓR WOJOWNIKA 


Przed każdym starciem pojawia się menu wyboru wojownika. 
1. Naciskaj LEFT lub RIGHT, aby zaznaczyć postać. 


2.Naciśnij przycisk SELECT, aby zmienić kolory twojej postaci. 


3. Naciskaj przyciski CROSS, CIRCLE, SQUARE i TRIANGLE, aby potwierdzić wybór, 
zanim skończy się czas. 


ZASADY TOSHINDENA 


1. Kiedy moc fizyczna jednego z wojowników spadnie do zera i nie może on wstać, 
drugi wojownik wygrywa przez nokaut i zyskuje 1 punkt. 


2.Kiedy wojownik wypadnie lub zostanie wyrzucony za ring, zwycięzca otrzymuje 
1 punkt. 


3.Kiedy żaden z wojowników nie wygra w limicie czasu (o ile taki obowiązuje), 
zwycięzcą na punkty zostaje gracz, który posiada większą pozostałą moc 
fizyczną. Otrzymuje 1 punkt. 


4.Kiedy obaj wojownicy stracą całą moc w tym samym momencie (podwójny 
nokaut), obaj wypadną poza ring albo żaden z nich nie wygra w limicie czasu, 
a pozostałe poziomy mocy są takie same, ogłaszany jest remis. 


5. Wojownik może przejść do kolejnego starcia, kiedy zdobędzie określoną liczbę 
punktów, wybraną przed rozpoczęciem rozgrywki. 


6.Pokonaj wszystkich rywali, aby zostać czempionem Battle Arena Toshinden. 
Powodzenia! 


MANEWRY SPECJALNE 


WYPAD 
Stojąc oko w oko z przeciwnikiem, naciśnij odpowiedni przycisk kierunku 
dwa razy (w kierunku rywala), aby wykonać szybki wypad. 


Krok w tył 
Stojąc oko w oko z przeciwnikiem, naciśnij odpowiedni przycisk kierunku 
dwa razy (z dala od rywala), aby szybko się wycofać i uniknąć jego ataku. 


Rzut 

Stojąc blisko przeciwnika, naciśnij przycisk TRIANGLE i odpowiedni przycisk 
kierunku (z dala od rywala), aby rzucić drugim przeciwnikiem i zadać mu ogromne 
obrażenia. Przećwicz ten trudny, niebezpieczny manewr, aby właściwie wymierzyć 
go w czasie. 


Unik 

Naciśnij DOWN dwukrotnie, aby unikać ataków na boki. Naciśnij przycisk L1 lub 
przycisk R1, aby wykonać przewrót w kierunku kamery. Naciśnij przycisk L2 lub 
przycisk R2, aby wykonać przewrót w kierunku środka ringu. 


Obrót 
Kiedy twój wojownik jest zwrócony plecami do przeciwnika, puść wszystkie 
naciśnięte przyciski. Za kilka chwil twój wojownik automatycznie się obróci. 


TECHNIKI SPECJALNE 


Aby skorzystać z potężnych technik specjalnych, musisz naciskać różne 
kombinacje klawiszy. Uzyskasz niepowtarzalne efekty. Ciosy te są bardzo 
tajemnicze. Odkrywaj je i ucz się ich używać, aby twój wojownik stał się potężny 
i praktycznie niezwyciężony. 


Obrona górnej części ciała - LEFT 
Chroni przed technikami specjalnymi i atakami rywali, znajdujących się w pozycji 
stojącej lub wyskoku. 


Obrona dolnej części ciała - DOWN + LEFT 
Chroni przed technikami specjalnymi i atakami rywali, znajdujących się w pozycji 
kucznej. 


Niektóre ataki ze strony rywali znajdujących się w pozycji stojącej celują w stopy 
twojego wojownika. Należy je skontrować akcją obrony dolnej części ciała. 


Niektóre ataki ze strony rywali znajdujących się w pozycji kucznej celują 
w ciało twojego wojownika. Należy je skontrować akcją obrony górnej części ciała. 
Śledź wzory ataków każdego wojownika, aby dokładnie je poznać. 


Broń się przed normalnymi atakami, aby nie otrzymać obrażeń. Specjalne techniki 
zadają niewielkie obrażenia, nawet po obronie. Przed rzutami obronić się nie sposób. 


TAKTYKA W WALCE 


Broń się! 

Nie będziesz wciąż wygrywać, ślepo atakując przeciwnika. Zamiast tego opanuj 
po mistrzowsku ciosy, które chronią cię przed różnymi atakami. Naucz się 
właściwie stosować akcje obrony górnej i dolnej części ciała. Blokuj kolejne 
ataki przeciwnika, a następnie zaatakuj agresywnie, gdy ten się odsłoni. 


Kontratakuj! 

Atak rywala w plecy zada mu o 1,5 raza większe obrażenia. Kontra wykonana 
na aktywnie atakujących wojowników również zadaje mu o 1,5 raza 

większe obrażenia. 


Poznaj swojego wroga! 

Wszystkich 8 wojowników posiada własne, niepowtarzalne, niszczycielskie 
ataki. Wśród nich znajdują się ataki normalne, rzuty i techniki specjalne. 
Naucz się ataków i obron każdego wojownika i tego, w jaki sposób używają 
technik specjalnych, w zależności od swoich osobowości. Badaj i opanuj 
po mistrzowsku ich style walki, aby osiągnąć zwycięstwo! 


PROFILE POSTACI 


Sterowanie atakami specjalnymi w tej sekcji opisano dla domyślnego typu 
sterowania (A1) i normalnego” poziomu umiejętności. Jeśli wybrano inny 
typ sterowania lub poziom umiejętności, sterowanie może być inne. 


Wszystkie czynności są opisane dla postaci zwróconych w prawo. 


ERE statystyki 

Imię i nazwisko: Eiji Shinjo 

Znaczenie: Ptonaca dusza Yamato 

Wiek: 21 lat 

Wzrost: 172 ст 

Waga: 64 kg 

Uzbrojenie: Magiczny japoński miecz bakko 


Historia 

Choć wciąż jest bardzo młody, Eiji zwiedził już kawał świata. Pełen pasji i agresji, 
korzysta z potężnej techniki walki na miecze, której nauczył się od starszego brata, 
będącego jego jedyną rodziną. Brat Eijiego zaginął wiele lat temu. Eiji szukał 

go na całym świecie. Ostatnią szansą wydaje się być Battle Arena Toshinden. 


Ataki specjalne 

Rekkuzan lu» + © lub © 
Hishouzan => | U + ® lub © 
Ryuseikyaku skok, Y 0 © + © lub © 
Shugekidan 4 + © lub © 


Najwazniejsze statystyki 
Imię i nazwisko: Каут Amoh 


Znaczenie: Burza 
Wiek: 22 lata 
Wzrost: 175 cm 


Waga: 64 kg 
Uzbrojenie: Szabla Cariburn zwana Ekskaliburem, legendarny święty miecz 


Historia 

Каут uczył się walki па miecze razem z Eijim, pod okiem zaginionego brata 
Eijiego. Przez wiele lat Каут i Eiji byli przyjaciółmi i rywalami. Charakter Kayina 

jest absolutnym przeciwieństwem charakteru jego przyjaciela. Choć w walce 
niezwykle zaciekły, Kayin na co dzień jest chłodny, niemal stoicki. Jego zachowanie 
oraz cenna szabla Cariburn były przekazywane z pokolenia na pokolenie w klanie 
szkockich górali. Kayin wkracza na Battle Arena Toshinden, aby pomścić swego 
zamordowanego ojca. Ma nadzieję, że wśród pretendentów znajdzie zabójcę. 


Ataki specjalne 

Sonic Slash (Cięcie dźwiękowe) lu» + © lub © 
Deadly Rays (Zabójcze promienie) > мод 
Scottish Moon (Szkocki księżyc) skok, İf = + © lub © 
Leg Crush (Zmiażdżenie nogi) Y © + © lub © 


Najwazniejsze statystyki 
Imie i nazwisko: Sofia 


Znaczenie: Smagający bat 
Wiek: 24 lata 
Wzrost: 170 ст 

Waga: 50 kg 
Uzbrojenie: Bat 


Historia 

Sofia jest dumna i nieugięta. Kiedyś była rosyjską tajną agentką, znaną z mocy 

i szybkości techniki walki batem. Obecnie pracuje jako prywatna detektyw, 

ale jej przeszłość pozostaje tajemnicą - nawet dla niej samej. Przyjęła wyzwanie 
walki na Battle Arena Toshinden, aby dowiedzieć się prawdy o swojej przeszłości. 


Ataki specjalne 

Thunder Ring (Pierścień gromu) We + © lub © 
Aurora Revolution (Rewolucja jutrzenki) Fade سه‎ + © що 
Rattlesnake (Grzechotnik) Jam + © lub © 


Najwazniejsze statystyki 

Imię i nazwisko: Rungo Iron 

Znaczenie: Naturalny człowiek 

Wiek: 30 lat 

Wzrost: 193 cm 

Waga: 93 kg 

Uzbrojenie: Potężna żelazna pałka o gigantycznej mocy niszczenia 


Historia 

Rungo jest górnikiem z Ameryki Północnej o gigantycznej sile i złotym sercu. 
Podczas wydobywania rudy w Appalachach, w nieoznakowanej części szybu 
natrafił na złoże uranu. Rungo natychmiast odciął szyb, aby uran nie trafił 

w niepowołane ręce. Jednak złowroga organizacja, chcąca przejąć rudę, 


porwała żonę i syna Rungo. Rungo wkracza na Battle Arena Toshinden, 
aby odzyskać rodzinę. Choć brakuje mu wyszkolenia w sztukach walki, 
Rungo liczy na swoją ogromną siłę i instynkt przetrwania. 


Ataki specjalne 

Fire Wave (Fala ognia) lu» + © lub © 
Power Thrust (Uderzenie mocy) => JU + © lub © 
Batter Up (Pałkarz w grze) malé + © lub © 
Fire Strike (Uderzenie ognia) Yu © + © що 


Najwazniejsze statystyki 

Imie i nazwisko: Fo Fai 

Znaczenie: Nadludzka sita mroku 
Wiek: 106 lat 

Wzrost: 152 cm 

Waga: 48 kg 


Uzbrojenie: Konso Gakka, żelazny szpon, stworzony w celach 
przeprowadzania zabójstw w mrocznych odmętach przeszłości 


Historia 

Choć Fo Fai odgrywa rolę uprzejmego magika, ma ponoć na koncie tysiące 
zabójstw, zarówno w jego rodzinnych Chinach, jak i na całym świecie. Wszystko, 
co go dotyczy, owiane jest tajemnicą. Posiada nadludzką siłę (ponoć pozyskiwaną 


poprzez przerażające zaklęcia), atakuje bardzo nieprzewidywalnie i jest 
błyskawiczny jak kobra. Fo z chęcią skorzysta z szansy, aby narazić przeciwnika 
na kontuzję. 


Ataki specjalne 

Mystic Sphere (Mistyczna sfera) HY € + © lub © 

Pagoda Kick (Kopniak pagody) | © + © lub © 

Sphere Burst (Uderzenie sfery) skok, > М Jie © + © lub © 
maksymalnie do 9 razy 

Travelling Sphere (Podróżująca sfera) Kai LU + © lub © 

Claw Slide (Ślizg szponu) Jo 


Najwazniejsze statystyki 

Imię i nazwisko: Mondo 
Znaczenie: Demon bez serca 
Wiek: 42 lata 

Wzrost: 178 ст 


Waga: 66 kg 
Uzbrojenie: Włócznia Seiryu, pozwalająca ponoć kontrolować niebiosa 


Historia 

Mondo jest najpotężniejszym wojownikiem z budzącego grozę klanu Yaki. 

Klan ten zamieszkuje gęste, odludne lasy u podnóża góry Fuji. Słynie z nieludzkich 
przywódców i niszczycielskich, tajnych operacji. Jego wojownicy stali się nieczuli, 
dzięki czemu mogą na chłodno dokonywać barbarzyńskich aktów bez żadnych 
emocji. Klan zlecił Mondo udział w Battle Arena Toshinden. Trzymając starożytną 
włócznie Seiryu, Mondo przygotowuje się do walki swojego życia. 


Ataki specjalne 
Goriki Tenbu = 3 +0 lub © 
Goriki Fujin «> + © lub © 
Goriki Raijin skok, um) + © lub © 
Shippu Tsuki {мә + © lub © 

lub 

Lø» + © lub © 


Najwazniejsze statystyki 

Imie i nazwisko: Duke B. Rambert 
Znaczenie: Dum ny, silny szermierz 
Wiek: 29 lat 

Wzrost: 188 cm 

Waga: 75 kg 


Uzbrojenie: Dernier Vencour, miecz dwuręczny o mocy i ostrości większej 
niż inne legendarne uzbrojenie. 


Historia 

Duke jest wysoko urodzonym, rycerskim gentilhomme o nienagannych manierach. 
Jest władcą starożytnego zamku na pasterskich wyżynach Francji. Specjalizuje się 
w sztukach walki, a w swojej ojczyźnie jest mistrzem zarówno wśród szlachty, 


jak i ludu. Duke był absolutnie przekonany o swojej wyższości w szermierce 
do czasu, gdy przegrał pojedynek z podróżnikiem Eijim. Od tego czasu Duke 
jest opętany żądzą pokonania swego rywala. 


Ataki specjalne 

Southern Cross (Krzyż południa) em AL + © lub © 
Cyclone (Cyklon) Jam + © що 
Head Crush (Zmiażdżenie głowy) skok, ù= + © lub © 
Knight Strike (Rycerski cios) >” JU + © lub © 


Ellis™ 


Najwazniejsze statystyki 
Imie i nazwisko: Ellis 


Znaczenie: Tancerka wiatru 

Wiek: 16 lat 

Wzrost: 155 cm 

Waga: 46 kg 

Uzbrojenie: Szkocki sztylet, najbardziej efektywny na krótkim dystansie 


Historia 

Węgierska Cyganka Ellis jest gwiazdą wędrownej grupy teatralnej. Niezłomna 

i odważna, jest jednocześnie delikatna i troskliwa. Stała się starszą siostrą dla 
młodszych dzieci w grupie. Chroni je i opiekuje się nimi. Kiedy Ellis była dzieckiem, 
powiedziano jej, że jej własna rodzina zginęła w wypadku. Jednak ostatnio 


pojawiły się pogłoski, jakoby jej ojciec żył. Aby odkryć prawdę, Ellis wkroczyła 
na ścieżkę niebezpiecznych walk. To czyni z niej naturalną kandydatkę do wzięcia 
udziału w Battle Arena Toshinden. 


Ataki specjalne 

Tornado 4 © + © lub © 
Flaming Crescent (Płonący sierp) Jam + © що 

Air Dance (Powietrzny taniec) skok, Ji سه‎ + © lub © 
Arc Slash (Cięcie po łuku) skok, İf © + © lub © 


Najwazniejsze statystyki 

Imie i nazwisko: Gaia 

Znaczenie: Diabelski wojownik 
Wiek: Po czterdziestce 
Wzrost: 366 cm 

Waga: 100 kg 


Uzbrojenie: Pancerny półtorak, Ostatni Mrok, najbardziej niesamowita 
i zaawansowana technicznie broń, jaką zna świat 


Historia 

Gaia jest przywódcą i najpotężniejszym wojownikiem w tajemniczej organizacji, 
sponsorującej Battle Arena Toshinden. Czeka i obserwuje... a następnie 
bezwzględnie atakuje każdego wojownika, który wygrał wiele starć. Częścią jego 


pancerza są dodatkowe ręce. Mają one własną inteligencję i reagują na myśli Gai, 
aby całkowicie pokonać jego wrogów. 


TOSHINDEN: 
ORNEIO SECRET 


Entra no mundo das sociedades secretas е dos mestres де artes marciais: 
Battle Arena Toshinden. Este torneio secreto de artes marciais é organizado 
com frequéncia incerta. А sua existéncia е conhecida por poucos lutadores 
que såo obrigados a fazer um juramento. 


Battle Arena Toshinden 6 o maior torneio de sempre. O vencedor е consagrado 
como o lutador mais forte e invencivel do mundo. Os participantes e o local 

do torneio sáo escolhidos pela “Organizacáo”. Os convites sáo pessoalmente 
entregues a todos os lutadores. Nunca nenhum convidado recusou este desafio. 


Agora, os destinos de oito incríveis lutadores encontram-se em Toshinden. 
Alguns combatem por amor, outros por honra. E alguns por vinganca. 
Mas todos teráo apenas um de dois destinos: a glória ou a morte. 


Qual será o teu? 


CONTROLOS PREDEFINIDOS 


Estes controlos sáo o tipo de controlo predefinido (A1) no nível de dificuldade 
“Normal”. Os botóes direcionais LEFT/RIGHT abaixo indicados referem-se 

a quando a tua personagem estiver virada para a direita. Inverte os botóes 
quando estiveres virado para a esquerda. 


Esquivar L1 ou L2 + R1 ou R2 ou DOWN 
(toca duas vezes) 

Avancar RIGHT 

Correr RIGHT (toca duas vezes) 


Recuar/bloquear com membros superiores LEFT 
Passo para trás LEFT (toca duas vezes) 


Saltar UP 

Bloquear com membros inferiores DOWN + LEFT 
Ataque forte com arma TRIANGLE 
Ataque normal com arma CIRCLE 
Pontapé forte SQUARE 
Pontapé normal CROSS 
Pausa/sair do Menu Pausa Botåo START 
Opcöes do Menu Pausa Botåo SELECT 


Os ataques fortes causam mais dano, mas såo mais lentos, precisam de mais 
movimentos para serem executados е podem nåo atingir o alvo. Os ataques 
normais causam menos dano, mas a sua execucåo е rapida, eficaz e atinge 
quase sempre o adversårio. 


MODOS DE JOGO 


1 Jogador 

Escolhe um lutador e o computador ira selecionar aleatoriamente um adversårio. 
Terås de continuar a lutar contra adversårios cada vez mais fortes até venceres 

o torneio ou desapareceres para sempre. 


Se perderes a batalha, verås o ecra Continue (Continuar). Prime o botåo START 
durante a contagem para prosseguir o torneio com o mesmo lutador e contra 
o adversårio que te derrotou. 


Se derrotares todos os adversários, irás enfrentar o teu némesis. Derrota esse 
adversårio е prepara-te para о desafio seguinte. 


Entrar num jogo de 1 jogador 
Um segundo jogador pode entrar num jogo para 1 jogador ao premir 
o botåo START no seu comando. 


Contra Humanos 
Dois jogadores selecionam lutadores е enfrentam-se пита Unica batalha. 


Contra o Computador 

Escolhe dois guerreiros - o teu lutador е um adversårio - e luta! Podes continuar 
a selecionar adversårios atć seres derrotado. Se perderes, poderås continuar. 
Mas primeiro teras de eliminar o lutador que te derrotou. 


OPCOES 

Level (Nivel) 

Escolhe o nivel de dificuldade, entre VERY EASY (MUITO FACIL) 
e VERY HARD (MUITO DIFICIL). O nivel predefinido ć "Normal". 


Bout Time (Tempo do combate) 
Escolhe а duracáo máxima de cada combate: 60 segundos, 
99 segundos ou 00 (ilimitado). 


Set Point (Pontos de vitória) 

Escolhe o numero de pontos necessårios para vencer, de Та 7. O vencedor de cada 
combate ganha 1 ponto. O primeiro combatente a alcangar o número necessårio 
de pontos, vence a batalha. 


Strength (Forca) 

Escolhe o nível de vantagem em jogos Contra Humanos ou Contra o Computador. 
Quanto mais elevado for o número, maior será a defesa e a resisténcia contra 
danos do teu lutador. Esta definicäo náo tem efeito no nivel de dificuldade 
selecionado para jogos de 1 jogador. 


Auto Defence (Defesa automática) 
Se for ativado (ON), o teu lutador irá tentar bloquear automaticamente os ataques 
dos adversários. Recomendamos esta definicáo para iniciantes. 


Control Type (Про de controlo) 

Seleciona os controlos que melhor se adequam ao teu estilo entre uma vasta 
escolha de configuracöes de botóes. A configuracáo predefinida е АТ no nivel 
de dificuldade "Normal". 


Camera Action (Cåmara) 


Normal - Aproxima-te ao måximo do combate. 

Long (Longa) - ме а batalha а uma сипа diståncia. 

Sky (Céu) - Ме а batalha а partir de ста. 

Overhead (Aérea) - Vé a batalha um pouco аста da posiędo dos lutadores. 
Your Self (Tu) - Escolhe a tua pröpria perspetiva. 


Sound Type (Tipo de som) 
Altera o tipo de som entre "stereo" e “mono”. 


ESCOLHER UM LUTADOR 


O menu de selecáo de lutador irá aparecer antes de cada combate. 
1. Prime LEFT ou RIGHT para selecionar um lutador. 
2.Prime o botåo SELECT para alterar as cores do teu lutador. 


3. Prime os botöes CROSS, CIRCLE, SQUARE ou TRIANGLE para confirmar 
а tua selecdo antes que а contagem chegue ao zero. 


AS REGRAS DE TOSHINDEN 


1. Quando а forca fisica de um lutador chegar ao zero, nåo conseguirå levantar-se. 
O outro lutador vence por KO e ganha 1 ponto. 


2.5е um lutador cair ou for atirado do ringue, о guerreiro vencedor ganha 1 ponto. 


3.Se nenhum lutador vencer dentro do tempo limite (se existir), о combatente 
com mais forca física será o vencedor e ganharå 1 ponto. 


4.Se ambos os lutadores perderem toda a forca física em simultáneo (KO duplo), 
cafrem ao mesmo tempo do ringue ou ninguém мепсег dentro do tempo limite 
е as duas forcas físicas forem iguais, será declarado um empate. 


5.Se o lutador ganhar o número designado de pontos selecionados antes 
do jogo сотесаг, avanca para a batalha seguinte. 


6.Derrota todos os adversários e sagra-te como o campeáo 
de Battle Arena Toshinden. Boa sorte! 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 


Investida 
De frente para o adversário, prime o botáo direcional duas vezes 
(na direcào do adversårio) para investir rapidamente na direcáo ele. 


Passo para trás 
De frente para o adversário, prime o botáo direcional duas vezes 
(na direcáo oposta á do adversário) para recuar rapidamente e náo sofrer ataques. 


Lancar 

Quando estiveres perto do adversário, prime o botáo TRIANGLE 

e o botáo direcional (na direcáo do adversårio) para lancar o adversário 
e causar danos graves. Treina este movimento difícil e perigoso para 
aprender a executar no momento certo. 


Esquivar 

Prime DOWN duas vezes para te esquivares para о lado е evitar ser atingido. 
Prime o botåo L1 ou o botåo КТ para esquivar em direcäo a cámara; ou prime 
о botåo L2 ou o botåo R2 para esquivar no sentido oposto. 


Virar ao contrårio 
Se o teu lutador ficar de costas para о adversårio, nåo toques em qualquer botåo. 
Após algum tempo, o teu lutador irá virar-se automaticamente para o adversário. 


TECNICAS ESPECIAIS 


Podes usar vårias combinacóes de botóes para executar técnicas especiais 
fortissimas e com efeitos únicos. Mas estes movimentos sao muito misteriosos. 
Descobre estas técnicas е aprende а uså-las para tornares o teu lutador numa 
maquina invencivel. 


Bloquear com membros superiores - LEFT 
Defende-te contra técnicas especiais е ataques de adversårios que atacam 
em pé ou a Saltar. 


Bloquear com membros inferiores - DOWN + LEFT 
Defende-te contra técnicas especiais е ataques de adversårios agachados. 


Alguns ataques de adversårios em ре podem atingir as pernas do teu lutador. 
Nestes casos, teras de bloquear com os membros inferiores. Alguns ataques 
de adversårios agachados podem atingir о tronco do teu lutador. Nestes casos, 
teras de bloquear com os membros superiores. Analisa о радгао de ataque 

de cada lutador e descobre este tipo de ataques. 


Defende-te de ataques normais para sofreres pouco dano. As técnicas especiais 
causam um pouco de dano mesmo que sejam bloqueadas. Se um adversårio 
tentar lancar-te, náo podes bloquear. 


TATICAS ЕМ BATALHA 


Defende-te! 

Nao conseguiras vencer todas as batalhas ao atacar as cegas. Em vez disso, 
tenta dominar movimentos de bloqueio de todo o tipo de ataques. Aprende 
a usar os movimentos de bloqueio com membros superiores e inferiores com 
eficåcia. Bloqueia ataques em sequéncia e contra-ataca quando encontrares 
uma oportunidade. 


Contra-ataca! 

Se atacares um adversårio de costas, causas 1,5 vezes mais dano. 
Se contra-atacares um adversårio durante o seu ataque, 
tambóm causas 1,5 vezes mais dano. 


Conhece o teu inimigo! 

Cada um dos 8 guerreiros tem os seus próprios ataques únicos e devastadores. 
Estes ataques podem ser normais, lancamentos ou técnicas especiais. Descobre 
como cada lutador ataca, defende e usa técnicas especiais com base nas suas 
próprias personalidades. Analisa e domina os seus estilos de combate e a vitória 
será tua! 


PERFIS DAS PERSONAGENS 


Nesta seccáo, os controlos de ataques especiais seguem o tipo de controlo 
predefinido (A1) no nível de dificuldade “Normal”. Os controlos podem ser 
diferentes se selecionares outro tipo de controlo ou nível de dificuldade. 


Todos os movimentos indicados sáo executados quando a personagem estiver 
virada para a direita. 


Informacöes principais 
Nome completo: Eiji Shinjo 


Significado: Alma Yamato ardente 

Idade: 21 

Altura: 1,73 m 

Peso: 63,5 kg 

Arma: Espada mågica japonesa Bakko 


Histöria 

Apesar de ainda ser jovem, Eiji jå um aventureiro mundialmente conhecido. 
Demonstra uma intensa paixåo, 6 agressivo e recorre a uma técnica com espada 
ensinada pelo seu irmåo mais velho, о seu Unico familiar ainda vivo. Mas о irmåo 
de Eiji estå desaparecido hå vårios anos. Eiji percorreu о mundo inteiro а sua 


ргосига. А sua Ultima езрегапса reside em Battle Arena Toshinden. 


Special Attacks 

Rekkuzan {мә + © οι 
Hishouzan => JU + © اه‎ © 
Ryuseikyaku saltar, Y 4 «= + © ou © 
Shugekidan يه‎ + © ou © 


Informacöes principais 
Nome completo: Kayin Amoh 


Significado: Tempestade 
Idade: 22 

Altura: 1,75 m 

Peso: 64 kg 


Arma: Sabre Cariburn, também conhecido como Excalibur: a lendåria 
espada sagrada 


Histöria 

Kayin aprendeu a lutar com espadas com Eiji, sob a tutela do irmåo desaparecido 
de Eiji. Durante muitos anos, Kayin e Eiji foram grandes amigos e rivais. 

Mas ambos tém personalidades completamente distintas. Apesar de também 


combater com intensidade, о seu espirito е mais tranquilo, quase estoico. 

А sua conduta, tal como o seu valioso sabre Cariburn, foi transmitida de дегасао 
para geração, dentro do seu cla escocés. Каут participa em Battle Arena 
Toshinden para vingar a morte do seu pai, julgando que o assassino poderá 
encontrar-se entre os participantes. 


Ataques especiais 

Sonic Slash Ju» + © نه‎ © 
Deadly Rays => ъ + бои © 
Scottish Moon saltar, fø «= + © ou © 
Leg Crush Wte + © ou © 


Informagöes principais 
Nome completo: Sofia 


Significado: Chicote selvagem 
Idade: 24 

Altura: 1,70 m 

Peso: 50,3 kg 

Arma: Chicote 


Histöria 

Sofia tem um caråcter nobre е uma forte personalidade. Е ита ex-agente secreta 

russa, temida pela sua velocidade е pelo seu talento com o chicote. Atualmente, е 
uma detetive privada. Mas o seu passado continua a ser um mistério, até mesmo 

para ela. Sofia aceitou participar em Battle Arena Toshinden para tentar descobrir 


а verdade sobre о seu passado. 


Ataques especiais 

Thunder Ring te. © نه‎ © 
Aurora Revolution K VSA © ره‎ © 
Rattlesnake {мэ + © ره‎ © 


Rungo™ 
Informacöes principais 
Nome completo: Rungo Iron 


Significado: Homem natural 

Idade: 30 

Altura: 1,93 m 

Peso: 92,5 kg 

Arma: Um enorme baståo de ferro capaz de criar danos extremos 
Historia 

Rungo é um mineiro norte-americano que tem a forca de um gigante 

е ит согасао де ouro. Enquanto trabalhava nos Apalaches, descobriu 


ит мею де urånio пита seccåo nåo explorada de uma mina. Imediatamente, 
Rungo selou o veio para impedir que о urånio са!5зе nas måos erradas. Mas uma 


vil organizacáo raptou a sua familia para obrigå-lo a indicar а localizacáo desse 
veio. Rungo decidiu combater em Battle Arena Toshinden para recuperar a sua 
mulher e o seu filho. Apesar de nåo saber qualquer arte marcial, Кипдо espera 
que a sua forca herculea e o seu instinto de sobrevivéncia sejam suficientes 
para levá-lo a vitória. 


Ataques especiais 

Fire Wave {мә + GouQ 
Power Thrust > U + © ou © 
Batter Up „uite + © ou © 
Fire Strike Ju + © ره‎ © 


Informagöes principais 
Nome completo: Fo Fai 


Significado: Forca sobre-humana das trevas 
Idade: 106 

Altura: 1,52 m 

Peso: 48 kg 


Arma: Konso Gakka: duas garras de ferro construidas por assassinos 
numa das eras mais obscuras 


História 

Apesar de Fo Fai ser um amåvel mago, correm rumores que terå assassinado 
milhares de pessoas, tanto na China como no mundo inteiro. Todos os detalhes 
sobre o seu passado eståo envoltos em mistério. A sua forca sobre-humana 


(resultado de feiticos antiquissimos) permite atacar com movimentos imprevisiveis 
e com a velocidade de uma cobra. Fo combate com o Unico objetivo de ferir 
gravemente os seus adversårios. 


Ataques especiais 

Mystic Sphere Ul © + © ou © 

Pagoda Kick We + © ou © 

Sphere Burst saltar, => M {0 += + © ou © 
até 9 vezes 

Travelling Sphere km a + © نه‎ © 

Claw Slide 4+ © 


Informacöes principais 

Nome completo: Mondo 

Significado: Demónio impiedoso 
Idade: 42 

Altura: 1,78 m 

Peso: 66,2 kg 


Arma: Langa Seiryu, recetaculo de uma forca capaz de controlar 
OS CÉUS 


Histöria 

Mondo 6 o guerreiro mais valioso do temivel clá Yaki. O seu clá habita as florestas 
densas е isoladas nos sopés do monte Fuji. O cla Yaki 6 conhecido pelos atos 
destruidores е desumanos cometidos а mando dos seus lideres secretos. 

Os guerreiros deste clå tornaram-se frios como pedra para executar atos bårbaros 
sem demonstrar emocóes. Battle Arena Toshinden foi uma missåo atribuida pelo 
са a Mondo. Armado com a sua lança Seiryu, Mondo prepara-se para enfrentar 

a luta da sua vida. 


Ataques especiais 

Goriki Tenbu => JU + © ناه‎ © 
Goriki Fujin ==> dy + © ou © 
Goriki Raijin saltar, Ju» + © ou © 
Shippu Tsuki JA> + © ou © 


ou 
Le + © ou © 


Informacöes principais 

Nome completo: Duke B. Rambert 

Significado: Espadachim forte e orgulhoso 
Idade: 29 

Altura: 1,88 m 

Peso: 75,2 kg 


Arma: Dernier Ventcour, uma espada manobrada а duas måos, 
mais mitica do que as espadas mais lendårias 


História 

Duke ć um gentilhomme cortós de sangue azul, lorde de um antigo castelo num 
planalto francés. Е mestre em artes marciais e o melhor espadachim da sua regiåo, 
tanto entre a nobreza como entre a plebe. Duke sempre teve uma confianca 


absoluta no seu talento com a espada, atć perder um duelo contra o aventureiro 
Eiji. Desde entåo, vive obcecado em vingar-se contra o seu rival. 


Ataques especiais 

Southern Cross += $ + © له‎ © 
Cyclone {мә + © ou © 

Head Crush saltar, Ju? + © ou © 
Knight Strike >” LU + бод 


Ellis™ 


Informacöes principais 

Nome completo: Ellis 

Significado: Dancarina do vento 

Idade: 16 

Altura: 1,55 m 

Peso: 46,2 kg 

Arma: Dirk, uma espécie de adaga eficaz a curto alcance 


História 

Ellis é uma cigana húngara e a melhor dancarina de uma trupe itinerante. 

É táo corajosa e obstinada como dócil e carinhosa. Ellis tornou-se numa espécie 
de irmá mais velha para os elementos mais jovens do seu grupo, capaz 

de proteger e cuidar deles. Quando era crianca, Ellis soube que a sua família tinha 


morrido num acidente. No entanto, recentemente descobriu que o seu pai talvez 
possa estar vivo. Para descobrir a verdade, Ellis comecou a treinar artes marciais. 
Agora, espera descobrir a verdade em Battle Arena Toshinden. 


Ataques especiais 

Tornado Le © + © ou © 
Flaming Crescent {мә + GouQ 

Air Dance saltar, pf سه‎ + © ou © 
Arc Slash saltar, Y 4 © + © ou © 


Gaia™ 
Informacöes principais 
Nome completo: Gaia 


Significado: Guerreiro demoníaco 
Idade: Cerca de 40 

Altura: 3,65 m 

Peso: 100,2 kg 


Arma: Armour Bastar: também conhecida como a Arma das Trevas, 
é a espada mais forte de que há memória 


História 

Gaia во líder e o guerreiro mais forte da misteriosa organizacáo responsável 
por ter criado Battle Arena Toshinden. Gosta de esperar, observar... e atacar 
os melhores guerreiros sem misericórdia. A sua armadura inclui mais um par 


de bracos. Estes apéndices atacam de forma independente, de acordo com 
os pensamentos de Gaia. 


OSHINDEN: 


NDERGRUNDSTURNERINGEN 


Træd ind i de hemmelige logers og kampmestrenes verden: Battle Arena 
Toshinden. Undergrundskampturneringen afholdes kun med flere års mellemrum. 
Kun en lille, udvalgt skare kender til den, og de har svoret at holde den hemmelig. 


Battle Arena Toshinden er den ultimative turnering. Sejrsherren hyldes som den 
stærkeste, mest uovervindelige kriger i verden. Deltagerne og stedet for hver 
kamp vælges af “Organisationen”. Invitationen leveres personligt til hver udfordrer. 
Ingen af de inviterede har nogensinde takket nej til udfordringen. 


I dag er otte utrolige krigere med forbundne skæbner samlet ved Toshinden. 
Nogle kæmper for kærlighed, nogle for ære, nogle for hævn. 
Men alle vil uvægerligt møde en af to skæbner: storhed eller død. 


Hvad er din skæbne? 


STANDARDSTYRING 


Denne styring er standard (A1)-kontroltypen på "Normal"-svaerhedsgraden. 
LEFT-/RIGHT-retninsknapperne vist herunder gælder, når din figur vender mod 
højre. Hvis figuren vender mod venstre, skal de vendes om. 


Undvig L1 eller L2 + R1 eller R2 eller DOWN 
(tryk to gange) 

Fremad RIGHT 

Spurt RIGHT (tryk to gange) 

Tilbagetog/forsvar overkroppen LEFT 

Træd tilbage LEFT (tryk to gange) 

Hop UP 


Forsvar underkroppen DOWN + LEFT 


Stærkt våbenangreb TRIANGLE 

Blødt våbenangreb CIRCLE 

Stærkt spark SQUARE 

Blødt spark CROSS 
Pause/forlad pausemenu START-knappen 
Vælg muligheder på pausemenuen SELECT-knappen 


Stærke angreb forvolder stor skade, men er langsommere, bruger brede 
bevægelser og rammer ikke altid. Bløde angreb forvolder mindre skade, 
men de er hurtige og kompakte og rammer næsten altid din modstander. 


SPILTYPER 


Solospil 

Vælg din kæmper, så vælger computeren tilfældigt din modstander. 

Du fortsætter med at kæmpe mod stadigt stærkere udfordrere, indtil du enten 
vinder turneringen eller bliver besejret permanent. 


Hvis du taber kampen, bliver du vist Continue-skærmen. Tryk på START-knappen, 
inden nedtællingen når nul, for at fortsætte turneringen med din aktuelle 
kæmper mod den samme modstander, som netop besejrede dig. 


Hvis du besejrer alle modstandere, møder du på et tidspunkt din nemesis. 
Nedkæmp den kriger, og forbered dig på hvad end, der venter … 


Sådan hopper du ind i solospil 
En anden spiller kan hoppe ind i et solospil ved at trykke på START-knappen 
på sin controller. 


VS-spil mod mennesker 
To spillere vælger figurer og dyster så om sejren i en enkelt kamp. 


VS-spil mod computeren 

Vælg to krigere, din egen og computerens, og kæmp! Du kan fortsætte med 

at vælge modstandere, indtil du bliver besejret. Hvis du taber, kan du fortsætte, 
men du må først besejre den modstander, der lige slog dig. 


INDSTILLINGER 


Level (niveau) 
Vælg dit evneniveau fra VERY EASY (meget let, computeren er svagest) til VERY 
HARD (meget svært, computeren er stærkest). Standardindstillingen er "Normal". 


Bout Time (rundetid) 
Vælg den maksimale længde på hver runde: 60 sekunder, 99 sekunder 
eller 00 (ubegrænset). 


Set Point (vælg point) 
Vælg det antal point, man skal have for at vinde, fra 1 til 7. Vinderen af hver runde 
får 1 point. Den første kriger, der får det påkrævede antal point, vinder kampen. 


Strength (styrke) 

Vælg dit handicap, når du spiller mod mennesker eller computeren. Jo højere tallet 
er, desto stærkere vil din figurs forsvar og modstandskraft over for skade være. 
Denne indstilling påvirker ikke evneniveauet for solospil. 


Auto Defence (autoforsvar) 
Når indstillingen er ON, forsøger din figur automatisk at blokere modstanderens 
angreb. ON-indstillingen er anbefalet for begyndere. 


Control Type (styringstype) 
Indstil styringen af spillet, som du lyster, ved at vælge mellem forskellige 
knapkonfigurationer. Standardindstillingen er АТ på "Normal"-evneniveauet. 


Camera Action (kamerahandling) 


Normal - Zoom helt tæt på. 

Long (lang) - Se kampen pa afstand i kropsniveau. 

Sky (himmel) - Se kampen fra fugleperspektiv. 

Overhead (over hovedet) — Se kampene fra over kæmpernes hoveder. 
Your Self (dig selv) - Se kampen, som du har lyst til. 

Sound Type (lydtype) 


Vælg mellem “stereo” og “mono” for lyden. 


VÆLG DIN KÆMPER 


Før hver kamp kan du vælge din kriger. 
1. Brug LEFT eller RIGHT til at markere din figur. 
2. Tryk på SELECT-knappen for at ændre din figurs kampfarver. 


3. Tryk på CROSS-, CIRCLE-, SQUARE- eller TRIANGLE-knappen for at bekræfte 
dit valg, før nedtællingen når 0. 


TOSHINDENS REGLER 


1. Når en krigers fysiske kraft når nul, og vedkommende ikke kan rejse sig op, 
vinder den anden kriger en knockout-sejr og får et point. 


2.Nar еп kæmper enten falder eller bliver kastet ud af ringen, får den vindende 
kæmper et point. 


3. Når en af kæmperne vinder inden for tidsbegrænsningen (når det er relevant), 
får krigeren med mest resterende fysisk kraft sejren på dommerafgørelse 
og får et point. 


4.Kampen er uafgjort, når begge krigere mister al deres kraft på samme tid 
(dobbelt knockout), begge falder ud af ringen eller ingen af krigerne har vundet, 
før tiden løber ud, og deres resterende kraft er den samme. 


5.En kriger kan fortsætte til næste kamp, når han eller hun vinder det nødvendige 
antal point (der vælges før kampens start). 


6.Nedkæmp alle modstandere for at blive Battle Arena Toshinden-mesteren. 
Held og lykke! 


SÆRLIGE MANØVRER 

Spurt 

Mens du står over for modstanderen kan du trykke to gange på den relevante 
retningsknap (hen mod modstanderen) for at gøre et hurtigt udfald mod den 
anden Каетрег. 


Træd tilbage 

Mens du står over for modstanderen kan du trykke to gange på den relevante 
retningsknap (væk fra modstanderen) for at hoppe hurtigt tilbage og undgå 
angreb. 


Kast 

Når du er tæt på modstanderen, kan du trykke på TRIANGLE-knappen og den 
relevante retningsknap (væk fra modstanderen) for at kaste den anden kæmper 
og forvolde stor skade. Øv dig på denne svære, farlige manøvre, 

за du har styr på timingen. 


Undvig 

Tryk to gange pà DOWN for at undvige til siden, sà du undgår angreb. Tryk pá L1- 
eller R1-knappen for at rulle hen mod kameraet, tryk pà L2- eller R2-knappen for at 
rulle bagud i ringen. 


Vend dig om 
Når din kæmper vender væk fra modstanderen, skal du slippe alle knapper, 
du holder nede. Efter et øjeblik vender din kriger sig automatisk om. 


SÆRLIGE TEKNIKKER 


Forskellige knapkombinationer bruger mægtige specialteknikker, der har unikke 
effekter. Men disse angreb er skjult i et mysterium. Hvis du opdager teknikkerne 
og lærer at bruge dem, kan du skabe mægtige, næsten usårlige krigere. 


Forsvar af overkroppen - LEFT 
Forsvarer mod særlige teknikker og angreb fra stående eller hoppende 
modstandere. 


Forsvar af underkroppen - DOWN + LEFT 
Forsvarer mod særlige teknikker og angreb fra modstandere på hug. 


Nogle angreb fra en stående modstander sigter efter din kæmpers fødder 

og skal blokeres med et forsvar af underkroppen. Nogle angreb fra en 
hugsiddende modstander sigter efter din kæmpers overkrop og skal blokeres 
med et forsvar af overkroppen. Nærstudér hver kæmpers angrebsmønster 
for at finde ud af, hvilke angreb det drejer sig om. 


Hvis du forsvarer dig mod normale angreb, tager du ingen skade. Særlige 
teknikker kan forvolde en smule skade, selvom du forsvarer dig. 
Der er intet forsvar mod kast. 


KAMPTAKTIK 


Forsvar dig! 

Du kan ikke vinde hver gang, hvis du bare blindt angriber din modstander. 

I stedet må du mestre de manøvrer, der forsvarer dig mod alle de forskellige 
angreb. Lær at bruge forsvar af både overkrop og underkrop effektivt. 

Blokér din modstanders stød et efter et, og angrib agressivt, når der er en åbning. 


Modangreb! 

Hvis du angriber en modstander i ryggen, forvolder du halvanden gange 

så meget skade. Et modangreb mod en modstander, der er midt i et angreb, 
forvolder også halvanden gange så meget skade. 


Kend din fjende! 

Alle otte krigere har deres egne unikke, altødelæggende angreb. De inkluderer 
normale angreb, kast og særlige teknikker. Lær, hvordan hver kriger forsvarer 
og angriber, og hvordan de bruger særlige teknikker baseret på deres egne 
personligheder. Hvis du studerer og mestrer deres kampstile, vil sejren blive din! 


FIGURPROFILER 


De særlige angreb i denne sektion bruger standardstyringen (A1) ра "Normal"- 
evneniveau. Din styring kan være anderledes, hvis du har valgt en anden 
styringstype eller et andet evneniveau. 


Alle manøvrerne er for kæmpere, der vender mod højre. 


Basale oplysninger 

Fulde navn: Eiji Shinjo 

Betydning: Brændende Yamato-sjeel 

Alder: 21 

Højde: 173 cm 

Vægt: 64 kg 

Våben: Magisk, japansk Bakko-sværd 

Baggrund 

Eiji er en verdenskendt eventyrer, selvom han stadig er en ung mand. 
Han er lidenskabelig og aggressiv og bruger en sværdteknik, som han lærte 
af sin storebror, hans eneste levende slægtning. Men Eijis bror har været 
forsvundet i årevis. Eiji har søgt efter ham i alle verdenshjørner. 

Nu er hans sidste håb Battle Arena Toshinden. 


Særlige angreb 

Rekkuzan Ju» + © eller © 
Hishouzan => | U + © eller © 
Ryuseikyaku hop, İf سه‎ + © eller © 
Shugekidan 4 + © or © 


Basale oplysninger 

Fulde navn: Kayin Amoh 

Betydning: Storm 

Alder: 22 

Højde: 175 cm 

Vægt: 64 kg 

Våben: Cariburn-sabel, også kendt som Excalibur, 
det legendariske hellige sværd 


Baggrund 

Kayin lærte at fægte sammen med Eiji, undervist af Eijis forsvundne bror. I mange 
år har Kayin og Eiji været både venner og rivaler. Men Kayins personlighed er den 
stik modsatte af sin ven. På trods af sin intense kampånd fremstår Kayin rolig, 
næsten stoisk. Hans optræden er ligesom hans højt skattede Cariburn-sabel blevet 


overleveret fra far til søn gennem generationer af Kayins skotske højlandsklan. 
Kayin træder ind i Battle Arena Toshinden for at hævne sin faders mord. Han 
mener, at han kan finde morderen blandt de andre deltagere. 


Særlige angreb 

Sonic Slash Ja» + © eller © 
Deadly Rays => | U + © eller © 
Scottish Moon hop, İf سه‎ + © eller O 
Leg Crush Le © + © eller O 


Basale oplysninger 

Fulde navn: Sofia 

Betydning: Strålende pisk 

Alder: 24 

Højde: 170 cm 

Vægt: 50 kg 

Våben: Pisk 

Baggrund 

Sofia har en ædel karakter og en stærk kerne. Hun er tidligere russisk agent 
og kendt og frygtet for sine pisketeknikkers kraft og fart. Hun arbejder nu som 
privatdetektiv, men hendes fortid forbliver et mysterium, selv for hende. Hun 
accepterer udfordringen om at kæmpe i Battle Arena Toshinden for at lære 
sandheden om sin fortid. 


Særlige angreb 

Thunder Ring Le © + © eller © 
Aurora Revolution Jul © + © eller A 
Rattlesnake Ju» + © eller © 


Rungo™ 
Basale oplysninger 
Fulde navn: Rungo Iron 


Betydning: Den naturlige mand 

Alder: 30 

Højde: 193 cm 

Vægt: 93 kg 

Våben: Kæmpe jernkølle med enorm ødelæggende kraft 


Baggrund 

Rungo er en nordamerikansk minearbejder med en kæmpes styrke og et hjerte 

af guld. Mens han gravede i en mine i Appalacherne, ramte han en åre af uran 

i en umarkeret sektion af skakten. Rungo forseglede straks skakten for at undgå, 
at uranen faldt i de forkerte hænder. Men en ond organisation, som var opsat 

på at gøre krav på malmen, kidnappede Rungos kone og søn. Rungo er ankommet 


til Battle Arena Toshinden, opsat på at vinde sin familie tilbage. Selvom han ikke 
har nogen formel kamptræning, regner Rungo med, at hans herkuliske styrke 
og skarpe overlevelsesinstinkter kan sikre ham sejren. 


Særlige angreb 

Fire Wave Ju» + © eller A 
Power Thrust => | U + © eller © 
Batter Up => J2 4 + © eller © 
Fire Strike {мә € + © eller O 


Basale oplysninger 
Fulde navn: Fo Fai 


Betydning: Mørkets overmenneskelige kraft 
Alder: 106 

Højde: 152 cm 

Vægt: 48 kg 


Våben: Konso Gakka, jernkloen, skabt til snigmord i fortidens 
dunkle tåger 


Baggrund 

Selvom Fo Fai spiller rollen som hyggelig, gammel tryllekunstner, har han efter 
sigende fået tusindvis af mennesker henrettet, både i sit hjemland Kina 

og i resten af verden. Alt ved ham er omgærdet af mystik. Med overmenneskelig 
styrke (der siges at være resultatet af frygtelige besværgelser) angreber han med 


uforudsigelige manøvre og en kobras hurtighed. Fo byder enhver chance for 
at forvolde voldsomme skader på sine modstandere velkommen. 


Særlige angreb 

Mystic Sphere malé © + © eller O 

Pagoda Kick Le © + © eller O 

Sphere Burst hop, => Мф € + © eller © 
op til 9 gange 

Travelling Sphere er LU + © eller © 

Claw Slide 1:9 


Basale oplysninger 
Fulde navn: Mondo 


Betydning: Hjerteløse dæmon 
Alder: 42 


Højde: 178 cm 
Vægt: 66 kg 
Våben: Seiryu-spydet, der siges at have magt over himlene 


Baggrund 

Mondo er den stærkeste kriger i den frygtede Yaki-klan. Klanen bebor de tætte, 
øde skove neden for Fuji-bjerget. Klanen er berygtet for sine umenneskelige 
ledere og destruktive, hemmelighedsfulde handlinger. Dens krigere har lært 

at forvandle deres følelser til sten, så de iskoldt kan udføre barbariske gerninger 
uden medfølelse. Battle Arena Toshinden er en mission, som klanen har givet 
Mondo. Med det ældgamle spyd Seiryu i sine hænder forbereder Mondo 

sig på sit livs kamp. 


Særlige angreb 

Goriki Tenbu => JA + © eller © 

Goriki Fujin «> UI + © eller A 

Goriki Raijin hop, Lun + © eller © 

Shippu Tsuki JA + © eller © 
eller 


Ye + © eller © 


Basale oplysninger 
Fulde navn: Duke B. Rambert 
Betydning: Stolt, stærk sværdkæmper 
Alder: 29 
Højde: 188 cm 
Vægt: 75 kg 
Våben: Dernier Ventcour, det tohåndede sværd, med en kraft 
og skarphed, der langt overstiger alle legendariske våben 


Baggrund 

Duke er en adelige, velopdraget, ridderlig gentilhomme, herre over et ældgammelt 
slot i Frankrigs idylliske bakker. Han er en mester i kampkunst og forkæmper for 
adelige såvel som bønder i sin region. Duke havde ubetinget tillid til sine evner 
som sværdkæmper, indtil han tabte en duel mod eventyreren Eiji. Siden da har 


Duke været besat af tanken om at besejre sin rival. 


Særlige angreb 

Southern Cross tam AI + © eller © 
Cyclone Lu” + © eller © 
Head Crush hop, Lun + © eller © 
Knight Strike >” | U + © eller © 


Ellis™ 


Basale oplysninger 
Fulde navn: Ellis 


Betydning: Vinddanser 

Alder: 16 

Højde: 155 cm 

Vægt: 46 kg 

Våben: Dirk, en form for dolk, der er mest effektiv tæt på 


Baggrund 

Den ungarske roma Ellis er stjernedanseren i en omrejsende teatertrup. 

Hun er stædig og modig, men også blid og omsorgsfuld. Hun blev en storesøster 
for de yngre børn i truppen ved at beskytte dem og tage sig af dem. Som barn 
fik Ellis at vide, at hendes egen familie døde i en ulykke. Men på det sidste har 


hun hørt rygter om, at hendes far måske er i live. For at afdække sandheden 
har hun kastet sig ud i en karriere med farlige kampe. Det gør hende til 
et naturligt valg til Battle Arena Toshinden. 


Særlige angreb 

Tornado Je = + © eller © 
Flaming Crescent Ju» + © eller © 

Air Dance hop, İf سه‎ + © eller © 
Arc Slash hop, İf سه‎ + © eller A 


Gaia" 
Basale oplysninger 
Fulde navn: Gaia 


Betydning: Djævlekriger 
Alder: I fyrrerne 
Højde: 366 cm 
Vægt: 100 kg 


Våben: Armour Bastar, det sidste mørke, det mest ærefrygtindgydende, 
teknologisk overlegne våben, kampkunsten har kendt til 


Baggrund 

Gaia er lederen af og den stærkeste kriger i den mystiske organisation, der står 
bag Battle Arena Toshinden. Han venter og iagttager … og angriber sà nådesløst 
enhver kriger, der har vundet mange kampe. Hans ekstra arme er en del af hans 
rustning. Disse lemmer har deres egen intelligens, der reagerer på Gaias tanker, 


så de kan besejre hans modstandere totalt. 


TOSHINDEN: 


EN TURNERING I UNDERVERDENEN 


Bli med til en verden av hemmelige ordener og kampsport på et annet 

nivå - Battle Arena Toshinden. Det går flere år mellom hver gang denne 
underverdenens kampsportturnering arrangeres. Turneringens eksistens 

er faktisk bare kjent av noen få utvalgte, og de har sverget å holde den hemmelig. 


Battle Arena Toshinden er den ultimate turneringen. Seierherren blir hyllet 
som verdens sterkeste slåsskjempe. Deltakere og arena for hver kamp velges 
av «organisasjonen». Invitasjonen overbringes personlig til hver deltaker. 
Ingen har noen gang sagt nei til utfordringen. 


I dag har åtte utrolige utøvere, skjebnene deres flettet sammen, samlet seg 

i Toshinden. Noen skal kjempe for kjærligheten, noen for ære. Andre igjen gjør 
det for hevnens skyld. Men alle vil de komme til å oppleve én av to ekstremiteter: 
ære eller død. 


Hva er din skjebne? 


STANDARDKONTROLLER 


Disse kontrollene er standard kontrolltype (АТ) på vanskelighetsgraden «Normal». 
Retningsknappene LEFT/RIGHT henviser til når figuren din er vendt mot høyre. 
Det blir motsatt når figuren er vendt mot venstre. 


Unnvike L1 eller L2 + R1 eller R2 eller DOWN 
(trykk to ganger) 

Gå fremover RIGHT 

Spurte RIGHT (trykk to ganger) 

Trekke deg tilbake / LEFT 


beskytte overkroppen 


Ett skritt tilbake LEFT (trykk to ganger) 
Hoppe UP 

Beskytte underkroppen DOWN + LEFT 

Tungt våpenangrep TRIANGLE 

Lett våpenangrep CIRCLE 

Tungt spark SQUARE 

Lett spark CROSS 

Pause / avbryte pause START-knapp 

Velge alternativer i pausemenyen SELECT-knapp 


Tunge angrep gjør stor skade, men er tregere, innebærer store bevegelser 
og treffer ikke alltid der de skal. Lette angrep gjør mindre skade, men er raske 
og kompakte, og de treffer nesten alltid motstanderen. 


SPILLMODUSER 


Enkeltspiller 
Velg utøver, så velger spillet en tilfeldig motstander til deg. Utfordringene blir 
stadig vanskeligere helt til du enten vinner turneringen eller dør. 


Hvis du taper en kamp, får du se Continue-skjermen. Trykk på START-knappen 
under nedtellingen for å fortsette turneringen med din nåværende utøver mot 
den samme motstanderen som nettopp slo deg. 


Hvis du beseirer alle motstanderne, møter du til slutt erkerivalen din. 
Slå den utøveren og gjør deg klar for det som måtte komme etterpå ... 


Hoppe inn i enkeltspillerkamper 
En spiller nummer to kan bli med i en enkeltspillerkamp ved å trykke 
på START-knappen på kontrolleren. 


Kamper med to spillere 
To spillere velger hver sin utøver og slåss mot hverandre i en enkeltkamp. 


Kamper mot datamaskinen 

Velg to utøvere, din egen og datamaskinens, så slåss dere! Du kan fortsette 
å velge motstandere til du taper. Du kan fortsette selv om du taper, 

men først må du slå motstanderen som nettopp slo deg. 


ALTERNATIVER 
Nivå 
Du kan velge vanskelighetsgrad fra VERY EASY (datamaskinen er svært svak) 
til VERY HARD (datamaskinen er svært sterk). Standardinnstillingen er «Normal». 


Rundetid 
Angi maksimal tid per runde: 60 sekunder, 99 sekunder eller 00 (ubegrenset). 


Angi poeng 

Angi hvor mange poeng som trengs for å vinne, fra 1 til 7. Vinneren av hver runde 
får 1 poeng. Den første utøveren som tar det nødvendige antallet poeng, 

vinner kampen. 


Styrke 

Angi handikapp for kamper mot datamaskinen. Desto høyere tall, jo sterkere 

blir din utøvers defensive styrke og skademotstand. Denne innstillingen påvirker 
ikke vanskelighetsgraden i enkeltspillerkamper. 


Autoforsvar _ 
Når dette er РА, vil utøveren din automatisk forsøke å blokkere motstanderens 
angrep. Vi anbefaler nye spillere å ha dette på. 


Kontrolltype 
Du kan selv angi spillkontroller ved å velge mellom et stort utvalg ulike 
knappekonfigurasjoner. Standardinnstillingen i A1 er «Normal» vanskelighetsgrad. 


Kamerakontroll 

Normal - Zoom inn og kom tett på slåsskjempene. 
Long - Se kampen på avstand i kroppshøyde. 
Sky - Se kampen i fugleperspektiv. 

Overhead - Se kampen fra rett over utøverne. 

Your Self — Se kampen akkurat slik du vil. 


Lyd 
Du kan velge mellom lyd i «stereo» og «mono». 


VELGE UTØVER 


Før hver kamp får du se en meny for valg av utøver. 


1. Trykk på LEFT eller RIGHT for å markere en utøver. 
2. Trykk på SELECT-knappen for å endre figurens kampfarger. 


3. Trykk på knappene CROSS, CIRCLE, SQUARE eller TRIANGLE for å bekrefte 
valget før tidtakeren når null. 


REGLENE I TOSHINDEN 


1. Når den ene utøverens fysiske styrke når null og han eller hun ikke klarer 
å reise seg, vinner den andre utøveren på knockout og får 1 poeng. 


2.Hvis en utøver enten faller eller blir kastet ut av ringen, får den seirende 
krigeren 1 poeng. 


3. Hvis ingen av utøverne vinner før tiden løper ut (hvis aktuelt), 
kåres utøveren med mest fysisk styrke igjen til vinner. Denne får 1 poeng. 


4.Hvis begge utøverne mister all styrke samtidig (dobbel knockout), 
begge faller ut av ringen eller begge har like mye styrke igjen idet tiden 
løper ut, blir resultatet uavgjort. 


5.En utøver går videre til neste kamp når han eller hun har tatt det nødvendige 
antallet poeng - som ble angitt før kampen. 


6. Vinn mot alle motstanderne for å bli mesteren av Battle Arena Toshinden. 
Lykke til! 


SPESIALMANØVERE 

SPURTE 

Hvis du er vendt mot motstanderen, kan du trykke på riktig retningsknapp 
to ganger (mot motstanderen) for å spurte kjapt mot den andre utøveren. 


Ett skritt tilbake 
Hvis du er vendt mot motstanderen, kan du trykke på riktig retningsknapp to 
ganger (vekk fra motstanderen) for å ta et raskt skritt tilbake og unnvike angrepet. 


Kaste 

Hvis du er like ved motstanderen, kan du trykke på TRIANGLE-knappen og riktig 
retningsknapp (vekk fra motstanderen) for å kaste den andre utøveren og gjøre 
stor skade. Denne farlige teknikken er vanskelig å få til perfekt uten øvelse. 


Unnvike 

Trykk på DOWN to ganger for å smette til siden og unnvike angrepet. 

Trykk på L1-knappen eller R1-knappen for å ta saltomortale mot kamera; 
trykk på L2-knappen eller R2-knappen for å ta saltomortale innover i ringen. 


Snu deg rundt 

Når utøveren din snur seg vekk fra en motstander, kan du slippe eventuelle 
knapper du har trykket. Om noen øyeblikk vil utøveren da snu seg 
automatisk rundt. 


SPESIALTEKNIKKER 


Bruk ulike knappekombinasjoner for å iverksette kraftige spesialteknikker, 

hver med en unik effekt. Disse teknikkene er innhyllet i mystikk. Bli kjent med 
teknikkene og lær deg hvordan du bruker dem, så kan du skape utøvere så sterke 
at de nesten er uovervinnelige. 


Beskytte overkroppen - LEFT 
Beskytter deg mot spesialteknikker og angrep fra motstandere som står 
eller hopper. 


Beskytte underkroppen - DOWN + LEFT 
Beskytter deg mot spesialteknikker og angrep fra motstandere som sitter på huk. 


Noen angrep Ка еп stående motstander vil være rettet mot beina til utøveren din. 
Disse må stoppes med teknikken for beskyttelse av underkroppen. Noen angrep 
fra en sammenkrøpet motstander vil være rettet mot overkroppen til utøveren 
din. Disse må stoppes med teknikken for beskyttelse av overkroppen. 

Studer hver utøvers angrepsmønster for å finne ut hva disse angrepene er. 


Hvis du klarer å forsvare deg mot normale angrep, påføres du ikke skade. 
Spesialteknikker påfører deg en liten mengde skade selv om du klarer å forsvare 
deg mot dem. Det er ikke mulig å forsvare seg mot kast. 


KAMPTAKTIKKER 


Forsvar deg! 

Hvis du hele tiden angriper blindt, vil du til slutt tape. Det er bedre å lære deg 
trekkene som beskytter deg mot de ulike angrepene. Lær deg trekkene som 
beskytter henholdsvis over- og underkroppen. Blokker flere av motstanderens 


angrep på rad, så angriper du aggressivt så snart du ser en åpning. 


Gå til motangrep! 

Å angripe en motstander i ryggen gjør halvannen gang så mye skade. 
Å utføre et motangrep på en utøver som angriper, gjør også halvannen 
gang så mye skade. 


Kjenn fienden din! 

Alle de 8 krigerne har sine egne unike, ødeleggende angrep. Blant disse finner 
du normale angrep, kast og spesialteknikker. Lær hvordan hver utøver angriper 
og forsvarer seg, og hvordan de bruker spesialteknikker som er basert på deres 
egne personligheter. Studer og behersk kampstilene deres, 

Så vil du garantert vinne! 


FIGURPROFILER 


Spesialangrepskontrollene i dette avsnittet bruker standard kontrolltype (A1) 
i «Normal» vanskelighetsgrad. Kontrollene kan være annerledes hvis du har valgt 
en annen kontrolltype eller vanskelighetsgrad. 


Alle trekkene er for figurer som er vendt mot høyre. 


Viktig statistikk 


Navn: Eiji Shinjo 

Betydning: Brennende yamato-sjel 
Alder: 21 

Høyde: 172 cm 

Vekt: 63 kg 

Våpen: Magisk japansk bakko-sverd 
Bakgrunn 


Selv om Eiji er en ung mann, er han allerede en anerkjent eventyrer. 

Han er lidenskapelig og aggressiv og behersker en kraftig sverdteknikk som 
han lærte av sin eldre bror, som også er hans eneste gjenlevende slektning. 
Men Eijis bror har vært savnet i mange år. Eiji har saumfart hele verden for 
å finne ham. Hans siste håp er Battle Arena Toshinden. 


Spesialangrep 


Rekkuzan Lau» + © eller © 
Hishouzan = | U + © eller © 
Ryuseikyaku Hopp, İf سه‎ + © eller © 


Shugekidan 4 + © eller © 


Viktig statistikk 
Navn: Kayin Amoh 


Betydning: Storm 
Alder: 22 
Høyde: 175 cm 
Vekt: 64 kg 


Våpen: Cariburn Sabre, kjent som Excalibur, det legendariske 
hellige sverd 


Bakgrunn 

Kayin lærte å fekte sammen med Eiji, og læreren deres var Eijis forsvunne bror. 

I mange år har Kayin og Eiji både vært venner og rivaler. Men Kayins personlighet 
er den rake motsetningen av vennens. Til tross for en enorm innsatsvilje virker 


Каут kald, nesten upåvirket utad. Denne atferden - og ikke minst det verdifulle 
sverdet Cariburn Sabre - er arvet fra far til sønn gjennom generasjoner av Kayins 
skotske høylandsklan. Kayin er blitt med i Battle Arena Toshinden for å hevne 
drapet på faren, og han forventer å finne snikmorderen blant de andre utfordrerne. 


Spesialangrep 

Sonic Slash JA + © eller © 
Deadly Rays = JA + © eller © 
Scottish Moon Hopp, İf = + © eller © 
Leg Crush Je © + © eller © 


Viktig statistikk 
Navn: Sofia 


Betydning: Plaskende pisk 
Alder: 24 

Høyde: 170 cm 

Vekt: 50 kg 

Våpen: Pisk 


Bakgrunn 

Russiske Sofia har en edel personlighet og er mentalt sterk. 

Hun er en forhenværende hemmelig agent og er kjent og fryktet for kraften 
og hastigheten hun svinger pisken med. Nå om dagen jobber hun som 
privatetterforsker, men fortiden hennes forblir et mysterium, også for henne 


selv. Hun takket ja til å kjempe i Battle Arena Toshinden for å lære sannheten 
om fortiden sin. 


Spesialangrep 

Thunder Ring Ve © + © eller A 
Aurora Revolution Fate سه‎ + © eller © 
Rattlesnake Jun + © eller © 


Viktig statistikk 
Navn: Rungo Iron 


Betydning: Naturlig menneske 
Alder: 30 


Høyde: 193 cm 
Vekt: 93 kg 
Våpen: Stor jernklubbe som gjør enorm skade 


Bakgrunn 

Rungo er en nordamerikansk gruvearbeider med enorm styrke og et hjerte 

av gull. Mens han drev med gruvearbeid i Appalachene, fant han en uranåre 

i en del av gruvesjakten som ikke var merket. Rungo stengte umiddelbart sjakten 
slik at uranet ikke skulle falle i feil hender. Men en ondskapsfull organisasjon som 
var ute etter åren, kidnappet Rungos kone og sønn. Rungo har ankommet Battle 
Arena Toshinden fast bestemt på å få familien tilbake. Rungo mangler formell 
kampsporttrening, så han må sette sin lit til overlevelsesinstinktet 

og den voldsomme styrken han besitter. 


Spesialangrep 

Fire Wave Ju» + © eller © 
Power Thrust => | U + eller © 
Batter Up mA] 4 + © eller © 
Fire Strike {мә € + © eller © 


Viktig statistikk 
Navn: Fo Еа! 


Betydning: Overmenneskelig kraft av mørket 
Alder: 106 

Høyde: 165 cm 

Vekt: 48 kg 


Våpen: Konso Gakka, jernkloen, laget for å snikmyrde i fortidens 
mørke skodde 


Bakgrunn 

Selv om Fo Fai spiller rollen som en snill magiker, sies det at han har tatt livet 

av tusenvis av mennesker, både i hjemlandet Kina og rundt omkring i verden. 
Alt ved ham er innhyllet i mystikk. Med overmenneskelige krefter (ifølge ryktene 
et resultat av fryktelige trylleformler) angriper han med uforutsigbare trekk 


og kobraens hurtighet. Fo er takknemlig for sjansen til å påføre motstanderne 
sine alvorlige skader. 


Spesialangrep 

Mystic Sphere malé e + © eller © 

Pagoda Kick Le © + © eller © 

Sphere Burst Hopp, > Ν Jie سه‎ + © eller © 
inntil 9 ganger 

Travelling Sphere er LU + © eller © 

Claw Slide PETO 


Viktig statistikk 
Navn: Mondo 


Betydning: Hjerteløs demon 
Alder: 42 


Høyde: 177 cm 
Vekt: 66 kg 
Våpen: Seiryu-spydet, som sies å gi deg makt over himmelen 


Bakgrunn 

Mondo er den sterkeste krigeren i den fryktede Yaki-klanen. Denne klanen 
holder til i de tettvokste, avsidesliggende skogene ved foten av Fuji-fjellet. 
Klanen er beryktet for sine umenneskelige ledere og destruktive, 
hemmelighetsfulle handlinger. Krigerne har lært seg å kontrollere følelsene 
sine slik at de kaldhjertet kan utføre barbariske handlinger uten å bry seg. 
Den er klanen som har bedt Mondo dra til Battle Arena Toshinden. 

Med det urgamle spydet Seiryu i nevene gjør Mondo seg klar for livets 
vanskeligste kamp. 


Spesialangrep 
Goriki Tenbu = JA + © eller © 
Goriki Fujin xy) + © eller © 
Goriki Raijin Hopp, VA» + © eller © 
Shippu Tsuki Va + © eller O 

eller 

Ye => + © eller O 


Viktig statistikk 

Navn: Duke B. Rambert 

Betydning: Stolt, sterk sverdmann 

Alder: 29 

Høyde: 188 cm 

Vekt: 75 kg 

Våpen: Dernier Ventcour, tohåndssverdet som er kraftigere 
og skarpere enn alle andre legendariske våpen 


Bakgrunn 

Duke er en fornem, høflig og ridderlig gentilhomme, lord av et eldgammelt slott 

i Frankrikes landlige åser. Han utmerker seg i kampsport og er en forkjemper både 
for områdets godtfolk og bønder. Duke pleide å ha klokkertro på fekteferdighetene 
sine, helt til han tapte en duell mot eventyreren Eiji. Siden da har Duke vært besatt 


av tanken på å slå rivalen. 


Spesialangrep 

Southern Cross «> + © eller © 
Cyclone Jam + © eller © 

Head Crush Hopp, Lun + © eller © 
Knight Strike >” | U + © eller © 


Viktig statistikk 
Navn: Ellis 


Betydning: Vinddanser 
Alder: 16 


Høyde: 154 cm 
Vekt: 46 kg 
Våpen: Dirk, en type dolk huggert som er mest effektiv på kort hold 


Bakgrunn 

Den ungarske sigøyneren Ellis er stjernedanseren i en omreisende teatertrupp. 
Hun er ikke bare viljesterk og tapper, men også snill og omtenksom. Hun er blitt 
som en storesøster for de yngre barna i truppen, og hun beskytter og tar seg 
av dem. Som barn ble Ellis fortalt at hennes egen familie hadde omkommet 

i en ulykke. Men i det siste har hun hørt rykter om at faren hennes kanskje 

lever likevel. Nå forsøker hun seg på livsfarlig kampsport for å kunne nøste 

opp sannheten. Derfor er det naturlig at hun deltar i Battle Arena Toshinden. 


Spesialangrep 

Tornado Je € + © eller © 
Flaming Crescent Ju» + © eller © 

Air Dance Hopp, İf سه‎ + © eller © 
Arc Slash Hopp, İf سه‎ + © eller © 


Viktig statistikk 
Navn: Gaia 


Betydning: Djevelkriger 

Alder: Noe over 40 

Høyde: 365 cm (med rustning) 
Vekt: 100 kg 


Våpen: Armour Bastar, det siste mørket, det mest ærefryktinngytende, 
teknisk overlegne våpenet av alle 


Bakgrunn 

Gaia er lederen av og den sterkeste krigeren i den mystiske organisasjonen som 
sponser Battle Arena Toshinden. Han venter og følger med, før han nådeløst 
angriper krigere som har vunnet for mange kamper. De ekstra armene hans er en 
del av rustningen. Utvekstene har sin egen intelligens som svarer på Gaias tanker 


og hjelper ham å knuse motstanderne. 


== 
OSHINDEN: 


MAAILMAN YHTEENOTTO 


Astu salaseurojen ja kamppailulajimestareiden maailmaan nimeltåån 

Battle Arena Toshinden. Tåmå alamaailman taisteluturnaus pidetåån muutaman 
vuoden vålein. Sen olemassaolosta tietåvåt vain harvat ja valitut — ja hekin ома! 
vannoneet pitåvånså tietonsa salassa. 


Battle Arena Toshinden on kaikkien turnausten turnaus. Voittaja julistetaan 
maailman vahvimmaksi ja voittamattomimmaksi taistelijaksi. Osallistujien 

ja taistelupaikkojen valinnasta vastaa "Organisaatio”. Kutsu toimitetaan jokaiselle 
haastajalle kasvotusten. Yksikään kutsuttu ei ole tähän mennessä kieltäytynyt 
haasteesta. 


Tänään Toshindeniin on kokoontunut kahdeksan suurenmoista taistelijaa, joiden 
kohtalot kietoutuvat toisiinsa. Jotkut taistelevat rakkauden vuoksi, jotkut kunnian - 
jotkut koston. Kaikki joutuvat kokemaan toisen kahdesta ääripäästä: kunnian 

tai kuoleman. 


Mikä on sinun kohtalosi? 


OLETUSOHJAUSKOMENNOT 


Nämä ohjauskomennot ovat Normal-vaikeustason oletuskomennot (A1). 
LEFT- ja RIGHT-suuntanäppäimet toimivat, kun hahmosi katsoo oikealle. 
Jos katsot vasemmalle, ne toimivat päinvastoin. 


Väistä L1 tai L2 + R1 tai R2 tai DOWN 
(paina kahdesti) 

Etene RIGHT 

Hypähdys eteenpäin RIGHT (paina kahdesti) 


Peräänny / puolusta ylävartaloa LEFT 


Askel taaksepåin LEFT (paina kahdesti) 
Hyppåå UP 

Puolusta alavartaloa DOWN + LEFT 

Vahva asehyökkåys TRIANGLE 

Kevyt asehyökkåys CIRCLE 

Vahva potkuhyökkåys SQUARE 

Kevyt potkuhyökkåys CROSS 

Tauko/jatka START-nåppåin 

Liiku taukovalikossa SELECT-nåppåin 


Vahvat hyökkåykset aiheuttavat paljon vahinkoa, mutta ne ovat kevyitå 
hyökkåyksiå hitaampia, vaativat paljon tilaa eivåtkå aina osu. Kevyet hyökkåykset 
aiheuttavat våhemmån vahinkoa, mutta ne ovat nopeita ja osuvat vastustajaan 
låhes joka kerta. 


PELITILAT 


1P Game (yksinpeli) 

Valitse oma taistelijasi, niin peli valitsee sinulle satunnaisen vastustajan. 

Saat vastaasi jatkuvasti vaikeampia vastustajia, kunnes joko voitat turnauksen 
tai haviat lopullisesti. 


Jos håviåt taistelun, siirryt jatkonåytölle. Paina START-nåppåintå, ennen kuin 
aika loppuu, niin мой palata turnaukseen valitsemallasi taistelijalla ja saat uuden 
yrityksen sinut voittanutta vastustajaa vastaan. 


Jos kukistat kaikki vastustajat, kohtaat lopulta arkkivihollisesi. Kukista hånet 
ja valmistaudu — seuraavaksi vastaasi voi tulla kuka tai mika tahansa... 


Yksinpeliin liittyminen 
Toinen pelaaja voi liittya yksinpeliin painamalla omasta ohjaimestaan 
START-näppäintä. 


VS Human (kaksinkamppailu) 
Kaksinpeli, jossa molemmat pelaajat valitsevat omat taistelijansa ja taistelevat 
voitosta yksittåisesså taistelussa. 


VS Computer (kamppailu tekoålyå vastaan) 

Yksinpeli, jossa valitset oman taistelijasi sekå tekoålyvastustajan ja taistelet 
voitosta. Voit jatkaa uusien vastustajien valitsemista, kunnes håviåt. Jos håviåt, 
voit jatkaa, mutta sinun on kukistettava vastustaja, jolle håvisit. 


OPTIONS (ASETUKSET) 

Level (vaikeustaso) 
Valitse vaikeustasoksi VERY EASY (heikoin tekoålyvastustaja), VERY HARD 
(vahvin tekoålyvastustaja) tai jotain siltå våliltå. Oletusasetus on Normal. 


Bout Time (taistelun kesto) 
Maarita taistelun enimmåiskesto: 60 sekuntia, 99 sekuntia tai 00 (loputon). 


Set Point (voittoon vaadittavat pisteet) 
Valitse, kuinka monta pistettå (1-7) voittoon vaaditaan. Yhden taistelun voitosta 
saa yhden pisteen. Ensimmåisenå vaaditun pistemåårån saavuttanut voittaa pelin. 


Strength (vahvuus) 

Määritä tasoituksesi kaksinkamppailuihin toista pelaajaa sekä tekoälyvastustajaa 
vastaan. Mitä korkeampi luku on, sitä parempi taistelijasi puolustusvoima 

ja vahingonsietokyky on. Tämä asetus ei vaikuta yksinpelin vaikeustasoon. 


Auto Defence (automaattinen puolustaminen) 
Jos tämä asetus on käytössä, taistelijasi yrittää torjua vastustajan hyökkäykset 
automaattisesti. Asetuksen käyttöä suositellaan aloittelijoille. 


Control Type (ohjaustapa) 
Valitse haluamasi ohjaustapa erilaisista valmiista maarityksista. 
Oletusasetus on Al Normal-vaikeustasolla. 


Camera Action (kameran toiminta) 


Normal: Kamera on låhietåisyydellå. 

Long: Kamera on kauempana vartalotasolla. 

Sky: Katsele taistelua lintuperspektiivistå. 

Overhead: Katsele taistelua taistelijoiden påiden ylåpuolelta. 
Your Self: Katsele taistelua haluamallasi tavalla. 


Sound Type (ååniasetus) 
Valitse ååniasetukseksi joko stereo tai mono. 


OMAN TAISTELIJAN VALITSEMINEN 


The Fighter Selection menu appears before each battle. 
1. Valitse hahmosi LEFT- ja RIGHT-nåppåimillå. 
2.Vaihda taistelijasi varitys painamalla SELECT-nåppåintå. 


3. Vahvista valintasi CROSS-, CIRCLE-, SQUARE- tai TRIANGLE-nåppåimellå 
ennen ajan loppumista. 


TOSHINDENIN SAANNOT 


1. un toisen taistelijan voimat ehtyvåt, eikå hån pååse enåå ylös, toinen taistelija 
voittaa ja saa yhden pisteen. 


2. Jos taistelija joko putoaa tai heitetään kehän ulkopuolelle, 
vastustaja saa yhden pisteen. 


3. Jos taistelu päättyy kummankaan taistelijan voittamatta (jos taistelun kesto 
on määritetty), se taistelija, jolla on enemmän energiaa jäljellä ajan loppuessa, 
voittaa ja saa yhden pisteen. 


4.Jos kummankin taistelijan energia loppuu samaan aikaan, molemmat putoavat 
kehän ulkopuolelle tai taistelu päättyy kummankaan taistelijan voittamatta 
ja kummallakin on saman verran energiaa jäljellä, peli päättyy tasapeliin 
(tuplatyrmäykseen). 


5. Kun taistelija saavuttaa määritetyn pistemäärän, hän voi edetä seuraavaan 
taisteluun. 


6.Kun kukistat kaikki vastustajat, sinusta tulee Battle Arena Toshindenin mestari. 
Onnea matkaan! 


ERIKOISLIIKKEET 

Ryntäys 

Kun olet kääntynyt vastustajaan päin, voit hypähtää nopeasti häntä kohti 
painamalla suuntanäppäintä kahdesti (vastustajaa kohti). 


Askel taaksepäin 
Kun olet kääntynyt vastustajaan päin, voit perääntyä nopeasti painamalla 
suuntanäppäintä kahdesti (vastustajasta poispäin). 


Heitto 

Kun olet lähellä vastustajaasi, voit tehdä suuresti vahingoittavan heittoliikkeen 
painamalla TRIANGLE-näppäintä ja suuntanäppäintä (vastustajasta poispäin). 
Tämän vaikean ja vaarallisen liikkeen ajoittaminen vaatii harjoittelua. 


Våistö 

Våistå vastustajan hyökkäys sivuttaissuunnassa painamalla DOWN-nåppåintå 
kahdesti. Hypåhdå kohti kameraa painamalla L1-näppäintä tai R1-näppäintä 
ja kohti kehän reunusta painamalla L2-näppäintä tai R2-näppäintä. 


Käännös ympäri 
Jos taistelijasi kääntyy selin vastustajaan päin, päästä kaikki näppäimet, 
joita painat. Taistelijasi kääntyy hetken päästä automaattisesti oikein päin. 


ERIKOISTEKNIIKAT 


Erilaisilla näppäinyhdistelmillä voi tehdä tehokkaita erikoistekniikoita, joilla on 
erilaisia vaikutuksia. Nämä liikkeet on verhottu mysteerin huntuun. Löydä tekniikat 
ja opettele käyttämään niitä, niin taistelijastasi tulee voimakas — lähes voittamaton. 


Ylävartalon puolustaminen - LEFT 
Puolustaudu seisovien tai hyppäävien vastustajien erikoistekniikoilta 
ja hyökkäyksiltä. 


Alavartalon puolustaminen - DOWN + LEFT 
Puolustaudu kyykistyneiden vastustajien erikoistekniikoilta ja hyökkäyksiltä. 


Jotkin seisovien vastustajien hyökkäykset kohdistuvat taistelijasi jalkoihin — 
niiltä on puolustauduttava alavartalon puolustusliikkeellä. Jotkin kyykistyneiden 
vastustajien hyökkäykset kohdistuvat puolestaan taistelijasi ylävartaloon, 

ja niiltä on puolustauduttava ylävartalon puolustusliikkeellä. Seuraa jokaisen 
taistelijan hyökkäyskuvioita, niin opit puolustautumaan tehokkaasti. 


Kun puolustaudut tavallisilta hyökkäyksiltä, et vahingoitu lainkaan. 
Erikoistekniikat vahingoittavat hieman, vaikka puolustautuisitkin. 
Heitoilta ei voi puolustautua. 


TAISTELUTAKTIIKAT 


Puolustaudu! 

Et menesty turnauksessa vain hyökkååmållå jatkuvasti. Opettele siis myös liikkeet, 
joilla voit puolustautua erilaisilta hyökkåyksiltå. Opettele kåyttåmåån ylá- 

ja alavartalon puolustusliikkeitå tehokkaasti. Torju vastustajan kaikki iskut 

ja hyökkåå tåydellå teholla aina, kun saat tilaisuuden. 


Vastahyökkää! 

Hyökkääminen selkäpuolelta vahingoittaa vastustajaa 1,5-kertaisesti. 
Tekemållå vastahyökkäyksen aktiivisesti hyökkååvåå taistelijaa vastaan 
vahingoittaa niin ikään 1,5-kertaisesti. 


Tunne vihollisesi! 

Kaikilla kahdeksalla taistelijalla on omat tuhoisat erikoishyökkäyksensä. 
Ne sisältävät tavallisia iskuja, heittoja ja erikoistekniikoita. Opettele, 
miten kukin hahmo hyökkää ja puolustautuu ja miten hahmot käyttävät 
omiin persoonallisuuksiinsa perustuvia erikoistekniikoita. 

Opettele taistelutyylit perinpohjaisesti, niin voitto on sinun! 


HAHMOPROFIILIT 


Tåsså osiossa kuvatuissa erikoishyökkåyskomennoissa kåytetåån 
oletusohjauskomentoja (АТ) ja Normal-vaikeustasoa. Ohjauskomennot voivat 
poiketa nåistå, jos olet valinnut jonkin muun ohjaustavan tai vaikeustason. 


Liikkeet on ilmoitettu siinä muodossa, jossa ne tehdåån oikealle 
kååntyneellå taistelijalla. 


Perustiedot 

Koko nimi: Eiji Shinjo 

Olemus: Palava Yamato-sielu 
Ikå: 21 

Pituus: 173 cm 


Paino: 63 kg 
Ase: Maaginen japanilainen Bakko-miekka 


Taustaa 

Nuoresta iåståån huolimatta Eiji on maineikas maailmanmatkaaja. 

Hån on intohimoinen ja aggressiivinen, ja hånellå on tehokas miekkatekniikka, 
Топка hån on oppinut isoveljeltåån - ainoalta elossa olevalta sukulaiseltaan. 
Eijin veli on kuitenkin ollut kateissa vuosia. Eiji on etsinyt håntå kaikkialta 
maailmasta. Battle Arena Toshinden on hånen viimeinen toivonsa 

veljenså löytåmiseen. 


Erikoishyökkåykset 

Rekkuzan Lu” + © tai © 
Hishouzan => JU + Guia 
Ryuseikyaku Hyppy, Y 4 سه‎ + © tai © 
Shugekidan M + © tai O 


Perustiedot 
Koko nimi: Kayin Amoh 


Olemus: Myrsky 

Ikå: 22 

Pituus: 175 cm 

Paino: 64 kg 

Ase: Cariburn-miekka eli Excalibur - legendaarinen рупа miekka 


Taustaa 

Kayin on oppinut miekkailutaitonsa yhdessä Eijin kanssa Eijin kadonneelta 
veljeltä. Каут ja Eiji ovat olleet vuosia sekä ystäviä että kilpakumppaneita. 
Persoonallisuudeltaan Kayin on kuitenkin ystävänsä vastakohta. 
Armottomasta taistelijasielustaan huolimatta Kayinin olemus on rauhallinen, 


lähes stoalaisen tyyni. Hän kuuluu skotlantilaiseen Highlander-klaaniin, 

ja hänen käytöksensä — niin kuin hänen maineikas Cariburn-miekkansakin — 
on kulkenut hänen suvussaan useiden sukupolvien ajan. Kayin osallistuu 
Battle Arena Toshindeniin kostaakseen isänsä murhan - hän uskoo löytävänsä 
murhaajan osallistujien keskuudesta. 


Erikoishyökkäykset 

Sonic Slash {мә + © tai A 
Deadly Rays > JA + © tai 0 
Scottish Moon Hyppy, Дъ? سه‎ + © tai © 
Leg Crush Lo © + © tai © 


Perustiedot 
Koko nimi: Sofia 


Olemus: Sivaltava ruoska 
Ikå: 24 

Pituus: 170 cm 

Paino: 50 kg 

Аве: Ruoska 


Taustaa 

Sofialla on jalomielinen sydån ja voimakas luonne. Hån on entinen Venåjån 
salainen agentti, ja hånet tunnetaan pelottavan voimakkaista ruoskatekniikoistaan. 
Nykyåån hån työskentelee yksityisetsivånå, mutta hånen menneisyytenså 

on едейееп mysteeri - jopa hånelle itselleen. Han tarttuu Battle Arena Toshindenin 


haasteeseen saadakseen totuuden selville historiastaan. 


Erikoishyökkåykset 

Thunder Ring Le © + © tai © 
Aurora Revolution LAT? + © tai © 
Rattlesnake {мә + © tai © 


Perustiedot 
Koko nimi: Rungo Iron 


Olemus: Luonnollinen mies 

Ikå: 30 

Pituus: 193 cm 

Paino: 92 kg 

Аве: Valtava rautanuija, jossa on huima tuhovoima 


Taustaa 

Rungo on pohjoisamerikkalainen kaivostyöntekijä, jolla on jättiläisen voimat 

ja kultainen sydån. Ollessaan kaivostóissa Appalakeilla hån osui uraanisuoneen 
kaivoskuilun kartoittamattomassa osassa. Нап sulki pååsyn kuiluun välittömästi, 
jotta uraani ei pååtyisi vååriin kåsiin. Pahamaineinen organisaatio kuitenkin kuuli 
lóydósta ja halusi uraanin kåsiinså, joten se kidnappasi Rungon vaimon ja pojan. 
Rungo on tullut Battle Arena Toshindeniin, sillå hån haluaa voittaa perheenså 
takaisin. Vaikka Rungolta puuttuu muodollinen taistelukoulutus, hån luottaa 
valtavaan raakaan voimaansa ja vahvaan selviytymisvaistoonsa. 


Erikoishyökkåykset 

Fire Wave Ju + © tai © 
Power Thrust => | U + © tai © 
Batter Up malé © + © tai © 
Fire Strike Ja سه‎ + © tai © 


Perustiedot 
Koko nimi: Fo Fai 


Olemus: Yli-inhimillinen pimeyden voima 
Ikå: 106 

Pituus: 152 cm 

Paino: 48 kg 


Аве: Konso Gakka eli rautakynnet, jotka on luotu salamurha-aseeksi 
historian håmåråsså 


Taustaa 

Fo Fai esittää ystävällistä ме Ноа, mutta hänen sanotaan surmanneen tuhansia 
ihmisiä niin kotimaassaan Kiinassa kuin muuallakin maailmassa. Hänen koko 
elämäänsä peittää mysteerin verho. Hän tekee odottamattomia hyökkäyksiä 
valonnopeudella yli-inhimillisten voimiensa (joiden huhutaan olevan 


voimakkaiden loitsujen synnyttämiä) avulla. Fo nauttii tilaisuuksista vahingoittaa 
vastustajiaan kuolettavasti. 


Erikoishyökkäykset 

Mystic Sphere malé € + © tai © 

Pagoda Kick Le © + © tai © 

Sphere Burst Hyppy, > UP سه‎ + © tai © 
enintåån 9 kertaa 

Travelling Sphere 2ھ‎ LU + © tai © 

Claw Slide 1:9 


Perustiedot 
Koko nimi: Mondo 


Olemus: Sydåmetön demoni 
Ikå: 42 
Pituus: 178 cm 


Paino: 66 kg 
Ase: Seiryu-keihås, jonka sanotaan hallitsevan taivasta 


Taustaa 

Mondo on pelåtyn Yaki-klaanin vahvin soturi. Klaani elåå Fuji-vuoren juurella 
sijaitsevissa tiheisså, syrjåisisså metsisså. Klaani tunnetaan epåinhimillisistå 
johtajistaan sekå salaisesta tuhotoiminnastaan. Klaanin soturit ovat oppineet 
kivettåmåån tunteensa, jotta he voivat suorittaa barbaarisia tekojaan kylmån 
viileásti ilman tunnontuskia. Mondo osallistuu Battle Arena Toshindeniin 
klaanin mååråyksestå. Mondo on valmis elåmånså taisteluun muinainen 
Seiryu-keihås kourassaan. 


Erikoishyökkåykset 
Goriki Tenbu => {М + © tai © 
Goriki Fujin dl + © tai © 
Goriki Вап Hyppy, YA + © tai © 
Shippu Tsuki Tum + © tai © 

tai 

Pe + © tai © 


Perustiedot 
Koko nimi: 


Olemus: 
Ikå: 
Pituus: 
Paino: 
Ase: 


Taustaa 


Duke B. Rambert 
Мреа, vahva miekkailija 
29 

188 cm 

75 kg 


Kahden kåden Dernier Ventcour -miekka, jonka teråvyys 
ja voima ylittavat kaikki legendaariset aseet 


Duke on jalosukuinen, hyvåtapainen, ritarillinen gentilhomme ja Ranskan 
maaseudulla sijaitsevan muinaisen linnan herra. Han on erittåin taitava 
kamppailija ja sekä alueensa sååtylåisten että talonpoikien mestari. 

Duke luotti ennen mestarillisiin miekkailutaitoihinsa ehdoitta, kunnes hån 
havisi kaksinkamppailussa seikkailija Eijiå vastaan. Siitå alkaen Duke 

on tavoitellut pakkomielteisesti kilpakumppaninsa nujertamista. 


Erikoishyökkåykset 


Southern Cross 


ext) + © tai © 


Cyclone 


JA> + © tai © 


Head Crush 


Hyppy, Lun + © tai © 


Knight Strike 


=> A + © tai © 


Ellis™ 


Perustiedot 
Koko nimi: Ellis 


Olemus: Tuulitanssija 

Ika: 16 

Pituus: 155 cm 

Paino: 46 kg 

Ase: Dirk-tikari, joka on tehokkaimmillaan låhitaistelussa 


Taustaa 

Unkarilainen Ellis on matkustavan teatteriryhmän tanssija. 

Han on voimakasluonteinen ja итеа, mutta myös hyvåntahtoinen ja lempeá. 
Han suojelee sirkusryhmånså nuorempia lapsia ja huolehtii heista - hånestå 
on tullut heille kuin isosisko. Kun Ellis oli lapsi, hånelle kerrottiin hånen 


vanhempiensa kuolleen onnettomuudessa. Viime aikoina hån on kuitenkin 
kuullut huhuja, joiden mukaan hänen isänsä olisi elossa. Hän on ryhtynyt 
taistelijaksi selvittääkseen totuuden vanhemmistaan. Tämä polku on tuonut 
hänet Battle Arena Toshindeniin. 


Erikoishyökkäykset 

Tornado Je © + © tai © 
Flaming Crescent 139 + © tai © 

Air Dance Hyppy, Y 4 سه‎ + © tai © 
Arc Slash Hyppy, İf + © tai © 


Perustiedot 

Koko nimi: Gaia 

Olemus: Paholaissoturi 

Ikå: 40 ja jotain 

Pituus: 366 cm 

Paino: 100 kg 

Ase: Armour Bastar, "Pimeydentuoja” — pelottavin ja teknisesti 
kehittynein tunnettu taisteluase 


Taustaa 

Gaia оп Battle Arena Toshindenin mystisen jårjeståjåorganisaation johtaja 

ja vahvin soturi. Hän odottaa ja tarkkailee... ja hyökkää sitten armotta kaikkien 
sotureiden kimppuun, jotka ovat voittaneet useita taisteluja. Hänen ylimääräiset 
kätensä kuuluvat hänen panssariinsa. Lisäraajoilla on oma tietoisuutensa, 


ja ne taistelevat vastustajia vastaan Gaian ajatusten voimalla. 


TOSHINDEN: 
THE UNDERWORLD TOURNEY 


Kliv in i en vårld av hemliga sållskap och stridskonst: Battle Arena Toshinden. 
Denna olagliga kampsportsturnering anordnas med några års mellanrum. 

Det faktum att den existerar år bara kånt för några få utvalda, och de har svurit 
en tysthetsed. 


Battle Arena Toshinden år den ultimata turneringen. Segraren hyllas som den 
starkaste, mest osårbara kåmpen i уапдеп. Deltagarna och arenan för маце strid 
väljs av "organisationen". Inbjudan levereras personligen till маце utmanare. 
Ingen inbjuden har någonsin tackat nej till utmaningen. 


I dag har åtta otroliga kämpar med sammanvävda öden samlats i Toshinden. 
Somliga kämpar för kärlek, somliga för heder, och somliga för hämnd. 
Men ödet kommer att föra dem till någon av två ytterpunkter: ära eller död. 


Vad är ditt öde? 


STANDARDKONTROLLER 


Dessa kontroller är standardtypen (A1) på färdighetsnivå Normal. 
Riktningsknapparna LEFT/RIGHT nedan syftar på när din karaktär är vänd 
åt höger. Vänd dem når du är vänd åt vänster. 


Undvik L1 eller L2 + R1 eller R2 eller DOWN 
(tryck två gånger) 

Gå framåt RIGHT 

Spring RIGHT (tryck två gånger) 

Retirera/skydda överkroppen LEFT 

Backa LEFT (tryck två gånger) 


Hoppa UP 


Försvara underkroppen DOWN + LEFT 
Stark vapenattack TRIANGLE 

Lått vapenattack CIRCLE 

Stark sparkattack SQUARE 

Lått sparkattack CROSS 
Pausa/låmna pausmenyn START-knappen 
Välj alternativ i pausmenyn SELECT-knappen 


Starka attacker kan göra stor skada, men år långsammare, anvånder stora rörelser 
och kan missa sitt mål. Låtta attacker gör mindre skada men anvånder snabba 
och små rörelser, så de tråffar nåstan alltid motståndaren. 


SPELLÄGEN 


Enspelarspel (“1P Game“) 

Vålj din kåmpe, och sedan våljer datorn din motståndare slumpmåssigt. 

Du kommer fortsåtta slåss mot allt svårare motståndare tills du antingen vinner 
turneringen eller besegras för alltid. 


Om du förlorar striden kommer fortsåttningsskårmen visas. Tryck på START- 
knappen under nedråkningen för att fortsåtta turneringen med din kåmpe, 
mot samma motståndare som besegrade dig. 


Om du besegrar alla motståndare får du möta din nemesis. Besegra den kåmpen 
och var beredd på den eller det som kommer efteråt ... 


Delta i enspelarspel 
Under ett enspelarspel kan en andra spelare tycka på START-knappen 
på sin handkontroll för att delta. 


Mot månniskor ("VS Human Games") 
Två spelare väljer sina kämpar och duellerar om segern i en strid. 


Mot datorn ("VS Computer Games") 

Vålj två krigare, din egen och datorns, och slåss! Du kan fortsåtta vålja 
motståndare tills du besegras. Om du förlorar kan du fortsåtta, men först måste 
du besegra motståndaren som besegrade dig. 


ALTERNATIV (“OPTIONS” 


Nivå ("Level") 
Ståll in din fårdighetsnivå från VERY EASY (datorn år som svagast) 
till VERY HARD (datorn år som starkast). Standardinstållningen år Normal. 


Rondtid ("Bout Time") 
Ståll in en tidsgråns för varje rond: 60 sekunder, 99 sekunder eller 
00 (obegrånsat). 


Poäng ("Set Point”) 
Ange hur många poäng som behövs för att vinna, från 1 till 7. Den som vinner 
ronden får 1 poång. Den som först får tillråckligt många poång vinner kampen. 


Styrka 

Ståll in ditt handikapp för spel mot månniskor och mot datorn. 

Ju högre siffra, desto starkare blir din kåmpes försvar och tålighet mot skada. 
Den hår instållningen påverkar inte fårdighetsnivån i enspelarspelet. 


Autoförsvar ("Auto Defence") 
Når detta år aktiverat (“ОМ”) kommer din kämpe automatiskt att försöka blockera 
motståndarens attacker. Nybörjare rekommenderas ha detta aktiverat. 


Kontrolltyp ("Control Type") 
Vålj bland manga olika knappuppsåttningar för att stålla in spelets kontroller 
som du vill ha dem. Standardinstållningen år АТ på Normal fårdighetsnivå. 


Kameravinkel ("Camera Action”) 


Normal: Zooma in riktigt nära 

Long: Se kampen pa avstand i ógonhójd 

Sky: Se kampen ur ett fagelperspektiv 
Overhead: Se kampen ovanfór kåmparnas huvuden. 
Your Self: Se kampen hur du själv vill 


Ljudtyp ("Sound Type”) 
Våxla mellan stereo- och monoljud. 


VÄLJA КАМРЕ 


The Fighter Selection menu appears before each battle. 
1. Tryck på LEFT eller RIGHT för att markera din karaktår. 
2. Tryck på SELECT-knappen för att åndra karaktårens fårger. 


3. Tryck på CROSS, CIRCLE, SQUARE eller TRIANGLE för att bekråfta ditt 
val innan tiden runnit ut. 


REGLER FÖR TOSHINDEN 


1. Når en spelares fysiska kraft når noll så vinner den andra spelaren 
på knockout och får 1 poäng. 


2. Når en spelare antingen ramlar eller kastas ut ur ringen far den vinnande 
kåmpen 1 poång. 


3. Når ingen spelare vinner innan tiden går ut (от det finns en tidsgråns) 
så väljs den kämpe som har mest fysisk kraft kvar till vinnare och far 1 poäng. 


4.Det blir oavgjort når båda spelare förlorar all sin kraft samtidigt (dubbel 
knockout), båda faller ur ringen, eller om båda har lika mycket kraft kvar 
når tiden gått ut. 


5.En kåmpe kan fortsåtta till nåsta kamp når han eller hon har fått det 
på förhand beståmda antalet poång. 


6.Besegra alla motståndare för att bli måstare i Battle Arena Toshinden. Lycka till! 


SPECIALMANÓVRAR 
SPRING 


Dubbeltryck pa riktningsknappen mot din motstandare fór att springa 
at det hallet. 


Backa 
Dubbeltryck pa riktningsknappen bort fran din motstandare fór att snabbt 
retirera och undvika attacker. 


Kasta 

Sta nara motstandaren och tryck pa TRIANGLE-knappen och riktningsknappen 
bort fran motstandaren fór att kasta honom eller henne och góra stor skada. 
Óva pa denna svara och farliga тапдмег fór att fa till гай timing. 


Undvik 

Dubbeltryck på DOWN för att våja åt sidan och undvika attacker. 
Tryck pa L1-knappen eller R2-knappen fór att vaja mot kameran, 
och tryck på L2-knappen eller R2-knappen för att våja från kameran. 


Мапа dig om 
Når din kåmpe vånder sig bort från motståndaren, slåpp alla knappar. 
Efter en liten stund vånder sig din kåmpe om automatiskt. 


SPECIALTEKNIKER 


Olika knappkombinationer utför kraftfulla tekniker, som var och en har en unik 
effekt. Men dessa manövrar år inlindade i mysterium. Upptåck teknikerna och 
lår dig anvånda dem för att skapa kraftfulla, nåstan osårbara kåmpar. 


Försvara överkroppen: LEFT 
Försvara dig mot specialtekniker och attacker från stående eller 
hoppande motståndare. 


Försvara underkroppen: DOWN + LEFT 
Försvara dig mot specialtekniker och attacker från hukande motståndare. 


Vissa attacker från en stående motståndare siktar på din kåmpes ben, 

så då måste du försvara underkroppen. Vissa attacker från en hukande 
motståndare siktar på din kåmpes bål, så då måste du försvara överkroppen. 
Studera varje kåmpes attackmönster för att få veta vilka attacker det år. 


Försvara dig från vanliga attacker så tar du ingen skada. Specialtekniker gör lite 
skada åven når du försvarar dig mot dem. Det går inte att försvara sig mot kast. 


STRIDSTAKTIK 


Försvara dig! 

Du kan inte vinna om du blint attackerar motståndaren. Bemåstra i stållet 

de manövrar som försvarar dig mot olika attacker. Lår dig att effektivt försvara 
överkroppen och underkroppen. Blockera din motståndares utfall ett efter ett, 
och attackera aggressivt ма маце öppning. 


Motattack! 
Attackerar du en motståndare i ryggen gör det 1,5 gånger så mycket skada. 
Att motattackera en kåmpe som attackerar gör också 1,5 gånger mer skada. 


Kånn din fiende! 

Alla 8 krigare har sina egna unika, förödande attacker. Det inkluderar vanliga 
attacker, kast och specialtekniker. Lår dig hur olika kåmpar attackerar och 
försvarar, och hur de anvånder sina specialtekniker baserat på sina personligheter. 
Studera och bemåstra deras kampstilar så kommer segern att bli din! 


KARAKTÄRSPROFILER 


Kontrollerna för specialattacker i detta avsnitt anvånder standardkontrolltypen 
(A1) på Normal fårdighetsnivå. Du kan behöva spela på ett annat sätt om du valt 
en annan kontrolltyp eller fårdighetsnivå. 


Alla manövrar hår gåller för karaktårer vånda åt höger. 


Uppgifter 

Namn: Eiji Shinjo 

Betydelse: Brinnande Yamatosjål 

Ålder: 21 

Långd: 175 cm 

Vikt: 63 kg 

Vapen: Magiskt bakkosvård 

Bakgrund 

Trots sin ringa ålder år Eiji redan en namnkunnig åventyrare. Han år passionerad 
och aggressiv, och anvånder en kraftfull svårdteknik som han lårde sig av sin 
storebror, hans enda levande slåkting. Men Eijis bror har varit försvunnen i många 


år, och Eiji har sökt världen över efter honom. Nu står hans sista hopp till 
Battle Arena Toshinden. 


Specialattacker 

Rekkuzan Ju» + © eller © 
Hishouzan => | U + © eller © 
Ryuseikyaku hopp, İf « + © eller © 
Shugekidan M + © eller © 


Uppgifter 

Namn: Kayin Amoh 

Betydelse: Storm 

Ålder: 22 

Långd: 178 cm 

Vikt: 64 kg 

Vapen: Cariburn-sabeln, även känd som det legendariska 
svårdet Excalibur 


Bakgrund 

Kayin lårde sig svårdkonsten med Eiji, under ledning av Eijis försvunna bror. 
Under många år har Kayin och Eiji varit både vånner och rivaler. Men Kayins 
personlighet år raka motsatsen till hans vån. Trots sin intensiva kåmpaglöd har 
Kayin ett lugnt, nåstan stoiskt, uttryck. Hans uppförande, liksom Cariburn-sabeln, 


har fått i arv från far till son genom generationer av Kayins skotska höglandsklan. 
Kayin deltar i Battle Arena Toshinden för att håmnas mordet på sin far, 
och tror att han kan hitta mördaren bland de andra deltagarna. 


Specialattacker 

Sonic Slash Lu + © eller © 
Deadly Rays = JA + © eller © 
Scottish Moon hopp, İf © + © eller © 
Leg Crush Le © + © eller O 


Uppgifter 
Namn: Sofia 


Betydelse: Snårtande piskan 
Ålder: 24 

Långd: 173 cm 

Vikt: 50 kg 

Vapen: Piska 


Bakgrund 

Sofia år en ådel månniska med ett gott hjårta. Hon år kånd och fruktad för sina 
snabba och starka pisktekniker, och har tidigare arbetat som hemlig agent för 
Ryssland. Numer jobbar hon som privatdetektiv, men hennes förflutna 

år fortfarande ett mysterium, åven för henne. Hon antar utmaningen att slåss 


i Battle Arena Toshinden för att få veta sanningen om sitt förflutna. 


Specialattacker 

Thunder Ring We © + © eller A 
Aurora Revolution Nale سه‎ + © eller © 
Rattlesnake Lu” + © eller © 


Uppgifter 
Namn: Rungo Iron 


Betydelse: Naturlig man 

Ålder: 30 

Långd: 196 cm 

Vikt: 102 kg 

Vapen: Stor jårnklubba med förödande kraft 


Bakgrund 
Rungo år en nordamerikansk gruvarbetare med styrka som en jåtte och ett hjårta 
av guld. Når han arbetade i Appalacherna hittade han en uranåder i en outforskad 


del av schaktet. Rungo förseglade omedelbart området för att uranet inte skulle 
hamna i fel händer. Men en ond organisation som ville lägga beslag på malmen 
kidnappade Rungos fru och son. Rungo har kommit till Battle Arena Toshinden 
fast besluten om att få tillbaka sin familj. Han saknar formell kampsportstråning, 
men räknar med sin enorma råstyrka och slipade óverlevnadsinstinkt för att segra. 


Specialattacker 

Fire Wave Ju» + © eller A 
Power Thrust => | + © eller © 
Batter Up malé + © eller © 
Fire Strike {мә € + © eller O 


Uppgifter 
Namn: Fo Fai 


Betydelse: Övermånsklig mörk kraft 
Ålder: 106 

Långd: 152 cm 

Vikt: 48 kg 


Vapen: Konso Gakka, jårnklon, skapad för lönnmord under 
en mårkare tid 


Bakgrund 

Fo Fai agerar vänlig magiker, men det sägs att han har lónnmórdat tusentals 
månniskor, både i hemlandet Kina och utomlands. Allt med honom år höljt 

i mysterium. Han attackerar snabbt som en kobra med oförutsägbara manövrar 


och övermånsklig styrka (som sågs komma av farliga trollformler). 
Fo vålkomnar chansen att åsamka sina motståndare stor smårta. 


Specialattacker 

Mystic Sphere malé + © eller © 

Pagoda Kick Le © + © eller © 

Sphere Burst hopp, => sl سه‎ + © or A 
upp till nio ganger 

Travelling Sphere er JA + © eller © 

Claw Slide є +0 


Uppgifter 
Namn: Mondo 


Betydelse: Hjårtlös demon 

Ålder: 42 

Långd: 179 cm 

Vikt: 66 kg 

Vapen: Seiryu-spjutet, som sågs ha makt att kontrollera himlen 


Bakgrund 
Mondo år den starkaste krigaren i den fruktade Yakiklanen. Klanen lever i de tåta, 
isolerade skogarna vid Fujis fot. Klanen år ökänd för sina innumana ledare och 


hemliga men destruktiva ritualer. Dess krigare har lårt sig att göra sina kånslor 
till sten så att de kallblodigt kan utföra barbariska gårningar utan kånsla. 
Battle Arena Toshinden år ett uppdrag som klanen tilldelat Mondo. 

Med det uråldriga spjutet Seiryu i hand gör sig Mondo redo för sitt livs kamp. 


Specialattacker 
Goriki Tenbu => JA + © eller © 
Goriki Fujin xy) + © eller © 
Goriki Raijin hopp, Yu» + © eller © 
Shippu Tsuki Va + © eller O 

eller 

фи + © eller © 


Uppgifter 
Namn: Duke B. Rambert 


Betydelse: Stolt, stark svårdsmåstare 
Ålder: 29 

Långd: 190 cm 

Vikt: 75 kg 


Vapen: Dernier Ventcour, tvåhandssvårdet, med styrka och skårpa 
som överskrider alla legendariska vapen 


Bakgrund 

Duke är en högättad, belevad och chevaleresk gentleman och lord på ett gammalt 
slott på den franska landsbygden. Han är en skicklig kampsportare och förkämpe 
för såväl adeln som bönderna i sin region. Duke var fullkomligt självsäker i sin 
mästerliga fåktkonst, tills den dag han förlorade en duell mot äventyraren Eiji. 


Sedan dess har Duke varit besatt av tanken på att besegra sin rival. 


Specialattacker 

Southern Cross «> AU + © eller © 
Cyclone Jam + © eller © 

Head Crush hopp, VA» + 6 eller © 
Knight Strike >” | U + © eller © 


Ellis™ 


Uppgifter 
Namn: Ellis 


Betydelse: Vinddansare 

Ålder: 16 

Långd: 160 cm 

Vikt: 47 kg 

Vapen: Dirk, en typ av dolk för nårstrid 

Bakgrund 

Den ungerska romen Ellis år stjårndansare i en kringresande teatergrupp. 
Hon år viljestark och modig, och samtidigt ömsint och omvårdande. 

Hon har blivit storasyster till de yngre barnen i teatergruppen, och skyddar 


och sköter om dem. Som barn fick Ellis höra att hennes egen familj hade dött 
i en olycka. Men på senaste tiden har hon hört ryktas att hennes far kan vara 


vid liv. För att avslöja sanningen har hon tagit upp en karriår inom farlig 
kampsport. Dårför har hon kommit med i Battle Arena Toshinden. 


Specialattacker 

Tornado 4] © + © eller © 
Flaming Crescent Jam + © eller © 

Air Dance hopp, İf سه‎ + © eller © 
Arc Slash hopp, İf © + © eller © 


Uppgifter 

Namn: Gaia 

Betydelse: Djåvulskrigare 

Ålder: 40-årsåldern 

Långd: 214 cm 

Vikt: 91 kg 

Vapen: Armour Bastar, det sista mórkret; det mest vórdnadsbjudande 
och teknologiskt óverligsna vapen som kampsporten skadat 


Bakgrund 

Gaia år en av ledarna, och den starkaste krigaren, i den mystiska organisation 
som anordnar Battle Arena Toshinden. Han våntar och vakar ... och attackerar 
hånsynslöst alla krigare som har vunnit för manga strider. Hans extra par armar 
ar del av hans rustning. Dessa bihang har sin egen intelligens och reagerar 


på Gaias tankar för att besegra hans motståndare. 


Μπες στον κόσµο των μυστικών οργανώσεων και των πολεμικών τεχνών — 
Battle Arena Toshinden. Το τουρνουά του κάτω κόσμου διεξάγεται κάθε μερικά 
χρόνια. H ύπαρξή του είναι γνωστή σε λίγους και εκλεκτούς κι αυτοί έχουν 
ορκιστεί να την κρατήσουν μυστική. 


To Battle Arena Toshinden είναι το απόλυτο τουρνουά. Ο νικητής 
αντιμετωπίζεται ως ο ισχυρότερος, ο πιο ακατανίκητος μαχητής στον κόσµο. 
Οι συμμετέχοντες και ο τόπος της κάθε μάχης επιλέγονται από τον 
«Organization». H πρόσκληση μεταφέρεται προσωπικά σε κάθε διεκδικητή. 
Μέχρι σήμερα δεν έχει απορριφθεί каша πρόσκληση σε αυτήν την πρόκληση. 


Σήµερα, οκτώ καταπληκτικοί μαχητές, οι μοίρες των οποίων είναι 
συνυφασμένες, συγκεντρώθηκαν στο Toshinden. Κάποιοι θα πολεμήσουν για 
την αγάπη, κάποιοι για την τιμή, κάποιοι για την εκδίκηση. Αλλά το πεπρωμένο 
όλων είναι να βιώσουν τις δυο πιο ακραίες καταστάσεις: δόξα ή θάνατο. 


Ποιο είναι το δικό σου πεπρωμένο; 


ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΣ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Αυτός ο χειρισμός είναι ο προεπιλεγµένος Τύπος Χειρισμού (А1) για 

το «Κανονικό» επίπεδο ικανοτήτων. O χειρισμός HE τα κατευθυντικά κουμπιά 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ/ΔΕΞΙΑ που παρουσιάζεται στη συνέχεια αντιστοιχεί κανονικά 

σε χαρακτήρα που είναι στραμμένος προς τα δεξιά = και αντίστροφα 

σε χαρακτήρα στραμμένο προς τα αριστερά. 


Αποφυγή L1 ń L2 + R1 ń R2 ή KATO 
(mata duo форес) 
Κίνηση εμπρός AEZIA 


Τρέξιμο 


ΔΕΞΙΑ (πάτα δύο φορές) 


Υποχώρηση/Άμυνα άνω κορμού 


ΑΡΙΣΤΕΡΑ 


Βήμα πίσω 


ΑΡΙΣΤΕΡΑ (πάτα δύο φορές) 


Άλμα 


ΠΑΝΩ 


Υπεράσπιση κάτω κορμού 


ΚΑΤΩ + ΑΡΙΣΤΕΡΑ 


Δυνατή επίθεση µε όπλο 


ΤΡΙΓΩΝΟ 


Ήπια επίθεση µε όπλο 


ΚΥΚΛΟΣ 


Δυνατή επίθεση µε κλωτσιά 


ΤΕΤΡΑΓΩΝΟ 


πια επίθεση µε κλωτσιά 


XI 


Παύση/έξοδος από To Μενού Παύσης 


Κουμπί 5ΤΑΗΤ 


Επιλογή από το Μενού Παύσης 


Κουμπί SELECT 


Οι δυνατές επιθέσεις προκαλούν µεγάλη ζημιά, αλλά είναι πιο αργές, 
μεγαλύτερου εύρους και δεν είναι πάντοτε ЕООТОХЕС. Οι ήπιες επιθέσεις 
προκαλούν μικρότερη ζημιά, αλλά είναι γρήγορες, μικρότερου εύρους και 


χτυπάνε τον αντίπαλο σχεδόν πάντοτε. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Παιχνίδι 1 Παίκτη (ТР Сате) 
Επίλεξε τον μαχητή σου κι έπειτα ο υπολογιστής θα επιλέξει τυχαία τον 
αντίπαλό σου. Θα συνεχίσεις να αντιµετωπίζεις προκλήσεις αυξανόμενης 
δυσκολίας μέχρι να πάρεις τη νίκη στο τουρνουά ή μέχρι να χαθείς για πάντα. 


Αν χάσεις τη μάχη, θα εμφανιστεί η Οθόνη Συνέχειας (Continue Screen). 
Πάτα το κουμπί 5ΤΑΒΤ κατά τη διάρκεια της αντίστροφης μέτρησης για 
να επανέλθεις στο τουρνουά µε τον μαχητή που είχες επιλέξει, ενάντια 


στον αντίπαλο που μόλις σε κατατρόπωσε. 


Αν κατατροπώσεις όλους τους αντιπάλους, θα αντιµετωπίσεις τη νέµεσή σου. 
Κατατρόπωσε αυτόν τον μαχητή κι ετοιµάσου για οτιδήποτε σε περιμένει 


έπειτα από αυτό... 


Συμμετέχοντας σε Παιχνίδια Ενός Παίκτη 
Ένας δεύτερος παίκτης µπορεί να συμμετάσχει σε Παιχνίδι Ενός Παίκτη 
πατώντας το κουμπί START στο δικό του χειριστήριο. 


Παιχνίδι Εναντίον Ανθρώπου (VS Human Games) 
Δύο παίκτες επιλέγουν μαχητές κι έπειτα έρχονται αντιμέτωποι για την 
υπεροχή σε µάχη ένας εναντίον ενός. 


Παιχνίδι Εναντίον Υπολογιστή (VS Computer Games) 

Επίλεξε δύο μαχητές, τον δικό σου και του υπολογιστή και ξεκίνα την 
αναμέτρηση! Μπορείς να συνεχίσεις να επιλέγεις αντιπάλους ώσπου 
να ηττηθείς. Αν χάσεις, μπορείς να συνεχίσεις, αλλά πρέπει πρώτα 
να κατατροπώσεις τον αντίπαλο που μόλις σε νίκησε. 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ 


Επίπεδο 

'Oploe το επίπεδο ικανοτήτων σου από ΠΟΛΥ ЕУКОЛО (VERY EASY) 

(ο υπολογιστής είναι πολύ αδύναμος) έως ΠΟΛΥ ΔΥΣΚΟΛΟ (МЕВУ НАКО) 
(o υπολογιστής είναι πολύ δυνατός). Н προεπιλεγμένη ρύθμιση είναι 
«Κανονικό» (Normal). 


Χρόνος Αναμέτρησης (Bout Time) 
Όρισε τον μέγιστο χρόνο διάρκειας κάθε αναμέτρησης: 60 δευτερόλεπτα, 
99 δευτερόλεπτα ή 00 (απεριόριστος). 


Ορισµός Πόντων (Set Point) 

Όρισε τον αριθµό πόντων που απαιτούνται για τη νίκη, από 1 έως 7. O νικητής 
κάθε αναμέτρησης παίρνει 1 πόντο. Ο πρώτος μαχητής που θα συγκεντρώσει 
τον απαιτούμενο αριθµό πόντων κερδίζει τη μάχη. 


Δύναμη (Strength) 

Όρισε την επιπλέον ρύθμιση δυσκολίας για Ta παιχνίδια Εναντίον Ανθρώπου 
και Εναντίον Υπολογιστή. Όσο υψηλότερος ο αριθµός, τόσο ισχυρότερη είναι 
η αμυντική δύναμη και η αντοχή στη ζημιά για τον χαρακτήρα σου. Αυτή 

η ρύθμιση δεν επηρεάζει το επίπεδο ικανότητας των παιχνιδιών Ενός Παίκτη. 


Αυτόματη Άμυνα (Auto Defence) 
Όταν είναι Ενεργή (ON), ο µαχητής σου προσπαθεί να μπλοκάρει AUTOMATA την 
επίθεση του αντιπάλου. Η Ενεργή ρύθμιση προτείνεται για τους αρχαρίους. 


Τύπος Χειρισμού (Control Type) 

Όρισε TOV χειρισμό του παιχνιδιού σύμφωνα HE TLG δικές σου προτιμήσεις 
επιλέγοντας ανάµεσα σε πλήθος από διαφορετικές ρυθμίσεις κουμπιών. 
Н προεπιλεγμένη ρύθμιση στο «Κανονικό» επίπεδο ικανοτήτων είναι η АТ. 


Δράση Κάμερας (Camera Action) 
Κανονική (Normal) - Κοντινό και προσωπικό ζουμ. 


Μακρινή (Long) - Δες τη μάχη από μακριά, σε επίπεδο σώματος. 
Ουράνια (5Κγ) - Δες τη μάχη από ψηλά, σαν πουλί. 

Ψηλή (Overhead) - Δες τη μάχη πάνω από τα κεφάλια των μαχητών. 
Προσωπική (Your Self)- Δες Tn μάχη µε όποιον τρόπο θέλεις εσύ. 


Τύπος Ἠχου (Sound Туре) 
Διάλεξε την έξοδο ήχου ανάμεσα σε «stereo» KAL «mono» (µονοφωνική). 


ΕΠΙΛΕΓΟΝΤΑΣ ΤΟΝ ΜΑΧΗΤΗ ΣΟΥ 


Πριν από κάθε μάχη εμφανίζεται το μενού Επιλογής Μαχητή (Fighter Selection). 


1. Πάτα ΑΡΙΣΤΕΡΑ ή ΔΕΞΙΑ για να µαρκάρεις τον χαρακτήρα σου. 


2.Πάτα TO κουμπί SELECT για να αλλάξεις τα χρώματα εμφάνισης 
του χαρακτήρα σου. 


3.Πάτα τα κουμπιά XI, ΚΥΚΛΟΥ, ΤΕΤΡΑΓΩΝΟΥ ή ΤΡΙΓΩΝΟΥ για να επιβεβαιώσεις 
την επιλογή σου πριν η αντίστροφη μέτρηση φτάσει στο μηδέν. 


ΟΙ ΚΑΝΟΝΕΣ TOY TOSHINDEN 


1.Όταν η σωματική δύναμη ενός μαχητή Φτάνει στο μηδέν και δεν µπορεί 
να σηκωθεί από το έδαφος, ο άλλος μαχητής παίρνει µια νίκη νοκ άουτ και 
1 πόντο. 


2.Όταν ένας μαχητής βγαίνει εκτός ρινγκ, είτε από δικό του λάθος, είτε από 
επίθεση του αντιπάλου, ο αντίπαλος μαχητής παίρνει 1 πόντο. 


3.Όταν κανείς από τους δύο μαχητές δεν παίρνει τη νίκη εντός του χρονικού 
ορίου (όταν αυτό είναι σε ισχύ), η νίκη πηγαίνει στον μονομάχο µε την 
περισσότερο σωματική δύναμη και παίρνει 1 πόντο. 


4.Ισοπαλία έχουµε όταν και οι δύο μαχητές χάνουν όλη τους τη δύναμη 
ταυτόχρονα (διπλό νοκ άουτ), βγουν και OL δύο εκτός ρινγκ ή κανείς από τους 
δύο δεν πάρει τη νίκη εντός του χρονικού ορίου και η δύναμή τους είναι στα 
ίδια ακριβώς επίπεδα. 


5.Για να περάσει ένας μαχητής στην επόµενη μάχη, πρέπει να συγκεντρώσει τον 
αριθµό πόντων που είχε προκαθοριστεί πριν από την έναρξη του παιχνιδιού. 


6.Κατατρόπωσε όλους τους αντιπάλους για να γίνεις ο πρωταθλητής στη 
Battle Arena Toshinden. Καλή τύχη! 


EIAIKOI EAIFMOI (SPECIAL MANOEUVRES) 
TPE=IMO (DASH) 

Ενώ о χαρακτήρας σου είναι στραμμένος προς τον αντίπαλο, πάτα δύο 
Φορές το αντίστοιχο κατευθυντικό κουμπί (προς το μέρος του αντιπάλου) 
για να τιναχτείς γρήγορα προς το μέρος του. 


Βήμα πίσω (Back step) 

Ενώ ο χαρακτήρας σου είναι στραμμένος προς τον αντίπαλο, πάτα δύο 
Φορές το αντίστοιχο κατευθυντικό κουμπί (µακριά από τον αντίπαλο) 
για να υποχωρήσεις γρήγορα και να αποφύγεις τις επιθέσεις του. 


Петоуна (Throw) 

Όταν βρίσκεσαι κοντά στον αντίπαλο, πάτα TO κουμπί ΤΡΙΓΩΝΟΥ και 

το αντίστοιχο κατευθυντικό κουμπί (µακριά από τον αντίπαλο) για να πετάξεις 
τον άλλο αντίπαλο και να προκαλέσεις µεγάλη ζημιά. Εξασκήσου σε αυτόν τον 


δύσκολο κι επικίνδυνο ελιγμό ώστε να μάθεις να συγχρονίζεσαι σωστά. 


Αποφυγή (Dodge) 

Πάτα δύο φορές το ΚΑΤΩ για να κινηθείς πλευρικά και να αποφύγεις επιθέσεις. 
Πάτα τα κουμπιά L1 ή RI για να κάνεις κινηθείς προς την κάμερα ή πάτα τα 
κουμπιά 12 ή R2 yla να κινηθείς προς το πίσω μέρος του ρινγκ. 


Γύρισμα από την άλλη (Turn around) 

Αν ο μαχητής σου είναι στραμμένος στην αντίθετη πλευρά από τον αντίπαλο, 
άφησε τα κουμπιά που µπορεί να πατάς. Έπειτα από λίγο ο χαρακτήρας σου 
θα γυρίσει προς την άλλη πλευρά. 


EIAIKEZ TEXNIKEZ (SPECIAL TECHNIQUES) 


Οι διάφοροι συνδυασμοί KOULTTLWV σου επιτρέπουν να εκτελέσεις πανίσχυρες 
ειδικές τεχνικές, κάθε µία ЦЕ TO δικό της, μοναδικό αποτέλεσµα. Αλλά αυτές 

οι κινήσεις είναι ОКЕПООЦЕМЕС µε ένα πέπλο μυστηρίου. Ανακάλυψε αυτές τις 
τεχνικές και μάθε πώς να τις χρησιμοποιείς για να δημιουργήσεις πανίσχυρους, 
σχεδόν ανίκητους μαχητές. 


Άμυνα Άνω Κορμού (Upper Body Defence) - ΑΡΙΣΤΕΡΑ 
О χαρακτήρας αμύνεται ενάντια σε ειδικές τεχνικές και επιθέσεις από 
αντιπάλους που στέκονται ή κάνουν άλμα. 


Άμυνα Κάτω Κορμού (Lower Body Defence) - KATO + ΑΡΙΣΤΕΡΑ 
О χαρακτήρας αμύνεται ενάντια σε ειδικές τεχνικές και επιθέσεις από 
αντιπάλους που είναι σκυμμένοι. 


Κάποιες επιθέσεις που εκτελούνται από αντιπάλους που στέκονται έχουν 


σαν στόχο τα πόδια του μαχητή σου, οπότε πρέπει να TIG αντιµετωπίσεις µε 
Άμυνα Κάτω Κορμού. Κάποιες επιθέσεις που εκτελούνται από αντιπάλους που 
είναι σκυφτοί έχουν σαν στόχο το σώμα του μαχητή σου, οπότε πρέπει να τις 
αντιμετωπίσεις µε Άμυνα Άνω Κορμού. Μελέτησε το μοτίβο επιθέσεων κάθε 
μαχητή ώστε να μάθεις ποιες εἶναι αυτές οι επιθέσεις. 


Αν αμυνθείς ενάντια στις κανονικές επιθέσεις, δεν θα υποστείς ζημιά. Οι ειδικές 
τεχνικές προκαλούν ένα μικρό ποσοστό ζημιάς όταν ο αντίπαλος χαρακτήρας 
αμύνεται. Δεν υπάρχει τρόπος να αμυνθείς ενάντια σε πετάγµατα. 


TAKTIKEZ ΜΑΧΗΣ (BATTLE TACTICS) 


Αμύνσου! 

Δεν θα καταφέρεις να κερδίσεις όλους τους αγώνες µε TO να επιτίθεσαι 
τυφλά στον αντίπαλο. Аут αυτού προσπάθησε να μάθεις τις κινήσεις που 
σε προστατεύουν από τις διάφορες επιθέσεις. Μάθε να χρησιμοποιείς 
αποτελεσματικά τις κινήσεις Άμυνας Άνω και Κάτω Κόρμου. 

Μπλόκαρε ОЛес τις επιθέσεις του αντιπάλου σου τη µία µετά την άλλη, 
φροντίζοντας ма αντεπιτίθεσαι άγρια όποτε βλέπεις κάποιο άνοιγμα. 


Μάθε να αντεπιτίθεσαι! 

Αν επιτεθείς πισώπλατα σε έναν αντίπαλο του προκαλείς 1,5 φορά περισσότερη 
ζημιά. Αν αντεπιτεθείς σε έναν αντίπαλο που σου επιτίθεται, προκαλείς επίσης 
1,5 popă περισσότερη ζημιά. 


Γνώρισε τον εχθρό σου! 

Κάθε ένας από τους 8 πολεμιστές έχει τις δικές του, μοναδικές και 
καταστροφικές επιθέσεις. Αυτές περιλαμβάνουν κανονικές επιθέσεις, 
πετάγµατα και ειδικές τεχνικές. Μάθε πώς επιτίθεται και αμύνεται κάθε ένας 
από τους μαχητές και πώς χρησιμοποιούν τις ειδικές τεχνικές τους σύμφωνα 
με TIG προσωπικότητές τους. Μελέτησε και κάνε κτήµα σου τα στιλ μάχης τους 
και η νίκη θα γίνει δική σου! 


ΠΡΟΦΙΛ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 


O χειρισμός των Ειδικών Επιθέσεων (Special Attack) αυτού του παραρτήματος 
χρησιμοποιούν τον προεπιλεγµένο Τύπο Χειρισμού (Control Туре) (АТ) του 
«Κανονικού» (Normal) επιπέδου ικανοτήτων. O χειρισμός σου µπορεί 

να διαφέρει, αν επέλεξες διαφορετικό Τύπο Χειρισμού ή επίπεδο ικανοτήτων. 


Οι κινήσεις που αναφέρονται εδώ είναι για χαρακτήρες στραμμένους προς 
τα δεξιά. 


Βασικά [vwpioHara 

Πλήρες Όνομα: Eiji Shinjo 

Σημασία: Φλεγόμενη Ψυχή του Поцато (Burning Yamato Soul) 
Ηλικία: 21 
Ύψος: 1,734 

Вдрос: 64 KLAG 

Όπλο: Μαγικό Ιαπωνικό Σπαθί Вакко 


Βιογραφικό 

Παρόλο που είναι ακόµα πολύ νέος, o Eiji είναι ήδη ένας παγκοσμίου φήμης 
κυνηγός περιπέτειας. Είναι παθιασµένος και επιθετικός, ενώ γνωρίζει µια 
πανίσχυρη τεχνική ξιφασκίας που έμαθε από τον μεγαλύτερο αδελφό του, 
τον μοναδικό του συγγενή. Αλλά ο αδελφός του Eiji αγνοείται για χρόνια. 

O Eiji γύρισε όλον τον κόσµο για να τον βρει. H τελευταία του ελπίδα 
στηρίζονται στο τουρνουά Battle Arena Toshinden. 


Ειδικές Επιθέσεις (Special Attacks) 

Rekkuzan {мә + ΚΑ 
Hishouzan اج‎ ъ + 210 
Ryuseikyaku άλμα, ff «+ © ἡ © 
Shugekidan м+ © © 


Βασικά Γνωρίσματα 

Πλήρες Όνομα: Каут Amoh 

Σημασία: Θύελλα 

Ηλικία: 22 

Ύψος: 1,754 

Вдрос: 64 κιλά 

Όπλο: Cariburn Sabre, γνωστό και ως Εξκάλιµπερ, 
TO Θρυλικό lepo Σπαθί 


Βιογραφικό 

O Каут έμαθε ξιφασκία µαζί µε Tov Eiji, υπό την καθοδήγηση του χαμένου 
αδελφού του Eiji. Πα πολλά χρόνια o Каут και ο Eiji ήταν τόσο Φίλοι, όσο και 
αντίπαλοι. Αλλά η προσωπικότητα του Καγίη είναι εντελώς αντίθετη από αυτήν 


του Φίλου του. Παρά το έντονο μαχητικό TOU πνεύμα, αυτό που δείχνει προς 

τα έξω ο Kayin είναι µία ήρεμη, σχεδόν στωική προσωπικότητα. H συμπεριφορά 
TOU — όπως και TO πολύτιμο Cariburn Sabre TOU - είναι χαρακτηριστικά της 
Φατρίας του Каут από τα Χάιλαντς της Σκωτίας και περνάνε από πατέρα 

σεγιο από γενιά σε γενιά. О Каут πήρε µέρος στο τουρνουά Battle Arena 
Toshinden ώστε va πάρει εκδίκηση για τον θάνατο του πατέρα TOU, πιστεύοντας 
ότι ο δολοφόνος είναι κάποιος από τους υπόλοιπους διαγωνιζόµενους. 


Ειδικές Επιθέσεις (Special Attacks) 

Sonic Slash lu + по 
Deadly Rays m ъ + 210 
Scottish Moon άλμα, fø = + OHO 
Leg Crush ΡΖ + 910 


Βασικά Γνωρίσματα 

Πλήρες Όνομα: Sofia 

Σηµασία: Μαστίγιο που Πλαταγίζει 
Ηλικία: 24 

Ύψος: 1,704 

Вдрос: 50 κιλά 

Όπλο: Μαστίγιο 


Βιογραφικό 

H Sofia έχει ευγενή χαρακτήρα και ισχυρή θέληση. Πρώην μυστική πράκτορας 
της Ρωσίας, όσοι τη γνωρίζουν, τη φοβούνται για τη δύναμη και την ταχύτητα 
των τεχνικών της µε το μαστίγιο. Πλέον εργάζεται ως ιδιωτική ερευνήτρια, 
αλλά το παρελθόν της παραμένει μυστήριο, ακόµα και για την ίδια. 


Αποδέχεται την πρόκληση να αγωνιστεί στο τουρνουά Battle Arena Toshinden 
προκειμένου να μάθει την αλήθεια σχετικά µε το παρελθόν της. 


Ειδικές Επιθέσεις (Special Attacks) 

Thunder Ring We+®n® 
Aurora Revolution YJılye:®n® 
Rattlesnake {мә +050 


Βασικά Γνωρίσματα 
Πλήρες Όνομα: Rungo Iron 


Σηµασία: Φυσικός Άνθρωπος 
Ηλικία: 30 

Ύψος: 1,93u 

Вдрос: 93 κιλά 


Όπλο: Ένα Τεράστιο Σιδερένιο Ρόπαλο µε τεράστια 
καταστροφική δύναμη 


Βιογραφικό 

O Rungo είναι ένας Βορειοαμερικανός εργάτης ορυχείου που διαθέτει δύναμη 
γίγαντα και καρδιά μάλαμα. Ενώ εργαζόταν σε ορυχείο στα Απαλάχια όρη, 
βρήκε µια φλέβα ουρανίου σε µια απροσδιόριστη τοποθεσία του φρεατίου. 


O Rungo σφράγισε αμέσως то Φρεάτιο WOTE το ουράνιο να µην πέσει σε λάθος 
χέρια. Αλλά µια σατανική οργάνωση που ήθελε να πάρει στα χέρια της το 
μετάλλευμα, απήγαγε τη γυναίκα και τον γιο του Кипдо. Ο Кипдо ήρθε στο 
τουρνουά Battle Arena Toshinden αποφασισμένος να πάρει πίσω την οικογένειά 
του. Παρόλο που δεν έχει εκπαιδευτεί στις πολεμικές τέχνες, ο Rungo βασίζεται 
στην Ηράκλεια δύναμή του και στο έντονο αίσθημα επιβίωσης που TOV 
διακατέχει, προκειμένου να πάρει τη νίκη. 


Ειδικές Επιθέσεις (Special Attacks) 

Еге Маме lu +918 
Power Thrust m Ja: 810 
Batter Up malé سه‎ One 
Fire Strike Jw سه‎ + ло 


Βασικά [γνωρίσματα 

Πλήρες Όνομα: Fo Fai 

Σηµασία: Υπεράνθρωπη Δύναμη του Σκότους 

Ηλικία: 106 
Ύψος: 1,524 

Вдрос: 48 κιλά 

Όπλο: Konso Gakka, το Σιδερένιο Νύχι, ένα όπλο που 


κατασκευάστηκε στο μακρινό και σκοτεινό παρελθόν 
για έναν τρομερό δολοφόνο 


Βιογραφικό 
Παρόλο που o Fo Fai παριστάνει τον καλοσυνάτο μάγο, λέγεται ότι έχει 
δολοφονήσει Χιλιάδες ανθρώπους, τόσο στην πατρίδα του, την Κίνα, 


όσο και στον υπόλοιπο κόσμο. Το παρελθόν του καλύπτεται µε ένα πέπλο 
μυστηρίου. Χάρη στην υπεράνθρωπη δύναμή του (που Φημολογείται ότι είναι 
το αποτέλεσµα κάποιων τροµερών ξορκιών), επιτίθεται µε απρόβλεπτες 
κινήσεις και την αστραπιαία ταχύτητα της κόµπρας. Ο FO χαίρεται να προκαλεί 
θανάσιµες πληγές στους αντιπάλους του. 


Ειδικές Επιθέσεις (Special Attacks) 

Mystic Sphere ب‎ γιός 10 

Pagoda Kick ΡΖ + 910 

Sphere Burst άλμα, ul سه‎ + © 0 
вшс 9 форес 

Travelling Sphere «øIN+O010 

Сами Slide 1:9 


Βασικά Γνωρίσματα 

Πλήρες Όνομα: Mondo 

Σηµασία: Άκαρδος Δαίμονας 

Ηλικία: 42 

Ύψος: 1,781 

Bápoc: 66 κιλά 

Όπλο: Seiryu Spear, λέγεται ότι έχει τη δύναμη να ελέγχει τα ουράνια 


Βιογραφικό 

O Mondo είναι ο ισχυρότερος πολεμιστής της τροµερής Yaki Clan. H barpia 
του κατοικεί στα πυκνά, απομονωμένα δάση στους πρόποδες του Όρους 
Φούτζι. H φατρία είναι διαβόητη για τους απάνθρωπους αρχηγούς της KAL TIG 
καταστροφικές, απόκρυφες πράξεις της. Οι πολεμιστές της έμαθαν να κάνουν 
την καρδιά τους πέτρα προκειµένου να εκτελούν τις βαρβαρικές πράξεις τους 
χωρίς ίχνος συναισθήµατος. Το τουρνουά Battle Arena Toshinden είναι µια 
αποστολή που ανέθεσε η Φατρία στον Mondo. Me το αρχαίο δόρυ Seiryu στα 
χέρια TOU, o Mondo ετοιμάζεται για τη μάχη της ζωής TOU. 


Ειδικές Επιθέσεις (Special Attacks) 
Goriki Tenbu جب‎ à EX © ن‎ © 
Goriki Fujin “ΑΛ + 010 
Goriki Raijin άλμα, KT + ® f @ 
Shippu Tsuki {мэ + © ن‎ © 

n 

İl» +010 


Βασικά Γνωρίσματα 
Πλήρες Όνομα: Duke В. Rambert 


Σηµασία: Περήφανος, Δυνατός Ξιφομάχος 
Ηλικία: 29 

Ύψος: 1,884 

Вдрос: 75 κιλά 


Όπλο: Dernier Ventcour, to Όπλο Δύο Χεριών, που είναι ισχυρότερο 
και πιο κοφτερό από όλα τα θρυλικά όπλα 


Βιογραφικό 

O Duke είναι ένας αριστοκρατικής καταγωγής, ιπποτικός και µε καλούς 
τρόπους gentilhomme, ο κύριος ενός αρχαίου κάστρου στους ειδυλλιακούς 
λόφους της Γαλλίας. Είναι άριστος στις πολεμικές τέχνες και πρωταθλητής 


τόσο των ευγενών, 600 και των χωρικών της περιοχής του. O Duke είχε απόλυτη 
εμπιστοσύνη στην αριστοτεχνική ξιφασκία του, ώσπου ηττήθηκε σε µια 
αναμέτρηση από τον κυνηγό περιπέτειας Eiji. Έκτοτε, ο Duke έχει εμμονή µόνο 
µε ένα πράγμα, πώς να κατατροπώσει τον αντίπαλό του. 


Ειδικές Επιθέσεις (Special Attacks) 

Southern Cross جه‎ | +050 
Cyclone {мэ + © ن‎ © 

Head Crush άλμα, Vu eya 
Knight Strike na 4 +616 


Ellis™ 


Βασικά Γνωρίσματα 

Πλήρες Όνομα: Ellis 

Σηµασία: Χορεύτρια του Ανέμου 

Ηλικία: 16 

Ύψος: 1,554 

Вдрос: 46 κιλά 

Όπλο: Εγχειρίδιο, ένα είδος στιλέτου που είναι εξαιρετικά 
αποτελεσματικό оти μάχες σώμα µε σώμα 


Βιογραφικό 

H τσιγγάνα Ellis από την Ουγγαρία είναι η διασηµότερη χορεύτρια ενός 
περιπλανώμενου θιάσου. Παρόλο που έχει δυνατή θέληση και θάρρος, είναι 
επίσης άτοµο ευγενικό που φροντίζει τους άλλους. Έγινε η µεγάλη αδελφή 


για τα μικρότερα παιδιά του θιάσου, προστατεύοντας και φροντίζοντάς та. 
Όταν ήταν n Ellis ακόµα παιδί, της είπαν ότι η οικογένειά της είχε σκοτωθεί 

σε ένα ατύχημα. Αργότερα, όµως, άκουσε φήμες ότι ο πατέρας της ίσως είναι 
ακόµα ζωντανός. Προκειμένου να ανακαλύψει την αλήθεια, αποφάσισε va 
ακολουθήσει την καριέρα της πολεμίστριας. Αυτό την καθιστά άριστη επιλογή 
για το τουρνουά Battle Arena Toshinden. 


Ειδικές Επιθέσεις (Special Attacks) 

Tornado Le € + © 5 © 
Flaming Crescent {мэ 050 

Air Dance άλμα, $e © + © ή © 
Arc Slash άλμα, pl سه‎ eya 


Βασικά [vwpioHara 

Πλήρες Όνομα: Gaia 

Σηµασία: Διαβολικός Πολεμιστής 
Ηλικία: 40-και κάτι 

Ύψος: 3,664 

Варос: 100 κιλά 


Όπλο: H Πανοπλία Bastar, то Έσχατο Σκότος, το πιο τρομερό και 
τεχνολογικά προηγμένο όπλο που είναι γνωστό στον κόσμο 
των πολεμιστών 


Βιογραφικό 
O Gaia είναι ο αρχηγός και ισχυρότερος πολεμιστής του μυστηριώδους 
οργανισμού που χρηματοδοτεί το τουρνουά Battle Arena Toshinden. Περιμένει 


και παρακολουθεί... κι έπειτα επιτίθεται ανελέητα σε οποιονδήποτε πολεμιστή 
καταφέρει να συγκεντρώσει πολλές νίκες. Τα επιπλέον χέρια του αποτελούν 
μέρος της πανοπλίας του. Αυτά та άκρα διαθέτουν τη δική τους ευφυΐα και 
ανταποκρίνονται στις σκέψεις του Gaia, βοηθώντας τον να κατατροπώσει 
ολοκληρωτικά τους αντιπάλους του. 


TOSHINDEN: 
УЕКАШ TURNUVASI 


Dovus sanatlari ustalarinin ve gizli cemiyetlerin dúnyasina giris yap: Battle Arena 
Toshinden. Bu yer alti dövüs sanatları turnuvasi birkac yılda bir düzenlenir. 
Bu turnuvanın varlığı, gizliliğe yemin etmiş sadece birkaç kişi tarafından bilinir. 


Battle Arena Toshinden üst düzey bir turnuvadır. Bu turnuvanın galibi dünyanın 
en güçlü, en yenilmez savaşçısı olarak kabul edilir. Katılımcılar ve her bir dövüş 
arenası "Örgüt" tarafından seçilir. Davetiyeler, meydan okuyanlara birinci elden 
gönderilir. Bugüne kadar hiçbir davetli, bu düello davetini geri çevirmedi. 


Bugün, kaderleri kesişen sekiz olağanüstü savaşçı, Toshinden'de bir araya geldi. 
Bu savaşçılardan bazıları aşk için, bazıları onurları için, bazıları ise intikam için 
çarpışacak. Fakat hepsi kaçınılmaz iki sondan birini deneyimlemek zorunda 
kalacak: Zafer ya da ölüm. 


Senin kaderinde ne var? 


VARSAYILAN KONTROLLER 


Bu kontroller, “Normal” beceri seviyesindeki varsayılan (A1) Kontrol Türü'dür. 
Aşağıda gösterilen SOL/SAĞ yön düğmeleri, karakterin sağ tarafa baktığında 
geçerlidir. Karakterin sol tarafa bakıyorsa bu kontrollerin tersini kullan. 


Sıyrıl И veya 12 + R1 veya R2 veya 
AŞAĞI (iki defa) 

Öne atıl SAĞ 

Vur SAĞ (iki defa) 

Geri cekil/vúcudun üst kısmını savun SOL 

Geri adım SOL (iki defa) 


Zıpla YUKARI 


Viicudun ай kismini savun ASAGI + SOL 
Güclü silah saldirisi ОССЕМ 
Yumusak silah saldirisi DAIRE 

Güclü tekme saldirisi KARE 

Yumusak tekme saldirisi САКР! 
Durdur/Ana Menúye dön START dügmesi 
Duraklama Menusu seceneklerini sec SELECT д0дтез! 


Güçlü saldırılar ağır hasar verir ancak bu geniş ve ağır saldırı türü her zaman 
rakibe isabet etmez. Hafif saldırılar daha az hasar verir ancak hızlı ve sağlamdır, 
neredeyse her vuruş rakibe isabet eder. 


OYUN MODLARI 


1P Game (Tek Oyunculu Oyun) 

Dövüşçünü seçtiğinde, bilgisayar karşına rastgele seçtiği bir rakibi çıkartacak. 
Turnuvayı kazanana ya da tamamen yok olana kadar birbirinden güçlü rakipler 
ile mücadele edeceksin. 


Dövüşü kaybettiğinde Devam Ekranı gösterilecek. Mevcut dövüşçünle, az önce 
seni yenen dövüşçüye karşı yeniden dövüşmek için geri sayım bitmeden START 
düğmesine bas. 


Tüm rakiplerini alt ettiğinde ezeli düşmanın ile yüzleşeceksin. Onu yendikten sonra, 
karşına çıkacak dövüşçü için hazırlanmaya başla... 


Tek Oyunculu Oyunlara Katılmak 
İkinci bir oyuncu, kendi kontrol cihazı üzerinde bulunan START düğmesine basarak 
tek oyunculu oyuna katılabilir. 


VS Human Games (İnsanlara Karşı Oyun) 
Her iki oyuncunun da bir dövüşçü seçip, dövüşü kazanmak için kafa kafaya 
mücadele ettiği bir müsabaka. 


VS Computer Games (Bilgisayara Karsi Oyun) 

Kendine ve bilgisayara birer savascı seg ve dövüsmeye basla! Dövüsü kaybedene 
kadar kendine rakip segmeye devam edebilirsin. Eger kaybedersen devam 
edebilirsin fakat ilk olarak az ònce seni yenen rakibi yenmen gerekir. 


SECENEKLER 


Level (Seviye) 
Весеп seviyeni EN KOLAY dan (bilgisayar gücsüzdür) EN ZOR'a (bilgisayar güclüdür) 
ayarla. Varsayilan zorluk seviyesi: Normal. 


Bout Time (Raunt 50гез!) 
Raunt basina maksimum 50геу! ayarla: 60 saniye, 99 saniye ya da 00 (súresiz). 


Set Point (Мас Puani) 
Müsabakayı kazanmak icin gereken puani belirle (1-7 arasi). Her raundun 


kazananı 1 puan alır. Müsabakayı kazanmak için gereken puanı toplayan 
ilk dövüşçü galip gelir. 


Strength (Kuvvet) 

Bilgisayara ya da insanlara karşı oyunlar için handikabı belirle. Bu sayı ne kadar 
yüksek olursa, dövüşçünün savunma gücü ve hasar dayanıklılığı o kadar yüksek 
olur. Bu ayar, tek oyunculu oyunlardaki beceri seviyesine etki etmez. 


Auto Defence (Otomatik Savunma) 

Bu ayar ON (AÇIK) olduğunda dövüşçün, rakibin ataklarını otomatik olarak 
savuşturmaya çalışacaktır. Yeni oyuncular için bu ayarın ON (AÇIK) olması 
tavsiye edilir. 


Kontrol Türü 
Farklı tuş ayarlamaları arasından seçim yaparak oyun kontrollerini arzu ettiğin 
gibi ayarla. "Normal" beceri seviyesinde varsayılan ayar A1'dir. 


Kamera Eylemleri 


Normal - Категау! karaktere yakinlastir. 

Uzun — Müsabakayı uzaktan vúcut seviyesinde görüntüle. 
Gökyüzü - Müsabakayı kus bakısı görüntüle. 

Baş Üstü - Müsabakayı dövüşçülerin başlarının üzerinden görüntüle. 
Serbest — Müsabakayı istediğin şekilde görüntüle. 


Sound Type (Ses Çıkışı) 
Ses çıkışını “stereo” ya da "mono" olarak ayarla. 


DÖVÜŞÇÜ SEÇİMİ 


Dövüşçü Seçim menüsü her müsabakadan önce ekrana gelir. 
1. Karakterini belirlemek için SOL veya SAĞ düğmesine bas. 
2.Karakterinin dövüş renklerini değiştirmek için SELECT düğmesine bas. 


3.Seçimini onaylamak için geri sayım sona ermeden önce ÇARPI, DAİRE, 
KARE veya ÜÇGEN düğmelerine bas. 


TOSHINDEN KURALLARI 


1. Bir dövüşçünün fiziksel gücü sıfıra indiğinde ve dövüşçü ayağa kalkamadığında, 
rakip dövüşçü maçı nakavt ile kazanır ve hanesine 1 puan yazdırır. 


2.Bir dövüşçü ringin dışına atıldığında ya da düştüğünde, kazanan savaşçı 1 puan 
elde eder. 


3. Süreli maçlarda herhangi bir dövüşçü maçı kazanamadığında, fiziksel gücü 
yüksek olan dövüşçü hakem kararı ile maçı alır ve hanesine 1 puan yazdırır. 


4.Her iki dövüşçünün de fiziksel gücü aynı anda sıfıra indiğinde (eş zamanlı 
nakavt), her ikisi de ringden düştüğünde ya da maç süresi içinde herhangi 
bir dövüşçünün galip gelmediği, dövüşçülerin fiziksel güçleri aynı kaldığı 
durumlarda maç berabere biter. 


5.Bir dövüşçü oyun başlamadan önce belirlenen puanı topladığında bir sonraki 
maça geçebilir. 


6.Battle Arena Toshinden şampiyonu olmak için tüm rakiplerini yen. Bol şans! 


ÖZEL HAREKETLER 

DASH (VUR) 

Rakip ile karşı karşıya iken, diğer dövüşçüye doğru hızlı bir şekilde atılmak için ilgili 
yön düğmesine iki defa (rakibin olduğu yöne doğru) bas. 


Back step (Geri adım) 
Rakip ile karşı karşıya iken, saldırılardan kaçmak ve geri çekilmek için ilgili yön 
düğmesine iki defa (rakibin olduğu yönün aksine) bas. 


Throw (Fırlat) 

Rakibe yakın iken, diğer dövüşçüyü ciddi bir hasar vererek fırlatmak için ÜÇGEN 

ve ilgili yön düğmesine (rakibin olduğu yönün aksine) bas. Zamanlamayı tutturmak 
için bu zorlu ama bir o kadar da tehlikeli hareketi devamlı çalış. 


Dodge (Sıyrıl) N 
Saldirilardan siyrilmak icin ASAGI dugmesine iki kere bas. Kameraya dogru Така 
atmak icin П ya da R1 dügmesine bas. Ringin arka taraflarina dogru takla atmak 
için L2 ya da R2 düğmesine bas. 


Turn around (Arkaya dön) 
Dövüşçün rakibe arkasını döndüğünde, daha önce bastığın düğmeleri bırak. 
Birkaç saniye içinde dövüşçün rakibe yüzünü dönecektir. 


ÖZEL TEKNİKLER 


Birçok tuş kombinasyonu, her biri kendine özgü etkileri olan, özel ve güçlü 
teknikleri ortaya çıkartır. Bu hareketler gizemlerle çevrilidir. Neredeyse yenilmez 
savaşçılar yaratmak için bu teknikleri keşfet ve onları nasıl kullanacağını öğren. 


Üst Vücut Savunması - SOL 
Duran veya zıplayan rakiplerin özel tekniklerine ve saldırılarına karşı korur. 


Alt Vücut Savunması - AŞAĞI + SOL 
Eğilmiş rakiplerin özel tekniklerine ve saldırılarına karşı korur. 


Ayakta duran rakibin bazı saldırıları dövüşçünün ayağını hedef alabilir 
ve bu saldırılar Alt Vücut Savunma hareketleri ile savuşturulmalıdır. 
Eğilmiş rakibin bazı saldırıları dövüşçünün vücudunu hedef alabilir 

ve bu saldırılar Üst Vücut Savunma hareketleri ile savuşturulmalıdır. 
Bu saldırıların ne olduğunu öğrenmek için her bir dövüşçünün saldırı 
düzenini incele. 


Kendini normal saldırılardan koruduğunda hiç hasar almayacaksın. 
Savunma halinde, özel teknikler çok az hasar verir. Fırlatmalara karşı 
bir savunma tekniği yoktur. 


DÖVUS TAKTIKLERI 


Savun! 

Rakibine sürekli saldirarak dövüsü kazanamazsin. Onun уеппе, seni farkli turdeki 
saldırılardan koruyacak savunma hareketlerinde ustalasmalisin. Ust ve Alt Vücut 
Savunma hareketlerini verimli olarak kullanmayı öğren. Rakibinin vuruşlarını ardı 
ardına engelle ve gardı her düştüğünde agresif bir şekilde saldır. 


Karşı saldırı! 

Rakibe arkadan saldırmak 1,5 kat daha fazla hasar vermeni sağlar. Aktif bir şekilde 
saldıran bir dövüşçüye karşı saldırı ile cevap vermek de 1,5 kat daha fazla hasar 
vermeni sağlar. 


Düşmanını tanı! 

8 savaşçının hepsinin kendine has, yıkıcı saldırıları vardır. Bunlar normal saldırıları, 
fırlatmaları ve özel teknikleri içerir. Her bir savaşçının nasıl saldırdığını ve savunma 
yaptığını, kendi kişiliklerine paralel olarak özel teknikleri nasıl kullandıklarını öğren. 
Onların dövüş tarzlarını öğrenip ustalaştığında zafer senin olacak! 


KARAKTER PROFİLLERİ 


Bu bölümdeki Özel Saldırı kontrolleri, “Normal” beceri seviyesindeki varsayılan 
(A1) Kontrol Türü'nü kullanır. Eğer farklı bir Kontrol Türü ya da beceri seviyesi 
seçtiyseniz kontrolleriniz farklılık gösterebilir. 


Listelenen tüm hareketler, sağa bakan karakterler için geçerlidir. 


Önemli İstatistikler 
Ad Soyad: Eiji Shinjo 
Anlami: Yanan Yamato Ruhu 


Yas: 21 

Boy: 172 cm 

Kilo: 63 kg 

Silah: Japon Кис Sihirli Bakko 


Gecmis 

Hala genc bir adam olmasına ragmen Eiji dúnyaca ünlü bir maceraperesttir. 

O, kalan tek akrabası olan erkek kardeşinden öğrendiği bir kılıç tekniğini kullanan 
tutkulu ve agresif bir savaşçıdır. Ancak Eiji'nin ağabeyi uzun süredir kayıp. ЕЙ onu 
bulmak için tüm dünyayı dolaştı. Şimdi son umudu, Battle Arena Toshinden'de. 


Özel Saldırılar 

Rekkuzan Ju» + © veya A 
Hishouzan - | U + © veya A 
Ryuseikyaku zıpla, фи? سه‎ + © veya © 
Shugekidan يه‎ + © veya © 


Önemli istatistikler 
Ad Soyad: Kayin Amoh 


Anlami: Firtina 

Yas: 22 

Boy: 175 cm 

Kilo: 64 kg 

Silah: Cariburn Sabre; diğer adıyla Excalibur, yani Efsanevi Kutsal Kılıç 


Geçmiş 

Каут, Е пт kayıp erkek kardeşinin vesilesi ile Eiji'nin yanında kılıç ustalığını 
öğrendi. Uzun yıllar boyunca Kayin ve Eiji hem birer arkadaş hem de birer 
rakiplerdi. Fakat Kayin'in ve Eiji'nin kişilikleri birbirine tamamen zıttır. Dövüşçü 
ruhuna rağmen, Kayin'in acıya dayanıklı, havalı ve dışa dönük bir kişiliği vardır. 


İskoç bir dağ kabilesinden gelen Kayin'in huyları ve değerli Cariburn Sabre kılıcı 
nesillerdir babadan oğla geçiyor. Kayin, babasının katilinin dövüşçüler arasında 
bulunduğuna inandığından, babasının intikamını almak için Battle Arena 
Toshinden'e katıldı. 


Özel Saldırılar 

Sonic Slash a» + © veya © 
Deadly Rays => | U + © veya © 
Scottish Moon zıpla, Y سه‎ + © veya © 
Leg Crush if © + © veya © 


Önemli istatistikler 
Ad Soyad: Sofia 


Anlami: Sigrayan Кифас 
Yas: 24 

Boy: 170 cm 

Kilo: 50 kg 

Silah: Kirbac 


Gecmis 

Sofia, güçlü bir soydan gelen asil bir karakterdir. Eskiden gizli bir Rus ajanı 
olan Sofia, bugün gücü ve kırbaçlama teknikleri ile tanınır ve korku duyulur. 
Son zamanlarda özel bir müfettiş olarak çalışıyor, ancak gizemli geçmişinden 
kendisi bile haberdar değil. Geçmişi hakkındaki gerçeği öğrenmek için 


Battle Arena Toshinden'deki düello davetlerini kabul ediyor. 


Özel Saldırılar 

Thunder Ring Le © + © veya A 
Aurora Revolution VA سه‎ + ® veya © 
Rattlesnake Jun» + © veya A 


Onemli Istatistikler 

Ad Soyad: Rungo Iron 

Anlami: Dogal Adam 

Yas: 30 

Boy: 193 cm 

Kilo: 92 kg 

Silah: Yıkıcı bir güce sahip olan Büyük Demir Sopa 


Geçmiş 

Bir dev kadar güçlü olan Rungo, Kuzey Amerikalı, altın kalpli bir madencidir. 
Appalachian Dağları'nda madencilik yaparken, madenin işaretlenmemiş bir 
kuyusunda bulunan uranyum cevherine kazmayı vurdu. Rungo, uranyumun 
yanlış ellere düşmemesi için derhal kuyuyu kapattı. Ancak cevhere sahip olma 


amacındaki kötü niyetli bir örgüt, Rungo'nun karısını ve oğlunu kaçırdı. 

Rungo ailesini geri kazanmak için Battle Arena Toshinden'e geldi. Dövüş sanatları 
eğitimi almamış olmasına rağmen, Rungo Herkülvari gücüne ve güçlü hayatta 
kalma içgüdüsüne güveniyor. 


Özel Saldırılar 

Fire Wave VA» + © veya A 
Power Thrust => | U + © veya © 
Batter Up male + © veya © 
Fire Strike Je + © veya I 


Onemii istatistikler 

Ad Soyad: Fo Fai 

Anlami: Karanlığın İnsanüstü Gücü 
Yaş: 106 

Boy: 152 cm 

Kilo: 48 kg 


Silah: Geçmişin karanlığı altındaki suikastçılar için yaratılmış 
Demir Pençe Konso Gakka 


Geçmiş 

Fo Fai nazik bir sihirbaz rolüne bürünmüş olsa da, hem kendi ülkesi olan 
Çin'de hem de dünyada binlerce kişinin ölümüne neden olduğu söyleniyor. 
Onun hakkındaki her şey bir sır perdesi altındadır. Korkunç büyülerden geldiği 


söylenen sahip olduğu insanüstü güç ile öngörülemeyen hamlelerle ve bir 
kobranın şimşek hızıyla rakiplerine saldırır. Fo, rakiplerine ağır yaralar verme 
şansını mutluluk ile karşılar. 


Özel Saldırılar 

Mystic Sphere => fl + © veya © 

Pagoda Kick lee + © veya © 

Sphere Burst zıpla, => Me + © veya A 
(en fazla 9 defa) 

Travelling Sphere er LU + © veya © 

Claw Slide y.o 


Önemli istatistikler 
Ad Soyad: Mondo 


Anlami: Kalpsiz Seytan 
Yas: 42 

Boy: 177 cm 

Kilo: 66 kg 


Silah: Cennetleri kontrol etme gücüne за р olduğu söylenen 
Seiryu Mızrağı 


Gecmis 

Mondo, korkulan Yaki Kabilesinin en güçlü savasgisidir. Bu kabile Fuji Dağı'nın 
eteklerindeki ıssız ormanlarda yaşar. Insanlik dışı liderlerin yönettiği kabile, 

yıkıcı ve gizli eylemleri ile ünlüdür. Savaşçıları duygularını taşa çevirmeyi öğrendiler, 


böylece barbarca davranışlarını, duyguları olmadan devam ettirebildiler. 
Battle Arena Toshinden, Mondo'ya kabilesi tarafından atanmış bir görevdir. 
Eski Seiryu mızrağını kavrayışıyla, Mondo hayatının savaşına hazırlanıyor. 


Özel Saldırılar 
Goriki Tenbu => | u + ® veya A 
Goriki Fujin tem + © veya A 
Goriki Raijin zıpla, | = + © veya A 
Shippu Tsuki {мә + © veya © 

va da 

Id + © veya © 


Önemli istatistikler 
Ad Soyad: Duke B. Rambert 


Anlami: Gururlu, Kuvvetli Kilicci 
Yas: 29 

Boy: 187 cm 

Kilo: 75 kg 


Silah: Tim efsanevi silahlari asan gücü ve keskinligi ile iki Elli Кис 
Dernier Ventcour 


Gecmis 

Soylu bir aileden gelen Duke, Fransa'nin pastoral tepelerinin birinde bulunan 
antik bir kalenin lordu ve iyi huylu bir centilmendir. Dòvùs sanatlarinda ústún 
başarı gösteren Duke, bölgesindeki soylu sınıfın ve köylülerin sampiyonudur. 


Duke, maceraperest Eiji'ye bir düelloda yenilene kadar kılıç ustalığına toz 
kondurmazdı. O vakitten beri, ezeli rakibini yenme konusunda takıntılı. 


Özel Saldırılar 

Southern Cross tem UP + © veya © 
Cyclone {мә + © veya © 
Head Crush zıpla, JA + © veya © 
Knight Strike =f SEI © veya A 


Ellis™ 


Önemli İstatistikler 
Ad Soyad: Ellis 


Anlamı: Rüzgâr Dansçısı 

Yaş: 16 

Boy: 155 cm 

Kilo: 46 kg 

Silah: Yakın mesafede etkili olan bir tür hançer: Dirk 


Geçmiş 

Macar çingene Ellis, seyahat eden bir tiyatro grubunun yıldız dansçısıdır. 

Güçlü ve cesur olmasına rağmen, aynı zamanda nazik ve anaçtır. Dans grubundaki 
küçük çocukların ablası oldu, onları korudu ve kolladı. Çocukken, Ellis'e ailesinin 

bir kazada öldüğü söylendi. Ancak son zamanlarda babasının hâlâ hayatta 


olabileceğine dair söylentiler duydu. Gerçeği açığa çıkarmak için tehlikeli 
bir savaşta kariyer kovalıyor. Bu onu Battle Arena Toshinden'in doğuştan bir 
katılımcısı yapıyor. 


Özel Saldırılar 

Tornado lee + © veya © 
Flaming Crescent Ju» + © veya A 

Air Dance zıpla, фи? سه‎ + © veya © 
Arc Slash zıpla, Yl سه‎ + © veya © 


Önemli istatistikler 
Ад Soyad: Gaia 


Anlami: Seytani Savasci 
Yas: 40'lı yaşlar 
Boy: 365 cm 

Kilo: 100 kg 


Silah: Savaşta en çok ilham veren, teknolojik olarak en üstün silah: 
Son Karanlık Armour Bastar. 


Geçmiş 

Gaia, Battle Arena Toshinden'e sponsorluk yapan gizemli organizasyonun lideri 
ve en güçlü savaşçısıdır. Önce bekler ve izler, sonra ise birçok savaş kazanmış 
herhangi bir savaşçıya acımasızca saldırır. Ek kolları zırhının bir parçasıdır. 


Kendine ай bir zekâya sahip olan bu uzantılar, Сага пи düşüncelerine cevap verip 
rakiplerini tamamen yok eder. 


= 
TOSHINDEN: 


TURNAJ PODSVETI 


Vstupte do svéta tajnych spolku a mistrovstvi v bojovych uménich — Battle Arena 
Toshinden. Tento turnaj v bojovych uménich je pofadan pouze jednou za nekolik 
let. To, že vůbec existuje, vi jen několik vybraných, kteří odpřisáhli jeho utajení. 


Battle Arena Toshinden je vrcholný turnaj. Vitéz je korunován nejsilnéjsim 

a nejnezdolnějším bojovníkem světa. Účastníky i samotné místo konání vybírá 
„Organizace“. Pozvánky jsou všem „účinkujícím“ doručeny osobně. 

Žádný z pozvaných dosud takovou výzvu neodmítl. 


Dnes se osudy osmi neskutečně schopných bojovníků vzájemně propletou 
v Toshindenu. Někteří z nich budou bojovat za lásku, jiní za čest a další zase 
za odplatu. Všichni jsou ale odsouzení k jednomu ze dvou extrémů: slávě, 
či smrti. 


Co osud nachystal vám? 


STANDARDNÍ OVLÁDÁNÍ 


Toto ovládání odpovídá výchozímu typu A1 na „normální“ dovednostní úrovni. 
Níže uvedená směrová tlačítka DOLEVA/DOPRAVA jsou platná v případě, 
kdy je vaše postava otočená doprava - v případě směřování postavy doleva 
tyto směry prohoďte. 


Uhnutí L1 či L2 + R1 či R2 nebo DOLŮ (poklepání) 
Postup vpřed DOPRAVA 

Zrychlení DOPRAVA (poklepání) 

Ústup/obrana horní části těla DOLEVA 

Úskok DOLEVA (poklepání) 


Skok NAHORU 


Obrana spodni &åsti téla DOLU + DOLEVA 
Silny Шок zbrani TROJUHELNIK 
Slaby utok zbrani KOLECKO 

Silny Шок kopem ĆTVERECEK 
Slaby Utok kopem KRIŻEK 
Pozastaveni/odchod Tlačítko START 
do nabídky pozastavení 

Výbér možností Tlačítko SELECT 
nabídky pozastavení 


Silné útoky púsobí vetsi škody, avšak zároveň jsou pomalejší, mají vétsi rozptyl 
a nemusí vždy plné trefit cíl. Slabé útoky púsobí menší škody, avšak jsou rychlé 
a přesné, skoro vždy končí zasažením nepřítele. 


HERNÍ REŽIMY 


Hra jednoho hráče 
Vyberte svého bojovníka, načež vám počítač náhodně přiřadí soupeře. 


nebo navždy nezmizíte v propadlišti zapomnění. 


Prohrajete-li bitvu, zobrazí se obrazovka pokračování. Stiskem tlačítka START 
během odpočítávání pak můžete pokračovat v turnaji se svým stávajícím 
protivníkem a proti soupeři, který vás právě pokořil. 


Pokud porazite všechny soupeře, stanete nakonec tváří v tvář svému úhlavnímu 
nepříteli. Pokořte tohoto soupeře a připravte se na kohokoliv i cokoliv, 
co může přijít po něm... 


Připojení ke hře jednoho hráče 
A Do hry jednoho hráče se může stiskem tlačítka START na svém ovladači 
připojit také druhý hráč. 


Boj lidskych souperù 
Dva hráči si vyberou své bojovníky, načež se vzájemně utkají o vítězství 
v jedné bitvě. 


Boj proti počítači 

Vyberte dva bojovníky - jednoho svého, druhého počítačového - a vrhněte 
se do boje! Soupeře můžete vybírat, dokud jednomu z nich nepodlehnete. 
Pokud prohrajete, můžete pokračovat, ale nejprve musíte pokořit soupeře, 
který vás právě porazil. 


MOŽNOSTI 


Level (úroveň) , 
Nastavte úroveň obtížnost od VELMI SNADNÉ (počítač je nejslabší) po VELMI 
TEZKOU (počítač je nejsilnější). Výchozí nastavení je „normální“. 


Bout Time (doba zápasu) 
Nastavte maximální možný čas zápasu: 60 sekund, 99 sekund nebo 
00 (bez omezení). 


Set Point (Počet vítězných bodů) 

Nastavte počet bodů nutných k vítězství (od 1 do 7). Vítězství v jednom zápase 
je odměněno 1 bodem. První bojovník, který dosáhne požadovaného množství 
bodů, vyhraje celou bitvu. 


Strength (síla) 
Nastavte si hendikep ve hrách proti lidským i počítačovým soupeřům. 


vašeho bojovníka. Toto nastavení neovlivňuje úroveň obtížnosti v režimu 
hry jednoho hráče. 


Auto Defence (automatickå obrana) 
Je-li tato možnost zapnutá, váš bojovník se automaticky snaží blokovat soupefovy 
útoky. Začátečníkúm doporučujeme tuto funkci nechat zapnutou. 


Control Type (styl ovlådåni) 
Upravte si ovládání hry k obrazu svému a vyberte si ze široké škály tlačítkových 
konfigurací. Výchozí nastavení je АТ na „normální“ dovednostní úrovni. 


Camera Action (akční kamera) 
Normal - Blízký a osobní pohled. 


Long - Zobrazení bitvy s odstupem na úrovni trupu. 

Sky - Zobrazeni bitvy z ptačiho pohledu. 

Overhead - Zobrazeni bitvy z pohledu zpoza bojovnikovy hlavy. 
Your Self — Zobrazení bitvy zcela dle vašeho pfåni. 


Sound Type (typ ozvučení) 
Zvukový výstup Ize pfepinat mezi možnostmi „stereo“ a „mono“. 


VYBER BOJOVNÍKA 


Na začátku každé bitvy se objeví nabídka výbéru bojovníka. 
1. Stiskem DOLEVA či DOPRAVA označte svou postavu. 


2.Stiskem tlačítka SELECT změňte bojové barvy své postavy. 


3. Stiskem tlačítek s KRIZKEM, KOLEČKEM, ČTVEREČKEM nebo TROJÚHELNÍKEM 
potvrďte béhem odpočitavani svúj vybér. 


PRAVIDLA TOSHINDENU 


1. Vyprcha-li fyzická sila bojovníka či bojovnice na nulu, takže už nemúže vstát, 
získává soupeř vítězství formou knokautu a k tomu 1 bod. 


2.Pokud bojovník vypadne nebo je vyhozen z ringu, získává vítéz 1 bod. 


3. Pokud během časového limitu (je-li k dispozici) nevyhraje ani jeden ze soupeřů, 
stává se vítězem a držitelem 1 bodu bojovník s vyšší úrovní fyzické síly. 


4.V případě, kdy oba soupeři v jednom okamžiku ztratí veškerou fyzickou sílu 
(dvojitý knokaut) či oba vypadnou z ringu, nebo žádný ze soupeřů během 
časového limitu nedosáhne vítězství a fyzická síla obou bude shodná, 
skončí zápas remízou. 


5. Bojovník může postoupit do další bitvy v okamžiku, kdy dosáhne 
požadovaného počtu bodů, jejichž hodnota se nastavuje před začátkem hry. 


6.Pokořením všech soupeřů se stanete šampionem Battle Arena Toshinden. 
Hodně štěstí! 


SPECIÁLNÍ POHYBY 

ZRYCHLENÍ 

Čelíte-li soupeři, stiskněte dvakrát odpovídající směrové tlačítko 
(směrem k soupeři) a vrhnéte se rychlým výpadem vpřed. 


Úskok 
Čelíte-li soupeři, stiskněte dvakrát odpovídající směrové tlačítko 
(směrem od soupeře) a vyhněte se rychlým úskokem soupeřově útoku. 


Vrhnuti 

V tésné blízkosti protivníka múžete stiskem tlačítka s TROJUHELNIKEM 

a odpovídajícího směrového tlačítka (směrem od protivníka) soupeře odhodit 
a způsobit mu vážné zranění. Jedná se o náročný a nebezpečný chvat, 

jehož dokonalé ovládnutí vyžaduje trénink. 


Uhnutí 

Dvojitým stiskem DOLŮ se můžete příchozím útokům vyhnout úkrokem 

do strany. Stiskem tlačítka L1 či R1 ukročíte směrem ke kameře; stiskem tlačítka 
L2 či R2 ukročíte směrem k zadní části ringu. 


Otočení vzad 
Otočí-li se váš bojovník zády k soupeři, uvolněte všechna stisknutá tlačítka. 
Váš bojovník se během několika okamžiků automaticky otočí. 


SPECIÁLNÍ TECHNIKY 


Pomocí různorodých tlačítkových kombinací můžete provádět silné speciální 
techniky s jedinečnými účinky. Všechny tyto chvaty však halí rouška tajemství. 
Odhalte je, naučte se je používat a staňte se mocnými a takřka neporazitelnými 
bojovníky. 


Obrana horní části těla - DOLEVA 
Chrání před speciálními technikami a útoky stojících či skákajících soupeřů. 


Obrana spodní části těla - DOLŮ + DOLEVA 
Chrání před speciálními technikami a útoky přikrčených soupeřů. 


Nékteré útoky stojicich soupefü mohou cilit na nohy vašeho bojovníka, także 
se proti nim musíte branit pomocí obrany spodni části téla. Nékteré útoky 
přikrčených bojovníků mohou cilit na trup vašeho bojovníka, což znamená, 
že se proti nim musíte bránit obranou horni části téla. Studiem vzorcú útoku 
jednotlivých bojovníkú zjistite, kterych útokú se výše zminéné тука. 


Ubrånite-li se normálním útokúm, nezpúsobí vám žádné zranéni. Speciální 
útoky púsobí drobné zranéni iv pripadé, kdy se jim ubrånite. Proti vrhnutí 
žádná obrana není. 


TAKTIKA BITVY 


Obrana 

Pouhým slepým útočením na soupere si není možné zajistit dlouhotrvajici 
neporazitelnost. Namísto toho musíte ovlådnout chvaty, kterými se mùZete 
bránit pčed rozdílnými útoky. Naučte se efektivné využívat obranu horní i spodní 
části těla. Zablokujte jeden po druhém soupeřovy výpady а v okamžiku, 

kdy se odhalí, agresivně zaútočte. 


Protiútok 
Útok do soupeřových zad znamená 1,5nåsobné zranění. Protiútokem 
na útočícího bojovníka mu také způsobíte 1,5nasobnć zranění. 


Znalost nepřítele 

Každý z 8 bojovníků ovládá své vlastní jedinečné a zdrcující útoky. Mezi těmi 
nechybí normální útoky, vrhy i speciální techniky. Naučte se, jak se jednotliví 
bojovníci brání a útočí i jak na základě svých osobnostních rysů využívají 
speciální techniky. Studujte a ovládněte jejich bojové styly a vítězství bude vaše! 


POSTAVY 


Ovladani speciálního útoku v této sekci odpovidå výchozímu typu АТ na „normální“ 
dovednostní úrovni. V pripadé vybéru jiného stylu ovládání či úrovné obtížnosti 
se ovladani múze lišit. 


Všechny uvedené chvaty počítají s postavami směřujícími doprava. 


Osobní údaje 


Celé jméno: Eiji Shinjo 

Vyznam: Spalujici duše Jamatu 

Мек: 21 

Výška: 172 cm 

Váha: 63 kg 

Zbraň: Kouzelný japonský meč Bakko 
Pozadí 


i agresivni a v soubojích využívá mocné techniky boje s mečem, kterou si osvojil 
od svého staršího bratra a jediného żijiciho príbuzného. Ten je však již nékolik 

let pohřešovaný. Eiji patra po celém světě a snaží se ho najít. Jeho poslední nadějí 
je Battle Arena Toshinden. 


Speciální útoky 


Rekkuzan Ju + © či © 
Hishouzan >JA- © كت‎ © 
Ryuseikyaku skok, İf © +8 či © 


Shugekidan м + or © 


Osobní údaje 

Celé jméno: Kayin Amoh 

Význam: Boufe 

мек: 22 

Výška: 175 cm 

Váha: 64 kg 

Zbraň: Cariburn neboli Excalibur, legendární posvátný meč 


Pozadí 

Kayin si osvojil techniku meče po boku Eijiho pod vedením jeho ztraceného 
bratra. Каут a Eiji jsou již mnoho let přáteli i soupeři zároveň. Kayinova osobnost 
je však v porovnání s jeho přítelem naprosto opačná. Navzdory svému silnému 
bojovnému duchu působí Каут navenek klidně, až stoicky. Jeho chování - stejně 


jako ceněný meč Cariburn - přechází v rodině skotských horalů po generace z otce 
na syna. Kayin vstoupil do Battle Arena Toshinden s vidinou pomsty za vraždu 
svého otce, neboť věří, že jeho vrah by se mohl skrývat mezi ostatními účastníky. 


Speciální útoky 

Sonic Slash Lu” + © ة‎ © 
Deadly Rays C2 كت © + يو‎ © 
Scottish Moon skok, İf «= + © ci © 
Leg Crush Te: © 


Osobní údaje 

Celé jméno: Sofia 
Význam: Praskajici bič 
Vék: 24 

Výška: 170 cm 
Váha: 50 kg 

Zbraň: Bič 


Pozadí 

Sofia má ušlechtilý charakter a silné odhodlání. Bývalá ruská tajná agentka, 

známá a obávaná pro sílu i rychlost svého biče. V současnosti pracuje jako 
soukromé očko, avšak její minulost zústává zahalena tajemstvim, dokonce i pred 
ní samotnou. Výzvu na souboj v Battle Arena Toshinden prijimà s vidinou možnosti 


odhalení pravdy o své minulosti. 


Speciální útoky 

Thunder Ring Jew: © ة‎ © 
Aurora Revolution Jale + © GD 
Rattlesnake Lu” + GiG 


Osobní údaje 

Celé jméno: Rungo Iron 

Vyznam: Clovék pfirozeny 

Vék: 30 

Výška: 193 cm 

Váha: 93 kg 

Zbraň: Obří železný kyj působící krutou ničivou silou. 


Pozadí 

Rungo je severoamerický horník s obrovskou silou a srdcem ze zlata. Během práce 
v Appalačském pohoří narazil v neoznačené části šachty na uranovou žílu. 

Rungo danou šachtu okamžitě uzavřel, aby uran nemohl padnout do špatných 
rukou. Jistá organizace se zlými úmysly, mezi něž patří i osvojení této rudy, 


však unesla Rungovi manželku a jeho syna. Rungo tedy přijíždí do Battle 
Arena Toshinden, aby zde svou rodinu získal nazpět. Ačkoliv mu chybí formální 
výcvik v bojových uměních, může se v cestě za vítězstvím spolehnout na svou 
herkulovskou sílu a instinkt pro přežití. 


Speciální útoky 

Fire Wave Ju + © @ 
Power Thrust + JU + © ci © 
Batter Up dire: mie 
Fire Strike lu + © GQ 


Osobní údaje 

Celé jméno: Fo Fai 

Význam: Nadlidská síla temnoty 
Vék: 106 

Výška: 152 cm 

Váha: 48 kg 


Zbraň: Konso Gakka, železný dråp, stvofeny k zabíjení vtemných 
mlhách minulosti. 


Pozadí 

Ačkoliv se Fo Fai tváří jako laskavý kouzelník, říká se, že ve své rodné Číně 

i na jiných místech celého světa poslal na smrt tisíce lidí. Vše, co se ho týká, 
je zahaleno tajemnem. Díky nadpfirozenym silám (které jsou ргу následkem 
hrozivých kouzel) dokáže útočit nepfedvidatelnymi pohyby а rychlosti blesku. 


Fo se těší, až bude moct svým soupeřům uštědřit bolestivá zranění. 


Speciální útoky 

Mystic Sphere ايوب‎ + © či © 

Pagoda Kick Le © + © ci © 

Sphere Burst skok, » 00 s + ® či O 
(až 9x) 

Travelling Sphere 441% + © أت‎ © 

Сами Slide 4 +0 


Osobní údaje 

Celé jméno: Mondo 

Význam: Bezcitný démon 

Vék: 42 

Výška: 178 cm 

Váha: 66 kg 

Zbraň: Kopí Seiryu, které prý dokáže ovládat nebesa. 


Pozadí 

Mondeo je nejsilnéjším bojovníkem klanu Jaki. Tento klan obývá husté a 
neprostupné lesy na úpatí hory Fudži. Je nechvalné proslulý svými krutými vúdci 
i tajnůstkářskými a destruktivními činy. Jeho bojovníci se naučili zcela potlačit 
jakékoliv pocity, jen aby mohli chladnokrevné a bez jakýchkoliv emocí plnit 


zadané barbarské úkoly. Battle Arena Toshinden je pravć jeden z takových 
úkolů, kterým byl Mondo pověřen. Se starobylým kopím Seiryu v pevném 
sevření se Mondo připravuje na bitvu svého života. 


Speciální útoky 
Goriki Tenbu > يو‎ + GUO 
Goriki Fujin tal + © تك‎ © 
Goriki Raijin skok, Lu + ® či O 
Shippu Tsuki {мә + © @ 

а 


le” + © iQ 


Osobní údaje 

Celé jméno: Duke B. Rambert 

Význam: Hrdý a silný šermíř 

Věk: 29 

Výška: 188 cm 

Váha: 75 Ка 

Zbrań: Dernier Ventcour, obourućni meć, ktery svou ostrosti 
převyšuje všechny legendární zbraně. 


Pozadí 

Duke je urozený, dobře vychovaný, galantní šlechtic, pán starobylého zámku 
stojícího v kopcích Francie. Vyniká v bojových uměních a ve svém kraji je 
zastáncem veškerého šlechtického i rolnického lidu. Až do prohraného 
duelu s dobrodruhem Eijim si byl Duke neotřesitelně jistý svými šermířskými 


schopnostmi. Od té chvíle je zcela posedlý touhou oplatit svému rivalovi utrźenou 
porážku. 


Speciální útoky 

Southern Cross em I + ® Ci ® 
Cyclone {мә + © GG 
Head Crush skok, Jum) + © či © 
Knight Strike >” DEKA) 


Osobni udaje 

Celé jméno: Ellis 

Vyznam: Vétrna tanećnice 

Věk: 16 

Výška: 155 cm 

Váha: 46kg 

Zbraň: Dirk, druh dýky nejlépe využitelný v kontaktním souboji. 


Pozadí 

Мадагка Ellis je taneční hvězdou potulné divadelní společnosti. Může se pyšnit 
silnou vůlí i odvahou, avšak zároveň velkou něžností a ochranitelskými pudy. 
Malým dětem herecké společnosti se stala velkou sestrou, která se o ně stará 

a ochraňuje je. Jako dítě se Ellis dozvěděla, že její rodina zemřela při nehodě. 
Později se však doslechla, že její otec může být stále naživu. S cílem odhalit 
skutečnou pravdu se vrhla na cestu nebezpečného boje. To z ní dělá přirozenou 
účastnici Battle Arena Toshinden. 


Special Attacks 

Tornado | ة © + سودي‎ © 
Flaming Crescent Ja» + GiG 
Air Dance skok, Jil <= + © 
Arc Slash skok, Jil = + © 


či © 
či 8 


Osobní údaje 

Celé jméno: Gaia 

Význam: Ďáblúv válečník 
Vék: 40 a néco 
Výška: 366 cm 

Váha: 100 kg 


Zbraň: Armour Bastar, úžas budici a technologicky 
nepfekonatelnä bojová zbraň. 


Pozadí 

Gaia je vúdcem a nejsilnéjSim bojovnikem tajemné organizace, která sponzoruje 
Battle Arena Toshinden. Сека a sleduje... aby nemilosrdné zaútočil na jakéhokoliv 
bojovníka, který dokáže zvítézit v bezpočtu bitev. Současti jeho zbroje jsou další 
paže. Tato rozšíření mají svou vlastní inteligenci a při totální destrukci Gaiovych 


soupeřů reagují přímo na jeho myšlenky. 


== 
TOSHINDEN 


ТУРНИР В ПОДЗЕМНИЯ СВЯТ 


Влез в света на загадъчните общества и майсторството на бойните изкуства - 
Battle Arena Toshinden. Този турнир по бойни изкуства в подземния свят 

се провежда веднъж на всеки няколко години. А това, че изобщо съществува 
е известно на неколцина избрани, които са се заклели да пазят тайна. 


Battle Arena Toshinden е последният турнир. Победителят е провъзгласен 
за най-силния и непобедим боец в света. Участниците и мястото 

на всяка битка се избират от „Организацията“. Поканата се връчва 

лично на всеки претендент. До момента няма поканен, който да 

е отхвърлил предизвикателството. 


Днес осем невероятни бойци с преплетени съдби се събират в Toshinden. 
Някои ще се бият от любов, други - за чест, а трети - за отмъщение. Но всички 
те са дошли да преживеят една от двете крайности: слава или смърт. 


Каква е твоята съдба? 


КОНТРОЛИ ПО ПОДРАЗБИРАНЕ 


Тези контроли са по подразбиране (A1) Ha типа контроли при ниво на умения 
„Нормално“. ЛЕВИЯТ/ДЕСНИЯТ бутон за посока, показани по-долу, се отнасят 
за моментите, в които героят ти е обърнат надясно, и обратното - когато 

е обърнат наляво. 


Избягване И или 12 + R1, R2 или НАДОЛУ 
(натиснато два пъти) 
Придвижване НАДЯСНО 


Удар НАДЯСНО (натиснато два пъти) 


Отдръпване/защита на горната 
част на тялото 


НАЛЯВО 


Стъпка назад 


НАЛЯВО (натиснато два пъти) 


Скок 


НАГОРЕ 


Защита на долната част на тялото НАДОЛУ + НАЛЯВО 
Мощна атака с оръжие TRIANGLE 

Лека атака с оръжие CIRCLE 

Мощна атака с ритници SQUARE 

Лека атака с ритници CROSS 


Поставяне на пауза/ 
изход от меню на пауза 


бутон START 


Избор на опции от меню на пауза 


бутон SELECT 


Мощните атаки причиняват сериозни наранявания, но са по-бавни, 
използват множество движения и невинаги постигат целта си. Леките атаки 
причиняват по-малко наранявания, но са бързи и резки, почти винаги 


влизаш в контакт с опонента си. 


РЕЖИМИ НА ИГРАТА 


Игра c 1 играч (1P Game) 


Избираш си боец и след това на случаен принцип компютърът избира 
опонента ти. Ще продължаваш да се биеш с все по-силни претенденти, 
докато спечелиш турнира или си победен завинаги. 


Ако загубиш битката, ще се покаже екран за продължаване. Натисни бутона 
START по време на обратното броене, за да възобновиш турнира с текущия 
играч срещу същия опонент, който тъкмо те победи. 


Ако победиш всички опоненти, накрая ще се изправиш пред наказание. 
Победи този боец и се подготви за който или каквото предстои... 


Присъединяване към игри с един играч 
Втори играч може да се присъедини към 1P Game, като натисне бутона START 
на контролера си. 


Игри срещу човек 
Двама играчи избират бойци и след това се съревновават за превъзходство 
в единична битка. 


Игри срещу компютър 

Избери двама воини - твоя собствен и този на компютъра - и се бийте! 
Можеш да продължиш да избираш опоненти, докато не победиш. 

Ако загубиш, можеш да продължиш, но първо трябва да победиш 
същия опонент, който тъкмо те би. 


ОПЦИИ 


Ниво 

Задай ниво на уменията си - от МНОГО ЛЕСНО (компютърът е най-слаб) 

до МНОГО ТРУДНО (компютърът е най-силен). Настройката по подразбиране 
e Ha „Нормално“. 


Време за борба 
Задай максимално време за борба: 60 секунди, 99 секунди или 00 
(неограничено). 


Задаване на точки 

Задай броя точки, който е нужен, за победа - от 1 до 7. Победителят от всяка 
борба взима 1 точка. Първият боец, достигнал необходимия брой точки, 
печели битката. 


Сила 

Задай недостатъци при игрите срещу хора и срещу компютър. Колко повече 
са, толкова по-силна ще бъде защитата и устойчивостта на наранявания 

на боеца ти. Тази настройка не оказва влияние на нивото на уменията 

ти при сесии при 1P Game. 


Автоматична защита 
Когато е на ОМ (вкл.), боецът ти автоматично опитва да блокира атаката 
на опонента. ОМ (вкл.) настройката се препоръчва за начинаещи. 


Тип контроли 

Задай контролите на играта според предпочитанията си, като избереш 
от огромно разнообразие на различни конфигурации на бутоните. 
Настройката по подразбиране e Al при ниво на умения „Нормално“. 


Позиция на камерата 
Нормална - увеличава мащаба наблизо и физически. 


Продълговато - Гледай битката от разстояние на нивото на тялото. 
От небето - Наблюдавай битката от птичи поглед. 

Над главата - Гледай битката над главите на бойците. 

Ти, самият - Гледай битката, както пожелаеш. 


Тип звук 
Превключвай изходния звук от „стерео“ на „моно“ (монофоничен). 


ИЗБОР НА ТВОЙ БОЕЦА 


Менюто с избор на бойци се появява преди всяка битка. 
1. Натисни ЛЕВИЯ или ДЕСНИЯ бутон, за да маркираш своя герой. 
2.Натисни бутона SELECT , за да промениш бойните цветове на героя си. 


3. HATUCHU един от бутоните CROSS, CIRCLE, SQUARE или TRIANGLE, 
за да потвърдиш избора си, преди таймерът на обратното броене 
да е показал нула. 


ПРАВИЛА HA TOSHINDEN 


1. Когато физическата сила на даден боец достигне нулата и той или 
тя не може да се изправи, другият боец печели победа с нокаут 
и получава 1 точка. 


2.Когато даден боец падне или изхвърчи от ринга, то спечелилият получава 
1 точка. 


3.KoraTo никой от бойците не спечели в рамките на определеното време 
(когато това е приложимо), биещият се с повече останала физическа сила 
е победител по решение и печели 1 точка. 


4.Завършване наравно има, когато и двамата бойци загубят цялата си сила 
едновременно (двоен нокаут), и двамата паднат извън ринга или нито един 
от двамата не е спечелил в рамките на определеното време, а нивото 
на оставащата им сила е еднакво. 


5. BOELIBT може да продължи в следващата битка, когато той или тя спечели 
определения брой точки, зададени преди началото на играта. 


6.Победи всички опоненти, за да станеш шампион на Battle Arena Toshinden. 
Успех! 


ПЕЦИАЛНИ ДВИЖЕНИЯ 
УДАР 
Докато си с лице към опонента си, натисни съответния бутон за посока 
два пъти (към опонента), за да ударите бързо към другия боец. 


Стъпка назад 

Докато си слице към опонента си, натисни съответния бутон за посока 
два пъти (далеч от опонента), за да се отдръпнете бързо и да избегнете 
атаките му. 


Хвърляне 
Когато приближиш опонента си, натисни бутона TRIANGLE и съответния бутон 


за посока (далеч от опонента), за na хвърлиш другия боец и да му създадеш 
сериозни наранявания. Упражнявай това трудно и опасно движение, 
за да я прилагаш в точния момент. 


Избягване 

Натисни НАДОЛУ два пъти, за да избегнеш страничните удари и да атаките. 
Натисни бутона П или бутона R1, за да се обърнеш към камерата; натисни 
бутона 12 или бутона R2, за да се обърнеш с гръб към ринга. 


Завърти се 
Когато боецът ти се отдалечи от опонента, освободи всички бутони, 
които си натиснал. След секунди боецът ти автоматично ще се завърти. 


СПЕЦИАЛНИ ТЕХНИКИ 


Различните комбинации от бутони предоставят мощни специални техники — 
всяка с уникален ефект. Тези движения обаче са обвити в тайнственост. 
Открий тези техники и се научи как да ги използваш, за да създаваш могъщи, 
почти непобедими, бойци. 


Защита на горната част на тялото - НАЛЯВО 
Защитава от специални техники и атаки при изправени или 
подскачащи опоненти. 


Защита на долната част на тялото - НАДОЛУ + НАЛЯВО 
Защитава от специални техники и атаки при приклякващи опоненти. 


При някои атаки от приклякващ опонент целта са краката на твоя боец 

и трябва да се контрират с движение за защита на долната част на тялото. 
При някои атаки от навеждащ се опонент целта е тялото на твоя боец и това 
изисква движение за защита на горната част на тялото. Научи модела 

на атака на всеки боец, за да разбереш какви са тези атаки. 


Защитавай се от нормалните атаки и без да получаваш наранявания. 
Когато се защитаваш, специалните техники нанасят малко наранявания. 
Няма защита от хвърлянията. 


ТАКТИКИ ПРИ БИТКИ 


Защита! 

Не можеш постоянно да печелиш, като нападаш на сляпо опонента си. 
Вместо това усвои движенията, които те защитават от всички различни атаки. 
Научи се да използваш правилно движенията за защита на горната и долната 
част на тялото. Блокирай ударите на опонента си един след друг, след което 
атакувай агресивно при всяка възможност. 


Контраатака 

Атакуването на противника в гръб причинява 1,5 пъти повече наранявания. 
Контраатакуването на активно атакуващ боец също води до 1,5 пъти 
повече наранявания. 


Опознай врага си! 

Всички 8 воини имат свои собствени, уникални, опустошителни атаки. 

Те включват нормални атаки, хвърляния и специални техники. Научи как 
всеки боец атакува и се защитава и как използва специалните техники въз 
основа на собствената си индивидуалност. Научи и усвои бойните им стилове 
и победата ще бъде твоя! 


ПРОФИЛИ НА ГЕРОИТЕ 


Контролите на специалните атаки в този раздел се използват 
по подразбиране на типа контроли (АТ) при ниво на умения „Нормално“. 
Твоите контроли може да се различават, ако си избрал друг тип контролери 


или ниво на умения. 


При всички изброени движения героите гледат надясно. 


Демографска статистика 

Име: Eiji Shinjo 

Значение: Изгаряща душа на Yamato 
Възраст: 21 

Височина: 1,76 м 

Тегло: 63,50 кг 

Оръжие: Магически японски меч Вакко 


Минало 

Макар да е все още млад, Eiji вече е прочут авантюрист из целия свят. Той 

е избухлив и агресивен, използва мощната техника на меча, която е научил 
от по-големия си брат - единственият му останал роднина. Брат му обаче 

е изчезнал от години. Eiji броди из света, 3a да го намери. Сега последната 


му надежда е в Battle Arena Toshinden. 


Специални атаки 

Rekkuzan lau» + Oma 
Hishouzan πὴ LA + © unQ 
Ryuseikyaku скок, Jil + © или © 
Shugekidan يه‎ + © или © 


Демографска статистика 
Име: Каут Amoh 


Значение: Буря 
Възраст: 22 
Височина: 1,80 м 
Тегло: 63,96 кг 


Оръжие: СапБигп Sabre, известен също и като Ескалибур, 
легендарният свещен меч 


Минало 

Каут научил, че има умения да се фехтова покрай Eiji, под покровителството 
на изгубения брат на Eiji. От много години Каут и Eiji са приятели 

и съперници. Личността на Каут обаче се различава напълно от тази 


на неговия приятел. Въпреки крайния си боен дух външността му е спокойна, 
почти стоическа. Поведението му - също както и ценният му Cariburn Sabre 

- преминава от баща на син през поколенията на клана на шотландските 
земевладетели Каут. Каут влиза в Ва е Arena Toshinden, за да отмъсти 

за смъртта на баща си, като вярва, че ще открие убиеца сред 

другите претенденти. 


Специални атаки 

Sonic Slash Ju» + © nu © 
Deadly Rays => JU + © или © 
Scottish Moon скок, Til a + или © 
Leg Crush Le © + © nu © 


Демографска статистика 
Име: Sofia 


Значение: Удрящ камшик 
Възраст: 24 

Височина: 1,74 м 

Тегло: 50,35 кг 
Оръжие: Камшик 


Минало 

Sofia има благороден характер и е издръжлива. Преди е била руски таен 
агент, известна и плашеща е със силата и скоростта на бойните си техники. 
Сега работи като частен детектив, но миналото й остава мистерия дори 

за самата нея. Тя приема предизвикателството да се бие на Ва е Агепа 


Toshinden, за да разбере истината за миналото си. 


Специални атаки 

Thunder Ring Le © + © nu © 
Aurora Revolution DAL? + © или © 
Rattlesnake {мә + 0/10 


Rungo™ 
Демографска статистика 
Име: Rungo Iron 


Значение: Истински човек 
Възраст: 30 

Височина: 1,95 м 

Тегло: 92,53 кг 


Оръжие: Огромна желязна бухалка, която има жестока 
разрушителна сила 


Минало 

Rungo е северноамерикански миньор с невероятна сила и златно сърце. 
Докато копае из Апалачите, попада на залежи на уран в немаркирана част 
от тунел. Кипдо незабавно отцепва тунела, за да предотврати попадането 


на урана в грешните ръце. Зла организация обаче е решена да обсеби рудата 
и отвлича съпругата и сина на Кипдо. Кипдо идва на Battle Arena Toshinden, 
решен да отвоюва семейството си. Въпреки липсата на основни тренировки 
по бойни изкуства Кипдо разчита на херкулесовската си сила и инстинкта 

си за оцеляване, за да спечели битката. 


Специални атаки 

Еге Wave lau» + или Ө 
Power Thrust > LU + © или © 
Batter Up => ı2 © + © или © 
Fire Strike June + © un © 


Демографска статистика 
Име: Fo Еа! 


Значение: Свръхчовешката сила на мрака 
Възраст: 106 

Височина: 1,52 M 

Terno: 48 kr 


Оръжие: Konso Gakka, железни нокти, създадени за убийство 
в тъмните дебри на миналото 


Минало 

Въпреки че Ео Еа! играе ролята на добър магьосник, говори се, че е убил 
хиляди хора както в родината си - Китай, така и по света. Всичко около него 
е обгърнато от мистерии. Със свръхчовешката сила (говори се, че е резултат 


от страшни магии) той атакува с непредвидими движения и със светкавична 
сила. Ео приветства възможността да нанесе мъчителни наранявания 
на опонентите си. 


Специални атаки 

Mystic Sphere — ъф + © nnn © 

Pagoda Kick Je © + © или © 

Sphere Burst скок, mP MP + © или 8 
до 9 пъти 

Travelling Sphere Kai A + Фили © 

Claw Slide 1:9 


Демографска статистика 
Име: Мопдо 


Значение: Безсърдечния дявол 
Възраст: 42 

Височина: 1,55 м 

Тегло: 66 кг 


Оръжие: Копие Seiryu, говори се, че носи силата 
да контролира небесата 


Минало 

Mondo е най-силният войник от страховития клан Yaki. Този клан обитава 
гъстите, уединени гори в подножието на връх Фуджи. Кланът има позорна 
слава заради коравосърдечните си лидери и разрушителните, тайни 


действия. Неговите воини са научени да превръщат чувствата си в камък, 

за да могат хладнокръвно и без емоции да изпълняват варварските си дела. 
Battle Arena Toshinden е мисия, възложена на Мопдо от клана. С античното 
си копие 5егуи в ръка Мопдо се подготвя за битката на живота си. 


Специални атаки 
Goriki Tenbu m } + © uma 
Goriki Fujin pavi + © или © 
Goriki Raijin скок, LAU + © или © 
Shippu Tsuki dan + © или Ө 

nnn 


4059 + © или © 


Демографска статистика 
Име: Duke В. Rambert 


Значение: Горд, силен фехтувач 
Възраст: 29 

Височина: 1,89 м 

Тегло: 75 кг 


Оръжие: Dernier Ventcour, меч, държащ се с две ръце - със сила 
и острота надминава всички легендарни оръжия 


Минало 

Duke е от знатен род, добре възпитан, рицарски кавалер, господар 

на древен замък в пасторалните хълмове на Франция. Той превъзхожда 
всички в бойните изкуства и е шампион на благородниците и селяните 


в региона си. Оике е напълно уверен в майсторството си по фехтовка, 
докато не губи дуел от авантюриста Eiji. Оттогава Duke е обсебен 
от идеята да победи съперника си. 


Специални атаки 

Southern Cross جد هه‎ { + © или © 
Cyclone Ju» + © nu © 
Head Crush скок, JU + © или © 
Knight Strike >” A + © uma 


Ellis™ 


Демографска статистика 
Име: Ellis 


Значение: Танцуващият с вятъра 

Възраст: 16 

Височина: 1,55 м 

Тегло: 46 кг 

Оръжие: Кама, вид нож, най-ефективен при близко разстояние 


Минало 

Унгарското циганче Ellis е звездата танцьорка на пътуваща театрална трупа. 
Макар да е непоколебима и смела, тя е мила и грижовна. Тя е по-голямата 
сестра за по-малките деца в трупата - защитава ги и се грижи за тях. 

Като дете Ellis разбира, че семейството й е загинало при инцидент. 


Наскоро обаче дочува слух, че баща й може би все още е жив. За да 
разкрие истината, тя преследва кариера в опасни боеве. Това я прави 
идеална за Battle Arena Toshinden. 


Специални атаки 

Tornado Y © + © или © 
Flaming Crescent Lu» + Oma 

Air Dance скок, Jil سه‎ + © или © 
Arc Slash скок, Hf <= + © или © 


Демографска статистика 
Име: Gaia 


Значение: Дяволски воин 
Възраст: Над 40 
Височина: 3,65 м 

Тегло: 100 кг 


Оръжие: Бронята Bastar, Last Darkness, най-провокиращото 
страхопочитание и превъзхождащо по техники оръжие, 
известно в боя 


Минало 


Gaia е един от лидерите и най-силният воин в мистериозната организация, 
която спонсорира Battle Arena Toshinden. Той чака и наблюдава... и тогава 


безмилостно напада всеки воин, който е спечелил множество битки. 
Допълнителните му ръце са част от бронята му. Тези принадлежности имат 
свой собствен интелект, който изпълнява намеренията Ha Gaia за тотално 
разгромяване на опонентите. 


TOSHINDEN: 
TURNAJ PODSVETIA 


Vstupte do sveta tajnych spolkov а majstrovstiev v bojovych umeniach - Battle 
Arena Toshinden. Tento turnaj v bojových umeniach sa usporadúva iba raz 

za niekoľko rokov. To, že vôbec existuje, vie len niekoľko vybraných, ktorí prisahali 
na jeho utajenie. 


Battle Arena Toshinden je vrcholný turnaj. Víťaz je korunovaný najsilnejším 

a najnezdolateľnejším bojovníkom sveta. Účastníkov aj samotné miesto konania 
vyberá „Organizácia“. Pozvánky sú všetkým „účinkujúcim“ doručené osobne. 
Žiadny z pozvaných doteraz takúto výzvu neodmietol. 


Dnes sa osudy ôsmich neskutočne schopných bojovníkov vzájomne prepletú 
v Toshindenu. Niektorí z nich budú bojovať za lásku, iní za česť a ďalší zase 
za odplatu. Všetci sú však odsúdení na jeden z dvoch extrémov: slávu či smrť. 


Čo osud nachystal vám? 


ŠTANDARDNÉ OVLÁDANIE 


Toto ovládanie zodpovedá východiskovému typu A1 na „normálnu“ úroveň 
zručností. Nižšie uvedené smerové tlačidlá DOĽAVA/DOPRAVA sú platné v prípade, 
keď je vaša postava otočená doprava - vprípade smerovania postavy doľava tieto 
smery prehodte. 


Uhnutie И alebo 12 + R1 či R2 alebo DOWN 
(poklepanie) 

Postup vpred DOPRAVA 

Zrýchlenie DOPRAVA (poklepanie) 

Ústup/obrana hornej časti tela DOĽAVA 


Úskok DOĽAVA (poklepanie) 


Skok HORE 
Obrana spodnej časti tela DOLE + DOĽAVA 


Silný útok zbraňou TROJUHOLNÍK 
Slabý útok zbraňou KOLIESKO 

Silný útok kopom ŠTVOREC 

Slabý útok kopom KRÍŽIK 
Pozastavenie/odchod do ponuky pozastavenia Tlačidlo START 
Výber možností ponuky pozastavenia Tlačidlo SELECT 


a nemusia vždy plne trafiť cieľ. Slabé útoky spôsobia menšie škody, sú však rýchle 
a presné, skoro vždy končia zasiahnutím nepriateľa. 


HERNÉ REŽIMY 


Hra jedného hráča 

Vyberte svojho bojovníka, načo vám počítač náhodne priradí súpera. 
Potom budete prechádzať stále náročnejšími výzvami, kým nevyhráte celý 
turnaj alebo navždy nezmiznete v prepadlisku zabudnutia. 


Ak prehráte bitku, zobrazí sa obrazovka pokračovania. Stlačením tlačidla 
START počas odpočítavania potom môžete pokračovať v turnaji so svojím 
súčasným protivníkom a proti súperovi, ktorý vás práve pokoril. 


Ak porazíte všetkých súperov, postavíte sa nakoniec tvárou v tvár svojmu 
úhlavnému nepriateľovi. Pokorte tohto súpera a pripravte sa na kohokoľvek 
aj čokoľvek, čo môže prísť po ňom... 


Pripojenie k hre jedného hráča 
Do hry jedného hráča sa môže stlačením tlačidla START na svojom ovládači pripojiť 
aj druhý hráč. 


Boj ludskych súperov 
Dvaja hráči si vyberú svojich bojovníkov a následne sa vzájomne stretnú 
o víťazstvo v jednej bitke. 


Boj proti počítaču 

Vyberte dvoch bojovníkov - jedného svojho, druhého počítačového — a vrhnite sa 
do boja! Súpera môžete vyberať, kým jednému z nich nepodľahnete. Ak prehráte, 
môžete pokračovať, ale najprv musíte pokoriť súpera, ktorý vás práve porazil. 


MOŽNOSTI 


Level (úroveň) 
Nastavte úroveň náročnosti od VEĽMI JEDNODUCHEJ (počítač je najslabší) 
po VEĽMI ŤAŽKÚ (počítač je najsilnejší). Predvolené nastavenie je „normálne“. 


Bout Time (čas zápasu) 
Nastavte maximálny možný čas zápasu: 60 sekúnd, 99 sekúnd alebo 
00 (bez obmedzenia). 


Set Point (počet víťazných bodov) 

Nastavte počet bodov nutných na víťazstvo (od 1 do 7). Víťazstvo v jednom zápase 
je odmenené 1 bodom. Prvý bojovník, ktorý dosiahne požadované množstvo 
bodov, vyhrá celú bitku. 


Strength (sila) 

Nastavte si hendikep v hrách proti ľudským aj počítačovým súperom. Vyššie číslo 
znamená väčšie obranné schopnosti i odolnosť proti poškodeniu vášho bojovníka. 
Toto nastavenie neovplyvňuje úroveň náročnosti v režime hry jedného hráča. 


Auto Defence (automatická obrana) 
Ak je táto možnosť zapnutá, váš bojovník sa automaticky snaží blokovať súperove 
útoky. Začiatočníkom odporúčame túto funkciu nechať zapnutú. 


Control Type (štýl ovládania) 
Upravte si ovládanie hry na obraz svoj a vyberte si zo širokej škály tlačidlových 
konfigurácií. Východiskové nastavenie је АТ na „normálnu“ úroveň zručností. 


Camera Action (akčná kamera) 


Normal - Blízky a osobný pohľad. 

Long - Zobrazenie bitky s odstupom na úrovni trupu. 

Sky - Zobrazenie bitky z vtáčieho pohľadu. 

Overhead - Zobrazenie bitky z pohľadu spoza bojovníkovej hlavy. 
Your Self - Zobrazenie bitky úplne podľa vášho želania. 


Sound Type (typ ozvučenia) 
Zvukový výstup je možné prepínať medzi možnosťami „stereo“ a „mono“. 


VÝBER BOJOVNÍKA 


Na začiatku každej bitky sa objaví ponuka výberu bojovníka. 
1. Stlačením doľava alebo doprava označte svoju postavu. 
2.Stlačením tlačidla SELECT zmeňte bojové farby svojej postavy. 


3. Stlačením tlačidiel s KRÍŽIKOM, KOLIESKOM, ŠTVORČEKOM alebo 
TROJUHOLNÍKOM potvrďte počas odpočítavania svoj výber. 


PRAVIDLÁ TOSHINDENU 


1. Ak vyprchá fyzická sila bojovníka či bojovníčky na nulu tak, že už nemôže vstať, 
získava súper víťazstvo formou knokautu a k tomu 1 bod. 


2. Ak bojovník vypadne alebo je vyhodený z ringu, získava víťaz 1 bod. 


3. Ak počas časového limitu (ak je k dispozícii) nevyhrá ani jeden zo súperov, 
stáva sa víťazom a držiteľom 1 bodu bojovník s vyššou úrovňou fyzickej sily. 


4 .М prípade, keď obaja súperi v jednom okamihu stratia všetku fyzickú silu 
(dvojitý knokaut) alebo obaja vypadnú z ringu alebo žiadny zo súperov 
počas časového limitu nedosiahne víťazstvo a fyzická sila oboch bude zhodná, 
skončí sa zápas remízou. 


5.Bojovník môže postúpiť do ďalšej bitky v okamihu, keď dosiahne požadovaný 
počet bodov, ktorých hodnota sa nastavuje pred začiatkom hry. 


6.Pokorením všetkých súperov sa stanete šampiónom Battle Arena Toshinden. 
Veľa šťastia! 


ŠPECIÁLNE POHYBY 


ZRÝCHLENIE 
Ak čelíte súperovi, stlačte dvakrát príslušné smerové tlačidlo (smerom k súperovi) 
a vrhnite sa rýchlym výpadom vpred. 


Úskok 
Ak čelíte súperovi, stlačte dvakrát príslušné smerové tlačidlo (smerom od súpera) 
a vyhnite sa rýchlym úskokom súperovému útoku. 


Odhodený 

V tesnej blízkosti protivníka môžete stlačením tlačidla s TROJUHOLNÍKOM 

a zodpovedajúceho smerového tlačidla (smerom od protivníka) súpera 
odhodiť a spôsobiť mu vážne zranenie. Ide o náročný a nebezpečný chmat, 
ktorého dokonalé ovládnutie vyžaduje tréning. 


Uhnutie 

Dvojitym stlaćenim DOLE за móżete prichádzajúcim útokom vyhnut úkrokom 
do strany. Stlačením tlačidla L1 alebo R1 ukročíte smerom ku kamere; stlačením 
tlačidla L2 či R2 ukročíte smerom k zadnej časti ringu. 


Otočenie vzad 
Ak sa otočí váš bojovník chrbtom k súperovi, uvoľnite všetky stlačené tlačidlá. 
Váš bojovník sa v priebehu niekoľkých okamihov automaticky otočí. 


ŠPECIÁLNE TECHNIKY 


Pomocou rôznorodých tlačidlových kombinácií môžete vykonávať silné špeciálne 
techniky s jedinečnými účinkami. Všetky tieto chmaty však zahaľuje rúško 
tajomstva. Odhaľte ich, naučte sa ich používať a staňte sa mocnými a takmer 
neporaziteľnými bojovníkmi. 


Obrana hornej časti tela - DOĽAVA 
Chráni pred špeciálnymi technikami a útokmi stojacich či skákajúcich súperov. 


Obrana spodnej časti tela - DOLE + DOĽAVA 
Chráni pred špeciálnymi technikami a útokmi prikrčených súperov. 


Niektoré útoky stojacich súperov môžu cieliť na nohy vášho bojovníka, takže 

sa proti nim musíte brániť pomocou obrany spodnej časti tela. Niektoré útoky 
prikrčených súperov môžu cieliť na trup vášho bojovníka, čo znamená, že sa proti 
nim musíte brániť obranou hornej časti tela. Štúdiom vzorcov útoku jednotlivých 
bojovníkov zistíte, ktorých útokov sa vyššie spomínané týka. 


Ak sa ubránite normálnym útokom, nespôsobia vám žiadne zranenia. 
Špeciálne útoky spôsobujú drobné zranenia aj v prípade, keď sa im ubránite. 
Proti odhodeniu žiadna obrana nie je. 


TAKTIKA ВПКУ 


Obrana 

Jednoduchymi slepými útokmi na súpera si nie je možné zaistiť dlhotrvajúcu 
neporaziteľnosť. Namiesto toho musíte ovládnuť chvaty, ktorými sa môžete brániť 
pred rozdielnymi útokmi. Naučte sa efektívne využívať obranu hornej i spodnej 
časti tela. Zablokujte jeden po druhom súperove výpady a v okamihu, keď sa 
odhalí, agresívne zaútočte. 


Protiútok 
Utok do súperovho chrbta znamená 1,5-násobne zranenie. 
Protiútokom na útočiaceho bojovníka mu tiež spôsobíte 1,5-nasobne zranenie. 


Znalosť nepriateľa 

Každý z 8 bojovníkov ovláda svoje vlastné jedinečné a zdrvujúce útoky. 
Medzi tými nechýbajú normálne útoky, vrhy aj špeciálne techniky. Naučte sa, 
ako sa jednotliví bojovníci bránia a útočia, aj to, ako na základe svojich 
osobnostných rysov využívajú špeciálne techniky. Študujte a ovládnite ich 
bojové štýly a víťazstvo bude vaše! 


POSTAVY 


Ovládanie špeciálneho útoku v tejto sekcii zodpovedá východiskovému typu 
АТ na „normálnu“ úroveň zručností. V prípade výberu iného štýlu ovládania 
či úrovne náročnosti sa ovládanie môže líšiť. 


Všetky uvedené chvaty počítajú s postavami smerujúcimi doprava. 


Osobné Udaje 

Celé meno: Eiji Shinjo 

Vyznam: Spaľujúce duše Jamatov 
Vek: 21 

Výška: 172 cm 

Hmotnosť: 63 kg 

Zbraň: Čarovný japonský meč Bakko 


Pozadie 

Aj napriek svojmu mladému veku sa Eiji už stihol stať slávnym svetobežníkom. 
Je vášnivý aj agresívny a v súbojoch využíva mocnú techniku boja s mečom, 
ktorú si osvojil od svojho staršieho brata a jediného žijúceho príbuzného. 

Ten je však už niekoľko rokov nezvestný. Eiji pátra po celom svete a snaží 

sa ho nájsť. Jeho poslednou nádejou je Battle Arena Toshinden. 


Špeciálne útoky 

Rekkuzan Ju» + © alebo © 
Hishouzan => | U + © alebo © 
Ryuseikyaku skok, ı2 سه‎ + © alebo © 
Shugekidan يه‎ + © alebo © 


Osobné údaje 

Celé meno: Kayin Amoh 

Význam: Búrka 

Vek: 22 

Výška: 175 cm 

Hmotnosť: 64 kg 

Zbraň: Cariburn alebo Excalibur, legendárny posvätný meč 


Pozadie 

Kayin si osvojil techniku meča po boku Eijiho pod vedením jeho strateného brata. 
Каут a Eiji sú už mnoho rokov priateľmi aj súpermi zároveň. Kayinova osobnosť 
je však v porovnaní s jeho priateľom úplne opačná. Napriek svojmu silnému 
bojovnému duchu pôsobí Каут navonok pokojne, až stoicky. Jeho správanie 

- rovnako ako cenený meč Cariburn - prechádza v rodine škótskych horalov 

po generácie z otca na syna. Kayin vstúpil do Battle Arena Toshinden s vidinou 
pomsty za vraždu svojho otca, lebo verí, že jeho vrah by sa mohol skrývať medzi 
ostatnými účastníkmi. 


Špeciálne útoky 

Sonic Slash Ju» + © alebo © 
Deadly Rays = | W + © alebo © 
Scottish Moon skok, Fé سه‎ + © alebo © 
Leg Crush Зи © + © alebo © 


Osobné údaje 

Celé meno: Sofia 
Význam: Praskajúci bič 
Vek: 24 

Výška: 170 cm 
Hmotnosť: 50 kg 

Zbraň: Bič 


Pozadie 

Sofia má ušľachtilý charakter a silné odhodlanie. Bývalá ruská tajná agentka, 
známa a obávaná pre silu aj rýchlosť svojho biča. V súčasnosti pracuje ako 
súkromné očko, jej minulosť však ostáva zahalená tajomstvom, dokonca aj 
pred ňou samotnou. Výzvu na súboj v Battle Arena Toshinden prijíma s vidinou 
možnosti odhalenia pravdy o svojej minulosti. 


Špeciálne útoky 

Thunder Ring Le © + © alebo © 
Aurora Revolution VAJ Le + © alebo © 
Rattlesnake Jam + © alebo © 


Osobné údaje 

Celé meno: Rungo Iron 

Význam: Človek prirodzený 

Vek: 30 

Výška: 193 cm 

Hmotnosť: 93 kg 

Zbraň: Obrí železný kyjak pôsobiaci krutou ničivou silou. 


Pozadie 

Rungo je severoamerický baník s obrovskou silou a srdcom zo zlata. Počas práce 
v Apalačskom pohorí narazil v neoznačenej časti šachty na uránovú žilu. Rungo 
danú šachtu okamžite uzavrel, aby urán nemohol padnúť do nesprávnych rúk. 
Istá organizácia so zlými úmyslami, medzi ktoré patrí aj osvojenie tejto rudy, 
však uniesla Rungovu manželku a jeho syna. Rungo teda prichádza do Battle 
Arena Toshinden, aby tu svoju rodinu získal naspäť. Hoci mu chýba formálny 
výcvik v bojových umeniach, môže sa v ceste za víťazstvom spoľahnúť na svoju 
herkulovskú silu a inštinkt pre prežitie. 


Špeciálne útoky 

Fire Wave Ju» + © alebo © 
Power Thrust => | U + © alebo © 
Batter Up = фи © + © alebo © 
Fire Strike {мә سه‎ + © alebo © 


Osobné údaje 

Celé meno: Fo Fai 

Význam: Nadľudská sila temnoty 
Vek: 106 

Výška: 152 cm 

Hmotnosť: 48 kg 


Zbraň: Konso Gakka, železný pazúr, stvorený na zabíjanie vtemných 
hmlách minulosti. 


Pozadie E 

Нос! sa Fo Fai tvari ako láskavy kuzelnik, hovori sa, Ze vo svojej rodnej Cine 

aj na iných miestach celého sveta poslal na smrt tisícky ľudí. Všetko, do sa ho tyka, 
je zahalené tajomnom. Vďaka nadprirodzeným silám (ktoré sú vraj následkom 
hrozivých kúziel) dokáže útočiť nepredvídateľnými pohybmi a rýchlosťou blesku. 
Fo sa teší, až bude môcť svojim súperom uštedriť bolestivé zranenia. 


Špeciálne útoky 

Mystic Sphere malé + © alebo © 

Pagoda Kick Ve © + © alebo © 

Sphere Burst skok, => М φ <= + © alebo A 
(až 9x) 

Travelling Sphere ef | + © alebo © 

Claw Slide 1:9 


Osobné údaje 

Celé meno: Mondo 

Význam: Bezcitný démon 

Vek: 42 

Výška: 178 cm 

Hmotnosť: 66 kg 

Zbraň: Kopija Seiryu, ktorá vraj dokáže ovládať nebesia. 


Pozadie 

Mondo je najsilnejším bojovníkom klanu Jaki. Tento klan obýva husté a 
nepriestupné lesy na úpätí hory Fudži. Je neslávne preslávený svojimi krutými 
vodcami aj tajnostkárskymi a deštruktívnymi činmi. Jeho bojovníci sa naučili úplne 
potlačiť akékoľvek pocity, len aby mohli chladnokrvne a bez akýchkoľvek emócií 
plniť zadané barbarské úlohy. Battle Arena Toshinden je práve jedna z takýchto 
úloh, ktorým bol Mondo poverený. So starobylou kopijou Seiryu v pevnom zovretí 
sa Mondo pripravuje na bitku svojho života. 


Špeciálne útoky 
Goriki Tenbu = | + © alebo © 
Goriki Fujin «> UP + © alebo A 
Goriki Raijin skok, İp + © alebo © 
Shippu Tsuki Ju» + © alebo © 

а 


Y + © alebo © 


Osobné Udaje 

Celé meno: Duke B. Rambert 
Vyznam: Hrdy a silny Sermiar 
Vek: 29 

Výška: 188 cm 

Hmotnosť: 75 kg 


Zbraň: Dernier Ventcour, obojručný meč, ktorý svojou ostrosťou 
prevyšuje všetky legendárne zbrane. 


Pozadie 

Duke je urodzený, dobre vychovaný, galantný šľachtic, pán starobylého zámku 
stojaceho v kopcoch Francúzska. Vyniká v bojových umeniach a vo svojom 
kraji je zástancom všetkého šľachtického aj roľníckeho ľudu. Až do prehratého 
duelu s dobrodruhom Eiji si bol Duke neotrasiteľne istý svojimi Sermiarskymi 
schopnosťami. Od tej chvíle je úplne posadnutý túžbou oplatiť svojmu rivalovi 
utfZenú porážku. 


Špeciálne útoky 

Southern Cross tam UP + © alebo © 
Cyclone Ju» + © alebo © 
Head Crush skok, Va» + © alebo © 
Knight Strike =? LA + © alebo © 


Osobné údaje 

Celé meno: Ellis 

Význam: Veterná tanečnica 

Vek: 16 

Výška: 155 cm 

Hmotnosť: 46 kg 

Zbraň: Dirk, druh dýky najlepšie využiteľný v kontaktnom súboji. 


Pozadie 

Maďarka Ellis je tanečnou hviezdou potulnej divadelnej spoločnosti. Môže sa pýšiť 
silnou vôľou i odvahou, zároveň však veľkou nežnosťou a ochranárskymi pudmi. 
Malým deťom hereckej spoločnosti sa stala veľkou sestrou, ktorá sa o ne stará 

a ochraňuje ich. Ako dieťa sa Ellis dozvedela, že jej rodina zomrela pri nehode. 
Neskôr sa však dopočula, že jej otec môže byť stále nažive. S cieľom odhaliť 
skutočnú pravdu sa vrhla na cestu nebezpečného boja. To z nej robí prirodzenú 
účastníčku Battle Arena Toshinden. 


Špeciálne útoky 

Tornado фи € + © alebo © 
Flaming Crescent Ju» + © alebo © 

Air Dance skok, Дъ? سه‎ + © alebo © 
Arc Slash skok, Fé سه‎ + © alebo © 


Osobné údaje 

Celé meno: Gaia 

Význam: Diablov bojovník 
Vek: 40 a niečo 
Výška: 366 cm 
Hmotnosť: 100 kg 


Zbraň: Armour Bastar, úžas budiaca a technologicky neprekonateľná 
bojová zbraň. 


Pozadie 

Gaia je vodcom a najsilnejším bojovníkom tajomnej organizácie, ktorá sponzoruje 
Battle Arena Toshinden. Čaká a sleduje... aby nemilosrdne zaútočil na akéhokoľvek 
bojovníka, ktorý dokáže zvíťaziť v nespočetných bitkách. Súčasťou jeho zbroje 


sú ďalšie ruky. Tieto rozšírenia majú svoju vlastnú inteligenciu a pri totálnej 
deštrukcii Gaiových súperov reagujú priamo na jeho myšlienky. 


TO 


TURNEUL 


Intra in lumea societåtilor secrete si a maestrilor de arte martiale - Battle Arena 
Toshinden. Acest turneu clandestin de arte marţiale are loc o dată la câţiva ani. 
Doar cåtiva alesi stiu de existenta sa, iar acestia au jurat så påstreze secretul. 


Battle Arena Toshinden este turneul suprem. Învingàtorul este declarat cel mai 
puternic si mai bun luptátor din lume. Alegerea participantilor si a locului fiecárei 
confruntári este apanajul asa-numitei „Organizatii”. Invitatia se predá personal 
fiecárui challenger. Íncá nu s-a pomenit ca un invitat så refuze provocarea. 


Aståzi s-au strans la Toshinden opt luptatori incredibili, cu destinele ingemånate. 
Unii luptå pentru onoare, altii cautå dragostea sau råzbunarea. Ce au in comun? 
Fiecare va avea partea de una dintre cele douå extreme: glorie sau moarte. 


Care e destinul tåu? 


COMENZI IMPLICITE 


Comenzile de mai jos sunt Control Type (Tipul de control) implicit (A1) pe nivelul 

« Normal”. Butoanele directionale STÄNGA/DREAPTA prezentate mai jos se referă la 
situatia in care personajul este intors spre dreapta — daca este intors spre stánga, 
trebuie sá inversezi comenvzile. 


Dodge (Eschivá) И sau 12 + R1 sau R2 sau JOS 
(atinge de douå ori) 

Advance (lnaintare) DREAPTA 

Dash (Salt inainte) DREAPTA (atinge de douá ori) 

Retreat/defend upper body STÄNGA 


(Retragere/apärare de la bråu in sus) 
Back step (Pas inapoi) STÄNGA (atinge de douå оп) 


Jump (Såriturå) SUS 

Defend lower body JOS + STÄNGA 
(Apårare de la bråu in jos) 

Strong weapon attack (Atac cu arma dură) © TRIANGLE 

Soft weapon attack (Atac cu arma uşoară) _ CIRCLE 

Strong kick attack (Loviturå durå cu piciorul) SQUARE 

Soft kick attack (Loviturå usoarå cu piciorul) CROSS 

Pause/ Exit Pause Menu Butonul START 
(Pauzå/iesire din meniul Pauzå) 

Selectarea optiunilor din Pause Menu Butonul SELECT 
(Meniul Pauzå) 

Atacurile dure fac ravagii, dar sunt mai incete, presupun miscåri largi 


si uneori nu isi ating tinta. Atacurile usoare nu au efecte la fel de spectaculoase, 
dar sunt rapide, strånse si aproape intotdeauna nimeresc adversarul. 


MODURILE JOCULUI 


Jocul 1P 
Tu selectezi luptåtorul, iar computerul alege la intåmplare un adversar. Te vei lupta 
cu adversari din ce in ce mai duri, pånå cånd cåstigi turneul sau dispari in neant. 


Dacå pierzi o luptå, se afiseazå Continue Screen (Ecranul de continuare). 
Apaså butonul START in timpul numåråtorii inverse pentru a relua turneul, 
cu luptatorul actual impotriva celui care te-a infrant. 


Оаса reusesti så-ti invingi toti adversarii, va trebui за да! piept cu inamicul suprem. 
Zdrobeste-I si pregäteste-te pentru cine sau ce ţi-o ieși în cale... 


Intrarea in timpul jocului cu un singur jucåtor 
In timpul jocului 1P poate intra si al doilea jucåtor, даса араза butonul START 
de pe controler. 


Jocurile VS Human (си adversar uman) 
Doi jucători își aleg câte un personaj, apoi dau o singură luptă. 


Jocurile VS Computer (cu adversar comandat de computer) 

Alege doi războinici (al tău și al computerului), apoi dă-i bătaie! Poţi să alegi 
adversari până când pierzi. Dacă pierzi, рой continua, dar întâi trebuie să-l învingi 
pe luptătorul care tocmai te-a bătut. 


OPTIONS (OPȚIUNI 

Level (Nivel) 
Setează nivelul de dificultate între VERY EASY (Foarte ușor, computerul este 
foarte slab) și VERY HARD (Foarte greu, computerul este foarte puternic). 
Setarea implicită este nivelul „Normal“. 


Bout Time (Durata manșei) 
Setează durata maximă a manșei: 60 de secunde, 99 de secunde sau 00 
(fără limită de timp). 


Set Point (Puncte pentru câștigarea meciului) 

Setează câte puncte sunt necesare pentru victorie, între 1 și 7. Învingătorul 
fiecărei manșe câștigă 1 punct. Primul care ajunge la numărul de puncte setat 
aici câștigă lupta. 


Strength (Еопа) 

Seteazå-ti handicapul în luptele cu adversar uman sau comandat de computer. 
Cu cât numărul este mai mare, cu atât mai puternic va fi luptătorul în defensivă 
și cu atât mai bine va suporta loviturile încasate. Această setare nu afectează 
nivelul de dificultate al jocurilor 1P. 


Auto Defence (Арагаге automatå) 
Dacå optiunea este ON (Pornitå), luptåtorul va incerca automat så blocheze 
atacurile adversarului. Setarea ON (Pornità) este recomandatå pentru începàtori. 


Control Type (Tip control) 
Seteazå comenzile jocului dupå cum fti place: alege din imensa дата 
de configuratii de butoane. Setarea implicită la nivelul „Normal“ este АТ. 


Camera Action (Camera) 
Normal - Imagini de foarte aproape. 


Long (De departe) — Vezi lupta de departe, la nivelul corpului. 

Sky (De sus) - Vezi lupta din perspectivá аепапа. 

Overhead Vezi lupta de deasupra capetelor luptátorilor. 
(Deasupra capetelor) - 

Your Self Vezi lupta asa cum preferi. 

(Perspectivá personalizatá) — 


Sound Type (Tip sunet) 
Alege sunetul „stereo“ sau „mono“. 


SELECTAREA LUPTATORULUI 


Inaintea fiecårei lupte se afiseazå meniul Fighter Selection 
(Selectarea luptåtorului). 


1. Араза STANGA sau DREAPTA pentru a evidentia personajul dorit. 


2.Apasá butonul SELECT pentru a schimba culorile de luptá ale personajului. 


3. Apasá butoanele CROSS, CIRCLE, SOUARE sau TRIANGLE pentru a confirma 
selectia înainte ca numárátoarea inversá så ajungá la zero. 


REGULILE DIN TOSHINDEN 


1. Dacă luptătorul iti pierde toată forta fizică sau nu se poate ridica, 
adversarul câștigă prin knockout și primește 1 punct. 


2. Atunci când un luptător cade la podea sau este aruncat din ring, 
adversarul lui câștigă 1 punct. 


3.Dacă niciunul dintre luptători nu câștigă în timpul stabilit (dacă este cazul), 
cel căruia îi rămâne mai multă forță câștigă prin decizia arbitrilor și primește 
1 punct. 


4.Lupta se declară egală dacă ambilor luptători li se epuizează forta în același timp 
(knockout dublu), ambii cad din ring sau niciunul nu câștigă în perioada setată 
și forțele rămase ale celor doi sunt egale. 


5. Luptătorul poate trece la următoarea confruntare dacă câștigă numărul 
de puncte selectate înainte de începerea jocului. 


6.İnvinge-ti toti adversarii ca sâ devii campionul Battle Arena Toshinden. 
Iti tinem pumnii! 


MANEVRE SPECIALE 
DASH (SALT) 
Stand cu fata la adversar, apaså de доца оп pe butonul directional corespunzåtor 


(spre adversar) pentru a te nåpusti asupra lui. 


Back step (Pas inapoi) 
Stand cu fata la adversar, араза de доца оп pe butonul directional corespunzåtor 
(in directia ориза adversarului) pentru a te retrage rapid si a te feri de atacuri. 


Throw (Proiectare) 

Stånd cu fata la adversar, apaså butonul TRIANGLE si butonul directional 
corespunzător (în direcția opusă adversarului) ca să-l arunci pe celălalt luptător 
și să faci ravagii. Manevra este dificilă și periculoasă, exersează mult ca să înveţi 
să alegi bine momentul. 


Dodge (Eschivă) 

Apasă de două ori butonul JOS pentru a face o eschivă laterală și a evita atacurile. 
Apasă butonul L1 sau КТ pentru a te răsuci spre cameră; apasă L2 sau R2 pentru 

a te răsuci spre spatele ringului. 


Turn around (Întoarcerea) 
Dacă luptătorul ajunge să stea cu spatele la adversar, eliberează toate butoanele 
pe care le apăsai. În câteva clipe luptătorul se va întoarce automat. 


TEHNICI SPECIALE 


Diferitele combinaţii de butoane declanșează tehnici speciale extrem 

de puternice, cu efecte unice. Trebuie să știi că aceste mișcări sunt învăluite 

de mister. Descoperă-le și învaţă să le folosești pentru a crea luptători puternici, 
aproape invincibili. 


Upper Body Defence (Apărare de la brâu în sus) - STÂNGA 
Apărare împotriva tehnicilor speciale și a atacurilor din picioare sau din săritură 
ale adversarilor. 


Lower Body Defence (Apărare de la brâu în jos) - JOS + STÂNGA 
Apărare împotriva tehnicilor speciale și a atacurilor din poziția ghemuit 
ale adversarilor. 


Adversarii care stau pe verticalå te pot ataca la picioare si trebuie så faci си 

о miscare de арагаге de la bråu in jos. Adversarii care stau in pozitia ghemuit pot 
ataca la corp, astfel incåt trebuie så faci cu o miscare de арагаге de la bråu in sus. 
Studiazå obiceiurile de atac ale fiecårui luptåtor pentru a afla ce miscåri folosesc. 


Apärä-te impotriva atacurilor normale si nu vei acumula stricäciuni. 
Tehnicile speciale provoacå un pic de stricåciune, chiar dacå sunt parate. 
Nu existå apårare impotriva proiectårilor. 


CTICI DE LUPTA 


Apårå-te! 

Nu poti cåstiga mereu doar atacånd furibund. Trebuie så ståpånesti miscårile 

de apärare care så faci fata diferitelor atacuri. İnvatâ så folosesti eficient miscárile 
de apårare de la bråu in sus si de la bråu in jos. Blocheazå loviturile adversarului, 
una după alta, și atacă agresiv оп de câte оп găsești o breșă. 


Contraatacă! 

Dacă ataci un adversar în timp ce se retrage, provoci de 1,5 ori mai multe 
stricăciuni. Și contraatacul lansat împotriva unui adversar aflat în plin atac 
provoacă de 1,5 ori mai multe stricăciuni. 


Studiazå-ti inamicul! 

Toţi cei 8 războinici au atacuri unice, devastatoare. Acestea sunt atacuri normale, 
proiectări și tehnici speciale. Află cum atacă și cum se apără fiecare luptător, 
învață cum își folosesc tehnicile adaptate la personalităţile lor. Studiază-le 

și stăpânește-le stilul de luptă și victoria va fi a ta! 


PROFILURILE PERSONAJELOR 


Comenzile Special Attack (Atac special) din aceastå sectiune folosesc Control Type 
(Tip control) implicit (AT) pentru nivelul , Normal”. Comenzile tale pot fi diferite dacă 
ai selectat alt Control Type (Tip control) sau alt nivel de dificultate. 


Miscårile prezentate se referå la personajele intoarse spre dreapta. 


Statistici vitale 
Nume complet: Eiji Shinjo 


Semnificatie: Suflet Yamato arzåtor 

Vårstå: 21 

İnâltime: 172 ст 

Greutate: 63 kg 

Armå: Sabie japonezå magicå Bakko 
Biografie 


Desi e tånår, Eiji este deja un aventurier arhicunoscut. Este plin de pasiune 

si agresivitate si foloseste о tehnicå de luptå cu sabia foarte eficientå, pe care 
a invåtat-o de la fratele såu mai mare, singura rudå care mai este in viatå. 

Dar fratele lui Eiji a dispårut acum ani de zile. Eiji a råscolit toatå lumea 

in cåutare lui. Ultima lui sperantå este Battle Arena Toshinden. 


Atacuri speciale 


Rekkuzan {мә + © sau 
Hishouzan => | u + © sauQ 
Ryuseikyaku săritură, if سه‎ + © sau © 


Shugekidan يه‎ + © sau © 


Statistici vitale 
Nume complet: Каут Amoh 


Semnificatie: Furtuna 

Varsta: 22 

Ináltime: 175 cm 

Greutate: 64 kg 

Armá: Sabie Cariburn; denumitá si Excalibur; Sabia Sacrá Legendará 


Biografie 

Kayin a invatat sá se lupte cu sabia impreunä cu Eiji, sub tutela fratelui dat dispárut 
al acestuia. Ani de-a rándul Каут si Eiji au fost prieteni si rivali. Inså Каут are 

o personalitate complet diferitá de cea a prietenului såu. In ciuda arzátorului 

spirit de luptátor, Kayin face impresia unui tip retinut, aproape impasibil. In clanul 


scotian al lui Kayin, atitudinea — dar si pretioasa sabie Cariburn - se mostenesc 
din tatá-n fiu, de multe generatii. Kayin a decis sá intre ín Battle Arena Toshinden 
pentru a rázbuna moartea tatálui lui, sperand ca ucigasul sá fie printre participanti. 


Atacuri speciale 

Despicátura sonicá VA + © sau A 

Razele aducátoare de moarte = | U + © sau © 

Luna scotianå săritură, if سه‎ + © sau © 
Zdrobitorul de picioare Je + © sau © 


Statistici vitale 
Nume complet: Sofia 


Semnificatie: Bici sfichiuitor 
Vårstå: 24 

İnâltime: 170 cm 
Greutate: 50 kg 

Агта: Bici 


Biografie 

Sofia are o fire nobilå si un caracter solid. A fost agent secret fn Rusia, 

este cunoscutå si temutå pentru tehnica ei de luptå cu biciul. Acum lucreazå 
ca detectiv particular, dar trecutul ei e un mare mister, chiar si pentru ea. 
Acceptå provocarea de a lupta in Battle Arena Toshinden pentru a afla 


adevårul despre trecutul ei. 


Atacuri speciale 

Inelul tunåtor Le © + © sauQ 
Revolutia Aurora ute € + © sau © 
Sarpele cu clopotei VA + © sau A 


Rungo™ 
Statistici vitale 
Nume complet: Rungo Iron 


Semnificatie: Barbat natural 
Varsta: 30 
Тайе: 193 ст 


Greutate: 93 kg 
Armå: Ghioagå de fier imenså, cu o putere de distrugere extremå 


Biografie 

Rungo este un miner din America de Nord. Are fortá urieseascá si suflet de aur. 
Pe cånd såpa in Muntii Appalache, а gåsit un Поп de uraniu intr-o portiune 
nemarcatå din galerie. Rungo a inchis imediat galeria, ca uraniul så nu ajungå 
la cine nu trebuie. О organizatie criminalå, dornicå så punå тапа pe minereu, 
i-a råpit pe sotia si pe fiul lui Rungo. Rungo a sosit la Battle Arena Toshinden 
hotåråt så-si elibereze familia. Desi nu are pregåtire formalå in artele martiale, 
Rungo se bazeazå pe forta sa Supranaturalå si pe un extraordinar de puternic 
instinct de supravietuire. 


Atacuri speciale 

Valul de foc VA» + © sau © 
Impunsåtura => | u + sau © 
Båtåtorul UI e+ © sau A 
Lovitura de foc JA> + © sau © 


Statistici vitale 

Мите complet: Fo Fai 

Semnificatie: Forta supraumana a tenebrei 
Vårstå: 106 

Înălţime: 152 cm 

Greutate: 483 kg 


Armă: Konso Gakka, Gheara de Fier, creată pentru asasinate cândva, 
în vremuri demult apuse 


Biografie 

Deși Fo Fai pare un magician prietenos, se spune că a omorât mii de oameni, 
atât în China natală, cât și în restul lumii. Întreaga sa ființă este învăluită în mister. 
Are o putere supraumană (despre care se spune că ar fi fost dobândită prin 


vrăji înspăimântătoare) și atacă fulgerător, ca o cobră. Mișcările sale sunt mereu 
imprevizibile. Fo profită de orice ocazie ca să-și rănească grav adversarii. 


Atacuri speciale 

Sfera mistică = {0 سه‎ + © sau © 

Lovitura pagodå cu piciorul Ye + + © sau © 

Explozia sferei săritură, => Y ı2 += + © sau © 
de cel mult 9 ori 

Sfera miscåtoare Ka фа + © sau O 

Alunecarea sfasietoare 4+ © 


Statistici vitale 
Nume complet: Mondo 


Semnificatie: Demon fara inima 

Varsta: 42 

Înălţime: 178 cm 

Greutate: 66 kg 

Armă: Lancea Seiryu, se spune că poate controla cerurile 


Biografie 

Mondo este cel mai puternic războinic al temutului clan Yaki. Acest clan trăiește 
în pădurile dese și izolate de la poalele muntelui Fuji. Clanul este cunoscut pentru 
conducătorii inumani și pentru actele sale secrete de distrugere. Războinicii 

au învăţat să-și împietrească inimile, ca să poată înfăptui cu sânge rece acte 


de barbarie înspăimântătoare. Mondo a primit misiune din partea clanului, 
așa a ajuns în Battle Arena Toshinden. Cu străvechea lance Seiryu în mână, 
Mondo se pregătește pentru lupta vieţii lui. 


Atacuri speciale 
Goriki Tenbu > | u + sau © 
Goriki Fujin «> { + © sau © 
Goriki Raijin săritură, $ um + © sau © 
Shippu Tsuki Tus» + © sau © 

sau 

Je» + © sauG 


Statistici vitale 
Nume complet: Duke B. Rambert 


Semnificatie:: Spadasin mandru si puternic 
Vårstå: 29 

İnâltime: 188 cm 

Greutate: 75 kg 


Armâ: Dernier Ventcour, spada tinutâ cu douâ mâini, cu putere şi tâiş 
care depâşesc toate armele legendare 


Biografie 

Duke este un aristocrat, un gentilom, un adevârat cavaler, cu maniere impecabile, 
ståpånul unui castel stråvechi din frumoasele zone deluroase ale Frantei. Exceleazâ 
in artele martiale, este campionul oamenilor de rand si al aristocratiei din zona sa. 


Duke avea incredere absolutå in tehnica sa de spadå, pånå cånd a pierdut un duel 
cu aventurierul Eiji. De atunci, Duke este obsedat så-si ia revansa. 


Atacuri speciale 

Steaua Sudului «> UP + © sau A 
Ciclonul 139 + © sau © 

Cap săritură, | M=b + © sau A 
Lovitura Cavalerului >? | © sau © 


Ellis!" 
Vital Statistics 
Мите complet: Ellis 


Semnificatie: Dansatoarea Våntului 

Vårstå: 16 

Тайе: 155 cm 

Greutate: 46 kg 

Armå: Dirk, un fel de pumnal, periculos in lupta de aproape 


Biografie 

Tiganca unguroaicå Ellis danseazå intr-o trupa de teatru ambulantå. Desi e 
Incápátánatá si curajoasá, poate fi tandrå si såritoare. Si-a asumat rolul de sora mai 
mare a copiilor din trupå, are grijå de ei si fi apårå. Din copilårie Ellis stia cå familia 
ei a murit intr-un accident. In ultima vreme, inså, a auzit niste zvonuri, cum са тата! 


ei ar fi in viatå. Pentru а айа adevårul, a intrat intr-o lume periculoaså а luptelor. 
Deci e firesc så aparå in Battle Arena Toshinden. 


Atacuri speciale 

Tornada Y e © + © sau © 
Semiluna in flåcåri {мә + © sau © 

Dansul in aer săritură, J 4 سه‎ + © sau © 
Despicåtura in arc săritură, Y < + © sau A 


Gaia" 
Vital Statistics 
Nume complet: Gaia 


Semnificatie: Razboinicul diabolic 
Vårstå: cam 40 
inåltime: 366 cm 
Greutate: 100 kg 


Armå: Armour Bastar, Ultima Beznå, arma cea mai impresionantå 
si сеа mai avansatå tehnologic din lumea luptelor 


Biografie 

Gaia este conducåtorul organizatiei misterioase care se осира ce Arena 

de luptå Toshinden, fiind, in acelasi timp, cel mai puternic luptåtor al organizatiei. 
Asteaptá si se ийа cu atentie... apoi atacá fara mila orice råzboinic care 


a cåstigat o multime de lupte. Bratele sale suplimentare fac parte din armurå. 
Aceste completåri au minte proprie, råspund la gåndurile lui Gaia pentru 
a infrånge complet orice adversar. 


== 
TOSHINDEN: 
PODZEMNI TURNIR 


Zakorači u svijet tajnih društava i borilačkih vještina - Battle Arena Toshinden. 
Ovaj podzemni turnir borilačkih vještina održava se jednom svakih nekoliko 
godina. Sama činjenica da postoji poznata je svega odabranoj nekolicini 

i oni su se obvezali zavjetom na šutnju. 


Battle Arena Toshinden ultimativni je turnir. Pobjednik odnosi titulu najjačeg, 
najopasnijeg borca svijeta. Sudionike bitaka bira ,Organizacija“. Pozivnice se 
izazivačima dodjeljuju osobno. Dosad nijedan pozvani borac nije odbio izazov. 


Danas se u Toshindenu okupilo osam nevjerojatnih boraca čije su sudbine 
isprepletene. Neki se bore za ljubav, neki za čast; neki pak za osvetu. 
Ipak, ishod za sve samo je jedan: slava ili smrt. 


Koja je tvoja sudbina? 


ZADANE KONTROLE 


To su zadane kontrole (A1) za razinu vještine ,Normal“. Gumbi za kretanje 
LEFT/RIGHT prikazani u nastavku vrijede ako je tvoj lik okrenut udesno — 
ako je okrenut ulijevo, kontrole su obrnute. 


Izbjegavanje LT ili L2 + R1 ili RZ ili DOWN 
(dodirni dvaput) 

Naprijed RIGHT 

Napad RIGHT (dodirni dvaput) 

Uzmak/obrana gornjeg dijela tijela LEFT 

Korak unatrag LEFT (dodirni dvaput) 

Skok UP 


Obrana donjeg dijela tijela DOWN + LEFT 


Jak orużani napad TRIANGLE 
Slab orużani napad CIRCLE 

Jak udarac nogom SQUARE 

Slab udarac nogom CROSS 
Pauza/zatvaranje izbornika Pauza gumb START 
Odabir opcija izbornika Pauza gumb SELECT 


Slabi парад! uzrokuju manje Stete, ali su brzi i kratki te gotovo uvijek 
pogadaju protivnika. 


NACINI IGRE 


ТР Game (Igra za 1 igrača) 
Odaberi borca i računalo če ti nasumično odabrati protivnika. Nastavljaš se boriti 
protiv sve težih izazivača sve dok ne osvojiš turnir ili ne doživiš poraz. 


Ako izgubiš bitku, prikazat će se zaslon Continue (Nastavi). Tijekom odbrojavanja 
pritisni gumb START kako bi nastavio turnir s trenutačnim borcem, protiv istog 
protivnika koji te je upravo pobijedio. 


Ako poraziš sve protivnike, na kraju ćeš se suočiti sa svojim sudbinom. 
Porazi tog borca i pripremi se za sljedećeg suparnika... 


Uključivanje u igre za jednog igrača 
Drugi se igrač može uključiti u igru za 1 igrača pritiskom gumba START 
na upravljaču. 


VS Human Games (Protiv drugih ljudi) 
Dva igrača biraju svoje borce i kreću u borbu za dominaciju u jednoj bitci. 


VS Computer Games (Protiv raćunala) 

Odaberi dva ratnika, svog i računalnog - i bori se! Možeš nastaviti birati protivnike 
sve dok te netko ne porazi. Ako izgubiś, możeś nastaviti s igrom, ali prvo moraś 
poraziti onog protivnika koji te je upravo pobijedio. 


OPCIJE 

Level (Razina) 

Razinu vještine možeš birati u rasponu od VERY EASY (VRLO LAGANO) 
(računalo je najslabije) do VERY HARD (VRLO TEŠKO) (računalo je najjače). 
Zadana je postavka ,Normal“. 


Bout Time (Vrijeme borbe) 
Podesi maksimalno trajanje borbe: 60 sekundi, 99 sekundi ili 00 (neograničeno). 


Set Point (Postavi bodove) 
Postavi broj bodova potrebnih za pobjedu, od 1 do 7. Pobjednik svake borbe 
dobiva 1 bod. Prvi borac koji osvoji postavljeni broj bodova pobjednik je bitke. 


Strength (Snaga) 

Postavi hendikep za igre protiv ljudi, odnosno protiv računala. Što je broj veći, 
to će jača biti obrambena snaga tvog borca i otpor nanesenoj šteti. Ta postavka 
ne utječe na razinu vještine igara za 1 igrača. 


Auto Defence (Automatska obrana) 
Kad je uključiš (ON), borac će automatski pokušati blokirati napad protivnika. 
Početnicima preporučimo da je uključe. 


Control Type (Kontrola) 

Postavi kontrole igre tako da ti najbolje odgovaraju; odaberi jednu od brojnih 
ponuđenih konfiguracija gumba. Zadana postavka za razinu vještine ,Normal“ 
je AT. 


Camera Action (Perspektiva kamere) 


Normal (Normalno) - Zumiranje boraca. 

Long (Dugo) - Prikaz bitke s udaljenosti, na visini tijela. 
Sky (Nebo) - Gledanje bitke iz ptióje perspektive. 
Overhead (Iznad glave) - Prikaz bitke iznad glava boraca. 

Your Self (Slobodna) - Slobodni odabir perspektive. 


Sound Type (Vrsta zvuka) 
Odaberi „stereo“ ili „mono“ zvuk. 


ODABIR BORCA 


Prije svake bitke prikazuje se izbornik za odabir borca. 
1. Za označavanje lika pritisni LEFT ili RIGHT. 
2.Za promjenu borbenih boja svog lika pritisni gumb SELECT. 


3. Za potvrdu odabira prije odbrojavanja brojača do nule pritisni CROSS, CIRCLE, 
SQUARE ili TRIANGLE. 


PRAVILA TOSHINDENA 


1. Ако fizićka snaga borca padne na nulu i vise se ne może ustati, drugi je borac 
pobijedio nokautom i dobiva 1 bod. 


2.Ако borac ispadne iz ringa ili ga drugi borac iz njega izbaci, pobjednicki ratnik 
osvaja 1 bod. 


3.Ako nijedan borac ne pobijedi unutar vremenskog ogranićenja 
(kad je ono namjesteno), borac kojemu je preostalo vise fizičke snage 
proglaśava se pobjednikom sudaćkom odlukom i osvaja 1 bod. 


4.Neodluden ishod proglaśava зе ako oba Богса istovremeno izgube svu snagu 
(dvostruki nokaut), ako oba ispadnu iz ringa ili ako nijedan borac ne pobijedi 
unutar vremenskog ogranićenja, a preostala je razina snage kod oba borca ista. 


5.Borac może prijeći na sljedeću bitku ako osvoji odredeni broj bodova postavljen 
prije poćetka igre. 


6.Porazi sve protivnike i postani prvak u turnira Battle Arena Toshinden. Sretno! 


POSEBNI POTEZI 


NAPAD 
Dok si okrenut prema protivniku, dvaput pritisni odgovarajući gumb za kretanje 
(prema protivniku) za napad drugog borca. 


Korak unatrag 
Dok si okrenut prema protivniku, dvaput pritisni odgovarajući gumb za kretanje 
(u suprotnom smjeru od protivnika) za brzo povlačenje i izbjegavanje napada. 


Bacanje 

Kad se nalaziś blizu protivnika, pritisni gumb TRIANGLE i odgovarajući gumb 
za kretanje (и suprotnom smjeru od protivnika) Како bi bacio suparnika i nanio 
mu veliku štetu. Taj je potez težak i opasan i trebaś ga dosta vjezbati kako 

bi ga uspio pravilno tempirati. 


Izbjegavanje 
Dvaput pritisni DOWN га izbjegavanje napada u stranu. Pritisni gumb L1 ili R1 za 
okret u smjeru kamere; pritisni gumb L2 ili R2 za okret prema straZnjoj strani ringa. 


Okret 
Ako je tvoj borac okrenut od protivnika, otpusti sve gumbe koje možda držiš 
pritisnutima. Tvoj će se borac u nekoliko trenutaka automatski okretati. 


POSEBNE ТЕНМКЕ 


Razne kombinacije gumba omogućavaju moćne posebne tehnike, od kojih svaka 
ima jedinstven efekt. Ti su pokreti u početku skriveni. Otkrij koje su to tehnike 
i saznaj kako ih upotrijebiti za stvaranje moćnih, gotovo nepobjedivih boraca. 


Obrana gornjeg dijela tijela - LEFT 
Obrana od posebnih tehnika i napada protivnika koji stoje ili skaču. 


Obrana donjeg dijela tijela - DOWN + LEFT 
Obrana od posebnih tehnika i napada protivnika u čučnju. 


Protivnici koji stoje određenim napadima mogu ti ciljati stopala te se protiv 

njih moraš braniti obranom donjeg dijela tijela. Protivnici koji čuče određenim 
napadima mogu ti ciljati tijelo te zahtijevaju obranu gornjeg dijela tijela. 

Kako bi mogao preduhitriti te napade, prouči obrazac napada svakog od boraca. 


Obrani se od uobičajenih napada i nećeš pretrpjeti štetu. Ako se brane, 
posebne tehnike nanose malu štetu. Bacanja se ne mogu braniti. 


BORBENA TAKTIKA 


Brani se! 

Ne možeš stalno pobjeđivati neprestanim napadanjem protivnika. Umjesto 

toga, ovladaj pokretima kojima se možeš obraniti od raznih napada. Saznaj kako 
učinkovito braniti gornji i donji dio tijela. Blokiraj jedan po jedan napad protivnika, 
a zatim ga agresivno napadni čim se otvori. 


Protunapad! 
Napadi s leđa protivniku nanose 1,5 puta više štete. Protunapadi borcu koji 
te aktivno napada također nanose 1,5 puta više štete. 


Upoznaj svog neprijatelja! 

Svaki od 8 ratnika ima svoje jedinstvene, razorne napade. Oni obuhvaćaju 
normalne napade, bacanja i posebne tehnike. Saznaj kako svaki borac napada 
i kako se brani te kako koristi posebne tehnike na temelju svoje osobnosti. 
Prouči njihove borbene stilove, ovladaj njima i pobjeda се biti tvoja! 


PROFILI LIKOVA 


Za kontrole za posebne napade iz ovog odjeljka upotrebljavaju se zadane 
kontrole (АТ) za razinu vjestine „Normal“. Ako odaberete drugu vrstu kontrole 
ili razinu vjeśtine, мазе kontrole mogu biti drugadije. 


Svi su potezi navedeni za likove koji su okrenuti udesno. 


Kljućna statistika 
Ime i prezime: Eiji Shinjo 


Značenje: Plamteča Yamato duša 
Dob: 21 

Visina: 173 cm 

Težina: 63,5 kg 

Orużje: Carobni Bakko japanski mać 
Pozadina 


lako joś uvijek mladić, Eiji je мес poznati svjetski pustolov. Strastven je i agresivan 
te upotrebljava moćnu tehniku baratanja mačem kojoj ga je podučio stariji brat, 
njegov jedini živući rođak. Eijiev brat već se godinama vodi kao nestala osoba. 
Eiji se zakleo kako će ga pronaći. Zadnja mu je nada Battle Arena Toshinden. 


РозеБп! парай! 

Rekkuzan Jam + © ili A 
Hishouzan => + ® ili ® 
Ryuseikyaku skok, hf © + © ili © 
Shugekidan 4 + © or © 


Kljućna statistika 

Ime i prezime: Кауіп Amoh 

Značenje: Oluja 

Dob: 22 

Visina: 175 cm 

Težina: 64 kg 

Orużje: Cariburn sablja; Excalibur; legendarni sveti mać 


Pozadina 

Каут je mačevanje učio uz Eijija pod mentorstvom Eijivog izgubljenog brata. 
Каут i Eiji godinama su bili prijatelji i suparnici. Kayinova osobnost dijametralno 
je suprotna onoj njegovog prijatelja. Unatoć izrazito borbenom duhu, Kayin prema 
van djeluje smireno, gotovo stoićki. Njegovo drzanje - kao i njegova dragocjena 
Cariburn sablja - preneseni su s oca na sina, kroz naraštaje Kayinskog klana 
Skotskih gorstaka. Каут u Battle Arena Toshinden ulazi kako bi osvetio ubojstvo 
svog oca jer smatra da bi ubojica mogao biti jedan od preostalih sudionika. 


Posebni napadi 

Sonićki zamah {мә + © ili © 
Smrtonosne zrake m يه‎ + © ili © 
Skotski mjesec skok, İf © + © ili © 
Drobljenje nogama Le © + © ili © 


Ključna statistika 
Ime i prezime: Sofia 


Značenje: Zamah bičem 
Dob: 24 

Visina: 170 cm 
Težina: 50 kg 

Oružje: Bič 


Pozadina 

Sofiju odlikuju plemenit karakter i čvrsta volja. Ova bivša ruska tajna agentica, 
poznata je i izaziva strahopoštovanje zbog brzine svog biča. Trenutačno je privatna 
istražiteljica, ali prošlost joj je tajnovita, čak i njoj samoj. Prihvaća izazov borbe 

na turniru Battle Arena Toshinden kako bi saznala istinu o svojoj prošlosti. 


Posebni napadi 

Gromoviti ring Je € + © ili © 
Aurorin okret Jul سه‎ + © IQ 
Седпиза Ja» + © ili © 


Kljućna statistika 
Ime i prezime: Rungo Iron 


Značenje: Prirodni čovjek 

Dob: 30 

Visina: 193 cm 

Težina: 92,5 kg 

Orużje: Velika destruktivna żeljezna palica 


Pozadina 

Rungo je sjevernoamerički rudar divovske snage i zlatnog srca. Rudareči 

u Apalaćima naletio je na žilu uranija u neoznačenom dijelu rudarskog okna. 
Rungo je odmah zatvorio okno kako uranij ne bi dośao u krive ruke. Ipak, 
organizacija zlih namjera odludila je prisvojiti rudacu te su oteli Rungovu Zenu 


i sina. Rungo je stigao na turnir Battle Arena Toshinden odlućan vratiti svoju obitelj. 
Unatoć nedostatnoj obuci u borilaćkim vjestinama, Rungo raćuna Како 
Се mu nadljudska snaga i instinkt za preživljavanje donijeti pobjedu. 


Posebni napadi 

Vatreni val {мә + © ili © 
SnaZni napad IA + 8 ili O 
Jaka baraža malé © + © ili © 
Napad vatrom {мә € + © IQ 


Ključna statistika 
Ime i prezime: Fo Fai 


Značenje: Nadljudska sila tame 

Dob: 106 

Visina: 5 ft 

Tezina: 48 kg 

Oružje: Konso Gakka, željezna kandža, stvorena za ubijanje u mračnom 
dobu povijesti 


Pozadina 

lako Fo Fai igra ulogu dobrohotnog čarobnjaka, navodno je usmrtio tisuće ljudi, 
kako u svojoj rodnoj Kini, tako i diljem svijeta. Sve u vezi njega obavijeno je velom 
tajne. Zahvaljujući nadljudskoj snazi (za koju se smatra da je rezultat strašnih 


čarolija kojima raspolaže), napada nepredvidivim pokretima i brzinom kobre. 
Fo jedva čeka protivnicima nanijeti teške ozljede. 


Posebni napadi 

Mistična sfera malé © + © IQ 

Pagodin udarac Y € + 8 ili © 

Sferna eksplozija skok, byłe © + © ili O 
do 9 puta 

Pomićna sfera ev LU + © ili © 

Капайпо uklizavanje 4+ © 


Ključna statistika 
Ime i prezime: Mondo 


Značenje: Bezdušni demon 

Dob: 42 

Visina: 178 cm 

Težina: 66 kg 

Oružje: Seiryu koplje; navodno ima moć upravljanja nebesima 


Pozadina 

Mondo je najsnažniji ratnik iz strašnog klana Yaki. Njegov klan naseljava guste, 
udaljene šume u podnožjima planine Fuji. Klan je poznat po svojim nehumanim 
vođama i destruktivnim, tajnovitim radnjama. Njegovi su ratnici naučili kako 
umrtviti sve osjećaje, tako da mogu hladnokrvno vršiti barbarska djela bez ijedne 


emocije. Battle Arena Toshinden misija je koju je klan dodijelio Mondu. S drevnim 
kopljem Seiryu u ruci Mondo se priprema na bitku života. 


Posebni napadi 
Goriki Tenbu ب‎ © + © ili © 
Goriki Fujin ted AL + © ili © 
Goriki Raijin skok, LU + © ili © 
Shippu Tsuki {мә + © ili © 

ili 


16 — + Gili © 


Ključna statistika 
Ime i prezime: Duke В. Rambert 


Značenje: Ponosni, snažni mačonoša 

Dob: 29 

Visina: 188 cm 

Težina: 75 kg 

Oružje: Dernier Ventcour, mač s dva rukohvata, snage i oštrine kojima 
nadmašuje sva legendarna oružja 


Pozadina 

Duke je dobro odgojeni plemić i galantni gospodin, gospodar drevnog dvorca 

u idiličnim francuskim brežuljcima. Odlikuje ga izvrsna borilačka tehnika te je prvak 
svoje regije u konkurenciji gospode i seljana. Duke je nekoć bio apsolutno siguran 


и svoju vještinu baratanja mačem, sve dok nije izgubio dvoboj protiv pustolova 
Eijija. Duke je otad opsjednut mišlju o nanošenja poraza svom suparniku. 


Posebni napadi 

Južni križ al: © ili © 
Ciklona Ju + O ili A 
Udarac glavom skok, LU + © ili © 
Viteśki udarac ءى جك‎ IA + © ili © 


Ključna statistika 

Ime i prezime: Ellis 

Značenje: Plesačica s vjetrom 

Dob: 16 

Visina: 155 cm 

Težina: 46 kg 

Orużje: Dirk, bodež koji je najučinkovitiji па malom odstojanju 


Pozadina 

Madarska ciganka Ellis plesačica je iz putujuće glumačke skupine. lako je odlućna 
i hrabra, istovremeno je njeźna i paźljiva. Mladoj djeci iz svoje skupine postala 

je velika sestra koja ih štiti i brine se za njih. Dok je još bila dijete, Ellis su rekli 

da joj je obitelj poginula u nesreči. Kasnije je čula glasine da joj je otac možda još 


uvijek živ. Kako bi otkrila istinu, upustila se u opasne borbe. To je čini prirodnom 
kandidatkinjom za turnir Battle Arena Toshinden. 


Posebni napadi 

Tornado 4] € + © ili © 
Plamtedi srp {мә + © ili © 

Ples u zraku skok, Y 4 © + © ili O 
Kružni rez skok Y 4 © + © ili A 


Gaia™ 
Ključna statistika 
Ime i prezime: Gaia 


Značenje: Đavolji ratnik 
Dob: Nešto oko 40 
Visina: 366 cm 
Težina: 100 kg 


Oružje: Armour Bastar, posljednja tmina, najimpresivnije, 
tehnološki najsuperiornije bojno oružje 


Pozadina 

Gaia je vođa i najsnažniji ratnik tajanstvene organizacije koja sponzorira 

Battle Arena Toshinden. Čeka i gleda... a zatim nemilosrdno napada svakog 
ratnika koji je pobijedio u mnogim bitkama. Dodatne ruke dio su njegovog oklopa. 


Ti dodaci imaju vlastitu inteligenciju, a reagiraju na Gaine misli i omogućavaju 
mu da dokrajči svoje protivnike. 


mami 
TOSHINDEN: 


THE UNDERWORLD TOURNEY 


Vstopite v svet tajnih drustev in mojstrovanja borilnih veśćin — Battle Arena 
Toshinden.Ta turnir borilnih veśćin v podzemiju se odvija enkrat vsakih 
nekaj let. Ze samo dejstvo njegovega obstoja je znano le izbrancem, 

ki so prisegli molćećnost. 


Battle Arena Toshinden je ultimativni turnir. Zmagovalec velja za najmočnejšega, 
najbolj nepremagljivega borca na svetu. Udeleżence in mesto vsake bitke izbere 
»Organizacija«. Vsak izzivalec osebno prejme pravilo. Хе noben povabljenec 

ni zavrnil izziva. 


Danes se je v areni Toshinden zbralo osem neverjetnih borcev, katerih usode se 
prepletajo. Nekateri se borijo zaradi ljubezni, drugi zaradi Casti, tretji pa zaradi żelje 
po maščevanju. Vendar bodo vsi izkusili eno od dveh ekstremov: slavo ali smrt. 


Kakšna je vaša usoda? 


PRIVZETI KRMILNI ELEMENTI 


Ti krmilni elementi so privzet (АТ) način nadzora pri normalni (»Могта!«) 
težavnosti. Spodaj prikazani smerni gumbi LEFT/RIGHT veljajo, ko je vaš lik 
obrnjen v desno - če je obrnjen v levo, veljajo zrcalni ukazi. 


Izmikanje L1 ali L2 + R1 ali R2 ali DOWN 
(dvakrat hitro pritisnite) 

Napredovanje RIGHT 

Naval RIGHT (dvakrat hitro pritisnite) 

Umik/branjenje zgornjega dela telesa LEFT 

Korak nazaj LEFT (dvakrat hitro pritisnite) 


Skok UP 


Branjenje spodnjega dela telesa DOWN + LEFT 

Močan napad z orozjem TRIANGLE 

Sibek napad z orożjem CIRCLE 

Moćna brca SQUARE 

Sibka brca CROSS 

Premor/izhod iz menija premora gumb START 

Izbira možnosti v menijo premora gumb SELECT 

Močni napadi povzročijo veliko škode, vendar so počasnejši, uporabljajo širše 
gibe in ne zadenejo vedno. Sibkejśi napadi povzročijo manj škode, vendar so hitri 
in neposredni, zato skoraj vedno zadenejo vašega nasprotnika. 


NAČINI IGRANJA 


Igra za enega igralca (1P) 

Izberite svojega borca in računalnik bo nakljućno izbral vašega nasprotnika. 
Nadaljevali boste z vedno teżjimi izzivalci, dokler ne postanete zmagovalci 
turnirja ali pa izginete za vedno. 


Ce izgubite bitko, se prikaže zaslon za nadaljevanje. Med odštevanjem pritisnite 
gumb START, da nadaljujete turnir s trenutnim bojevnikom proti nasprotniku, 
ki vas je pravkar porazil. 


Се premagate vse nasprotnike, se boste na koncu srečali s svojim najvećjim 
sovražnikom. Premagajte tega borca in se pripravite na osebo ali stvar, ki vas 
čaka za njim ... 


Pridružitev enoigralskim igram 
Drug igralec se lahko pridruži enoigralski igri tako, da na svojem igralnem ploščku 
pritisne gumb START. 


Igre proti človeškemu nasprotniku 
Dva igralca izbereta bojevnike in se spopadeta za premoč v eni sami bitki. 


Igre proti raćunalniśkemu nasprotniku 

Izberite dva bojevnika, enega zase in drugega za raćunalnik, nato ра se bojujte! 
Izbirajte nove nasprotnike, dokler ne izgubite. Се izgubite, lahko nadaljujete, 
vendar morate premagati nasprotnika, ki vas je pravkar premagal. 


MOZNOSTI (OPTIONS) 


Level (nivo) 

Nivo teżavnosti lahko nastavite па katero koli stopnjo med VERY EASY 
(najšibkejši raćunalnik) in VERY HARD (najmočnejši računalnik). 
Privzeta nastavitev je »Normal« (normalno). 


Bout Time (čas runde) 
Nastavite najdaljše trajanje runde: 60 sekund, 99 sekund ali 00 (neomejeno). 


Set Point (nastavitev tock) 
Nastavite Stevilo tock, ki so potrebne za zmago, па vrednost od 1 do 7. Zmagovalec 
vsake runde dobi 1 tocko. Zmaga prvi borec, ki doseze zahtevano Stevilo tock. 


Strength (mod) 

Nastavite svoj hendikep za boje proti človeškim in računalniškim nasprotnikom. 
Višja, kot je nastavljena številka, močnejša bosta obrambna moč in odpornost 
na poškodbe vašega borca. Ta nastavitev ne vpliva na nivo težavnosti 

v enoigralskih igralnih sejah. 


Auto Defence (samodejna obramba) 
Ko je vklopljena ta možnost, bo vaš borec samodejno poskusil blokirati 
nasprotnikov napad. Začetnikom priporočamo izbiro nastavitve ON (vklopljeno). 


Control Туре (način nadzora) 

Krmilne elemente igre lahko nastavite po svojih Żeljah tako, da izberete med 
Sirokim razponom razlićnih konfiguracij gumbov. Privzeta nastavitev je АТ na nivoju 
težavnosti »Normal«. 


Camera Action (delovanje kamere) 


Normal (normalno) - približan pogled na osebno raven. 
Long (dolgo) - ogled boja z razdalje na nivoju telesa. 
Sky (nebo) - boj glejte iz ptičje perspektive. 
Overhead (prelet) - boj glejte nad glavami borcev. 

Your Self (lastni) — boj glejte na način, ki ga sami želijo. 


Sound Type (način zvoka) 
Izhodni zvok lahko nastavite na način »stereo« ali »mono«. 


IZBIRA BORCA 


Meni za izbiro borca se prikaže pred vsakim bojem. 
1. Pritisnite LEFT ali RIGHT, da označite izbrani lik. 
2.S pritiskom gumba SELECT spremenite bojne barve svojega lika. 


3.Pritisnite gumbe CROSS, CIRCLE, SQUARE ali TRIANGLE, da potrdite svojo izbiro, 
preden števec doseže ničlo. 


PRAVILA TURNIRJA TOSHINDEN 


1. Ko fizična moč enega borca doseže ničlo in ne more več vstati, drugi borec 
zmaga z knockoutom in prejme 1 točko. 


2.Ko Богес райе ven iz ringa ali pa ga nasprotnik vrze ven iz ringa, zmagovalec 
prejme 1 točko. 


3.Če noben od borcev ne zmaga znotraj časovne omejitve (ko je ta uporabljena), 
je borec z več preostale fizične moči zmagovalec s sodniško odločitvijo 
in prejme 1 točko. 


4.Neodločen izid je dosežen, če oba borca istočasno zgubita vso moč (dvojni 
knockout), oba borca padeta iz ringa ali pa noben borec ne zmaga po izteku 
časa in imata oba enako količino preostale moči. 


5. Borec lahko nadaljuje na naslednjo bitko, ko osvoji določeno število točk, 
ki ga izberete pred začetkom igre. 


6. Premagajte vse nasprotnike, da postanete prvak v turnirju Battle Arena 


Toshinden. Srečno! 


POSEBNI MANEVRI 
NAVAL 
Ko ste obrnjeni proti nasprotniku, dvakrat pritisnite ustrezen smerni gumb 


(proti nasprotniku) za hiter naval proti drugemu borcu. 


Korak nazaj 
Ko ste obrnjeni proti nasprotniku, dvakrat pritisnite ustrezen smerni gumb 
(stran od nasprotnika), da se hitro umaknete in se izognete njihovim napadom. 


Metanje 

Ko ste v nasprotnikovi bližini, pritisnite gumb TRIANGLE in ustrezen smerni gumb 
(stran od nasprotnika), da vržete drugega nasprotnika in ga močno poškodujete. 
Če boste vadili ta težek nevaren manever, ga boste lahko večkrat izvedli 

ob pravem času. 


Izmikanje 

Dvakrat pritisnite DOWN, da se izmaknete vstran in se izognete napadom. 
Pritisnite gumb П ali gumb В1 za preval proti kameri oziroma gumb 12 ali 
gumb R2 га preval proti zadnjemu delu ringa. 


Obračanje okrog 
Ко se borec obrne stran od nasprotnika, sprostite vse gumbe, ki ste jim morda 
pritisnili. Cez nekaj trenutkov se bo vaś borec samodejno obrnil okrog. 


POSEBNE TEHNIKE 


Z različnimi kombinacijami gumbov lahko sprožite mogočne posebne tehnike, 
ki imajo edinstvene učinke. Vendar so ti gibi oviti v senco skrivnostnosti. Odkrijte 
jih in se jih naučite uporabljati, da ustvarite mogočne, skoraj nepremagljive borce. 


Branjenje zgornjega dela telesa - LEFT 
Obramba proti posebnim tehnikam in napadom stoječih nasprotnikov 
ali nasprotnikov v skoku. 


Branjenje spodnjega dela telesa - DOWN + LEFT 
Obramba proti posebnim tehnikam in napadom stoječih ali čepečih nasprotnikov. 


Nekateri napadi stoječih nasprotnikov merijo v noge vašega borca, zato morate 
zanje uporabiti branjenje spodnjega dela telesa. Nekateri napadi čepečih 
nasprotnikov merijo v telo vašega borca, zato morate zanje uporabiti branjenje 
zgornjega dela telesa. Preučite vzorec napada vsakega borca, da izveste, 

kaj so ti napadi. 


Branite se pred normalnimi napadi in ne boste poškodovani. Posebne tehnike 
tudi ob uspešnem branjenju povzročijo manjšo škodo. Proti metom se ne 
morete braniti. 


TAKTIKE MED BOJEM 

Obramba! 

Се slepo napadate nasprotnika, пе boste mogli konstantno zmagovati. Namesto 
{еда se raje dobro naučite potez, s katerimi se lahko branite pred različnimi napadi. 
Naučite se učinkovito uporabljati branjenje zgornjega in spodnjega dela telesa. 
Blokirajte en nasprotnikov napad za drugim in nato agresivno napadite 

ob vsaki priloZnosti. 


Protinapad! 
Се nasprotnika napadete s hrbta, mu boste povzročili 1,5-krat мес škode. 
Ob uspešno izvedenem protinapadu boste prav tako prizadejali 1,5-krat več škode. 


Spoznajte sovražnika! 

Vseh 8 vojščakov ima svoje edinstvene, uničujoče napade. To vključuje normalne 
napade, mete in posebne tehnike. Naučite se, kako borci napadajo, kako se branijo 
in kako uporabljajo posebne tehnike, ki temeljijo na njihovih osebnostih. 

Naučite se njihovih borilnih slogov in zmaga bo vaša. 


PROFILI LIKOV 


Krmilni elementi za posebne napade v tem odseku uporabljajo privzeti način 
nadzora (A1) na nivoju težavnosti »Normal«. Vaši krmilni elementi se lahko 
razlikujejo, če ste izbrali drugo vrsto nadzora ali nivo težavnosti. 


Našteti gibi veljajo za like, ki so obrnjeni v desno. 


Pomembna statistika 
Polno ime: Eiji Shinjo 
Pomen: Goreća duša Yamato 


Starost: 21 

Visina: 173 cm 

Teža: 64 kg 

Orożje: Ćarobni japonski meć Bakko 


Ozadje 

Ceprav je Eiji Se vedno zelo mlad, je że priznan svetovni pustolovec. Je strasten 
in agresiven in uporablja mogočno tehniko mečevanja, ki se jo je naučil od 
starejšega brata, ki je njegov edini še živeči sorodnik. Vendar je njegov brat 

že leta pogrešan. Eiji ga je iskal že po vsem svetu. Njegovo zadnje upanje je 
turnir Battle Arena Toshinden. 


Posebni napadi 

Rekkuzan Ju + © ali © 
Hishouzan + JU + ΕΠ 
Ryuseikyaku skok, Y 4 © + © ali © 
Shugekidan 4 + © ali O 


Pomembna statistika 
Polno ime: Kayin Amoh 


Ротеп: Nevihta 
Starost: 22 
Višina: 175 cm 
Teža: 65 kg 


Orožje: Sablja Cariburn, imenovana Excalibur oziroma legendarni 
sveti meč 


Ozadje 

Kayin se je mečevanja naučil ob Eijiju. Oba je učil Eijijev izgubljeni brat. 
Kayin in Eiji sta že več let hkrati prijatelja in nasprotnika. Vendar se Kayinova 
osebnost popolnoma razlikuje od osebnosti njegovega prijatelja. Kljub svoji 


izjemni borbenosti je Kayin na zunaj hladen, skoraj stoičen. Njegovo držo 

so tako kot njegovo cenjeno sabljo Cariburn Sabre očetje posredovali sinovom 
v Kayinovem škotskem klanu. Kayin sodeluje v tekmovanju Battle Arena 
Toshinden, ker želi maščevati umor svojega očeta. Verjame, da bo med ostalimi 
tekmovalci našel njegovega morilca. 


Posebni napadi 

Sonični rez Jam + © ali © 
Smrtonosni Zarki => JU + © ali © 
Škotska luna skok, Y 4 سه‎ + © ali © 
Drobljenje noge Le سه‎ + © ali © 


Pomembna statistika 
Polno ime: Sofia 


Pomen: Udarjajoci bić 
Starost: 24 

Viśina: 170 cm 

Teża: 50 kg 

Orożje: Bić 


Ozadje 

Sofia je plemenit lik in ima moćno ozadje. Kot nekdanja ruska tajna agentka 

je znana po svoji hitri in moćni tehniki uporabe bića, ki vzbuja strah v nasprotnikih. 
Trenutno dela kot zasebna detektivka, vendar njena preteklost tudi njej sami 
ostaja skrivnost. Izziv boja v tekmovanju Battle Arena Toshinden sprejme, ker želi 


izvedeti resnico o svoji preteklosti. 


Posebni napadi 

Ring grmenja Lé © + © ali © 
Aurora revolucija Dale € + © ali © 
Klopotača {мә + © ali © 


Pomembna statistika 
Polno ime: Rungo Iron 


Pomen: Ćlovek narave 

Starost: 30 

Visina: 193 cm 

Teza: 92 kg 

Orożje: Velika železna palica z ogromno unićevalno močjo 


Ozadje 

Rungo je severnoameriski rudar z močjo velikana in zlatim srcem. Med delom 
v Apalačih je v neoznačenem delu rudnika našel uran. Rungo je takoj blokiral 
dostop do tega dela rudnika, ker je Zelel preprečiti, da bi uran prišel v napačne 
roke. Vendar je zlobna organizacija, ki je želela dostop do te rude, ugrabila 


Rungovo Zeno in sina. Rungo se je prijavil na turnir Battle Arena Toshinden, 

ker żeli nazaj priboriti družino. Ceprav nima formalne izobrazbe v borilnih veščinah, 
bo Rungo zmago poskušal doseči s pomočjo svoje legendarne moči in 
preživitvenih instinktov. 


Posebni napadi 

Ognjeni val {мә + © ali © 
Mogočni naval + JU + © ali © 

S palico navzgor male سه‎ + © ali © 
Ognjeni udarec dun + © ali © 


Pomembna statistika 
Polno ime: Fo Fai 


Pomen: Nadčloveška moč teme 
Starost: 106 

Višina: 152 cm 

Teža: 48 kg 


Orožje: Konso Gakka, železna pest, ustvarjena za umore 
v temnih sencah preteklosti 


Ozadje 

Čeprav Fo Fai igra vlogo prijaznega čarovnika, se govori, da je usmrtil na tisoče 
ljudi, tako na Kitajskem kot v ostalih delih sveta. Obdan je z neštetimi skrivnostmi. 
Ima nadčloveško moč (po govoricah jo ima zaradi strašnih čarovnij) in napada 


z nepredvidljivimi potezami in hitrostjo kobre. Fo bo nasprotnike z veseljem 
močno poškodoval. 


Posebni napadi 

Mistična krogla - l2 © + © ali © 

Pagoda brca le + © ali © 

Razstrelitev krogle skok, > Yf += + © ali O 
do 9 krat 

Potujoća krogla «øJu+ © ali © 

Drseči krempelj 1+0 


Pomembna statistika 
Polno ime: Mondo 


Pomen: Brezsrćni demon 

Starost: 42 

Viśina: 178 ст 

Teza: 66 kg 

Orożje: Kopje Seiryu, za katerega pravijo, da nadzoruje nebesa 


Ozadje 

Mondo je najmoćnejśi bojevnik v strah vzbujajoćem klanu Yaki. Ta klan Zivi 

у gostih, odmaknjenih gozdovih pod goro Mt. Fuji. Klan je zloglasen zaradi 
svojih nećloveśkih vodij in unićevalnih, skrivnostnih obredov. Njegovi bojevniki 
so se naučili soremeniti svoja Custva v kamen, da lahko hladno in brez čustev 


izvajajo barbarska dejanja. Klan Mondu dodeli misijo udeleźbe v tekmovanju 
Battle Arena Toshinden. Mondo v rokah trdno drži svoje starodavno kopje 
Seiryu in se pripravlja na bitko svojega Zivljenja. 


Posebni napadi 
Goriki Tenbu => {М + © ali © 
Goriki Fujin «DU + © ai © 
Goriki Raijin skok, Vši) + © ali © 
Shippu Tsuki {мә + © ali © 

ali 

445 + © ali © 


Pomembna statistika 

Polno ime: Duke B. Rambert 

Pomen: Ponosen, moćan medevalec 
Starost: 29 

Višina: 188 cm 

Teža: 75 kg 


Orožje: Dernier Ventcour, dvoročni meč, močnejši in ostrejši od vseh 
legendarnih orožij 


Ozadje 

Duke je olikan in viteški plemič, gospodar starodavnega dvorca na slikovitih 
francoskih gričih. Obvlada borilne veščine. Tako vplivneži kot kmetje v njegovi 
regiji ga vidijo kot junaka. Duke je nekdaj brez dvoma zaupal v svoje sposobnosti 


mečevanja, dokler ni izgubil dvoboja proti pustolovcu Eijiju. Od takrat je Duke 
povsem obseden s tem, da mora premagati svojega tekmeca. 


Posebni napadi 

Južni križ de + © ali © 
Ciklon {мә + © ali © 
Udarec z glavo skok, Fås + © ali A 
Viteški udarec >? - © ali © 


Ellis™ 


Pomembna statistika 
Polno ime: Ellis 


Pomen: Divja plesalka 

Starost: 16 

Visina: 155 cm 

Teza: 46 kg 

Orożje: Kratko bodalo, najbolj ućinkovito od blizu. 


Ozadje 

MadZarska ciganka Ellis je plesalka in zvezda svoje potujoce gledaliśke skupine. 
Kljub svoji moćni volji in pogumu je tudi neZna in skrbna. Je kot velika sestra 
mlajšim otrokom v skupini, saj jih ščiti in neguje. Ellis je še v otroštvu izvedela, 
da je njena družina umrla v nesreči. Vendar je zadnje časa slišala govorice, 


da je njen oče morda še vedno živ. Želi izvedeti resnico, zato se je podala na pot 
nevarnega bojevanja. Zaradi tega je popolna za turnir Battle Arena Toshinden. 


Posebni napadi 

Tornado Je © + © ali © 
Goreći polmesec {мә + © ali © 
Zračni ples skok, Y 4 © + © ali © 
Zamah v loku skok, Y 4 © + © ali © 


Gaia" 
Pomembna statistika 
Polno ime: Gaia 


Pomen: Hudičev bojevnik 
Starost: 40 in še nekaj 
Višina: 12 ft 

Teža: 100 kg 


Orožje: Armour Bastar, zadnja tema, je najbolj navdihujoče, tehnološko 
napredno orožje, ki se uporablja med boji 


Ozadje 

Gaia je vodja in najmočnejši bojevnik v skrivnostni organizaciji, ki sponzorira turnir 
Battle Arena Toshinden. Čaka in čaka, ... Nato pa brez milosti napade vsakega 
bojevnika, ki je zmagal v preveč bitkah. Njegove dodatne roke so del njegovega 


oklepa. Te okončine imajo lastno inteligenco, vendar se odzivajo na Gaiane misli, 
da lahko dokončno porazi svoje nasprotnike. 


:TOSHINDEN 


منافسات العالم السفلى 

ادخل elle‏ المجتمعات السرية وبراعة ygiaJl‏ القتالية فى - Battle Arena Toshinden.‏ 
تقام منافسة الفنون القتالية في العالم السفلي مرة وأحدة كل بضع سنوات, وحقيقة 2929 
هذا العالم من الأساس لا يعلمها سوى قلة مختارون ممن أقسموا على كتمان السر. 


Battle Arena Toshinden‏ هي المنافسة الأروع على الإطلاق. يحصل الفائز على 
لقب المقاتل الذي U‏ يقهر والأفوى فى العالم. يتم اختيار المشاركين 25909 JUS JS‏ 


pui aug. aI.‏ الدعوة شخصيًا إلى كل متنافس, ولم يرفض aol‏ المدعوين 


واليوم في Toshinden‏ يجتمع ثمانية مقاتلين أشداء ارتبطت مصائرهم. سيقاتل بعضهم Ji‏ 
al‏ وبعضهم НЕШ‏ الشرف, والبعض الآخر لأجل الانتقام. لكنهم جميعا مسيرون ليعيشوا 
أحد الأمرين: Lol‏ النصر gall al‏ 


فما هو مصيرك؟ 


عناصر التحكم الافتراضية 


هذه هي عناصر التحكم الافتراضية في hai‏ عناصر التحكم (A1)‏ في مستوى المهارة 
"متوسط ."(Normal)‏ الأزرار التوجيهية LEFT/RIGHT‏ الموضحة ol>l‏ تشير إلى عندما تكون 
شخصيتك مواجهة للجهة اليمنى. - اعكس الأزرار عندما تكون مواجهة للجهة اليسرى. 


DOWN gl R2 ol R1 + L2 ol L1 التفادي‎ 
-مرتين)‎ beni) 

RIGHT التقدم‎ 

الاندفاع bes!) RIGHT‏ مرتین) 

التراجع/الدفاع عن Hel‏ الجسد LEFT‏ 


(оо ben!) LEFT للخلف‎ 6965 


UP القفز‎ 

الدفاع عن أسفل الجسد LEFT + DOWN‏ 

هجوم سلاح قوي TRIANGLE‏ 

CIRCLE RD alls هجوم‎ 

هجوم ركلة قوية SQUARE‏ 

هجوم ركلة ضعيفة CROSS‏ 

إيقاف مؤقت/الخروج من قائمة الإيقاف المؤقت زر START‏ 

تحديد خيارات قائمة الإيقاف المؤقت START jj‏ 

تسبب الهجمات القوية аз), ры‏ ولكنها [η]‏ وتحتاج خطوات واسعة وقد لا تصيب 


الهدف Дай»‏ وتسبب e‏ الضعيفة ‚Jol ἡμὸ‏ ولكنها سريعة وخطاها قصيرة, 
729 ما I cunj‏ 


أوضاع اللعبة 


(1P Game) 5519 لاعب‎ 

pol‏ مقاتلك på‏ سيختار الكمبيوتر clanò‏ عشوائيا. ستواصل القتال go‏ منافسين مختلفين, 
كل Jilåo‏ أقوى من سابقه, lo] io‏ أن تفوز بالمنافسة أو تلقى حتفك. 

]15 خسرت القتال, ستعرض شاشة المتابعة START jj beni "Continue Screen"‏ خلال العد 
التنازلي لاستثناف المنافسة بمقاتلك الحالي ضد الخصم نفسه الذي هزمك. 


Loja 15]‏ جميع الخصوم, فستواجه في نهاية المطاف عدوك اللدود. اهزم ذلك المقاتل 
واستعد لما سياتي „WL‏ كائنا ما يكون... 


الانضمام إلى ألعاب اللاعب الواحد 
يمكن للاعب pl‏ الانضمام إلى 1P Game is)‏ بالضغط على START jj‏ على 6559 التحكم. 


ألعاب لاعب ضد لاعب (М5 Нитап)‏ 
يختار لاعبين اثنين مقاتليهما ثم يتواجهان في معركة واحدة لأجل الفوز. 


ألعاب 25 الكمبيوتر (VS Computer)‏ 
اختر مقاتلين اثنين, Jälöo‏ لك ومقاتلٌ للكمبيوتر, ثم قاتلا! يمكنك مواصلة اختيار خصومك 


io‏ تتعرض للهزيمة. 131 خسرت سيظل بوسعك المواصلة, لكن elle‏ أولا أن تهزم خصمك 
الذي فازك. 


المستوى 

اضبط مستوى مهارتك من بين "(VERY EASY) 155 Јаш"‏ (يكون الكمبيوتر 18,05( 
إلى "صعب 155 "(VERY HARD)‏ (يكون الكمبيوتر 096( المستوى الافتراضى 

N (Normal) bwgio" ga 


А s الجولة‎ goj 
(659200 μὲ) 00 gl au 99 gl جولة: 60 ثانية‎ JA) اضبط الحد الأقصى للوقت‎ 


تعيين النقاط 
bla! sac buol‏ المطلوب للفوز. من 1 وحتى 7 سيحصل الفائز في كل جولة على نقطة 
واحدة. أول مقاتل يحصل على العدد المطلوب من النقاط يفوز في القتال. 


القوة 
اضبط قوة المقاومة لألعاب vs Computerg ‚vs Human‏ كلما زاد الرقم, كلما زادت 696 


دفاع مقاتلك ومقاومته للضرر. لا يؤثر هذا الإعداد على مستوى مهارة جلسات لعبة اللاعب 
الواحد (ПР Game)‏ 


الدفاع التلقائي 
عندما يكون الدفاع GB‏ فى وضع التشغيل Joby ‚ON‏ مقاتلك صد هجوم الخصم „bilă‏ 
يوصى باستخدام إعداد التشغيل ОМ‏ للمبتدثين. 


65531 lie го) 

يمكنك polic gusi‏ تحكم اللعبة حسب تفضيلك ос‏ طريق ШЪШ‏ من بين مجموعة 65 
من عناصر dugi‏ الأزرار المختلفة. الإعداد الافتراضي في مستوى المهارة "متوسط "(Мопта!)‏ 
АТ ga‏ 


حركة الكاميرا 

Могта!‏ - تقريب الصورة إلى حد كبير وشخصي. 

Long‏ - عرض JUŠJI‏ من مسافة )654 على مستوى الجسم. 
Sky‏ - مشاهدة JU‏ من منظور طائر في السماء. 
Overhead‏ - عرض القتال من أعلى رؤوس المقاتلين. 

Your Self‏ - عرض sb JU‏ طريقة تريدها. 


نوع الصوت . 
يمكنك Jan Jad‏ الإخراج بين "ستريو g "(stereo)‏ "فردي "(mono)‏ )050 واحدة). 


اختيار المقاتل 


تظهر قائمة اختيار المقاتل (Fighter Selection)‏ قبل كل قتال. 


ben .1‏ على LEFT‏ أو RIGHT‏ لتحديد الشخصية التي تريدها. 
ber .2‏ على زر ей SELECT‏ ألوان JUS‏ شخصيتك. 


3. اضغط على زر CROSS‏ أو CIRCLE‏ أو SQUARE‏ أو TRIANGLE‏ 
لتأكيد اختيارك قبل أن ينتهي العد التنازلي. 


TOSHINDEN ås) قوانين‎ 


1 عندما تصل sol aólb‏ المقاتلين إلى الصفر По‏ يستطيع النهوض, يفوز المقاتل الآخر بالضربة 
القاضية ويكسب نقطة واحدة. 


2 عندما يخرج 5οΪ‏ المقاتلين من الحلبة gi‏ يلقى خارجها, يكسب المقاتل الفائز نقطة واحدة. 


3. إذا لم ja‏ أي من المقاتلين خلال الوقت المحدد sic)‏ الاقتضاء), glo‏ المقاتل الذي يملك 
طاقة اعلى هو الفائز بموجب المقرر ويكسب نقطة واحدة. 


4. تنتهي الجولة بالتعادل عندما („gii‏ طاقة كل من اللاعبين 55 الوقت audi‏ 
(ضربة قاضية 4292)0( أو أن Бри‏ من الحلبة, gl‏ عدم jao‏ أي منهما خلال الوقت 
المحدد وتكون مستويات طاقتهما متساوية. 


5. يمكن للمقاتل أن ينتقل إلى القتال التالي عندما يفوز بعدد النقاط الذي تم تحديده قبل 


بدء اللعبة. 


6. هزم 2105 الخصوم لتصبح بطل Бо „Battle Arena Toshinden‏ سعيدا! 


المناورات الخاصة 

الاندفاع 

آثناء مواجهة خصمك, beni‏ على الزر التوجيهي المطلوب مرتين (نحو الخصم) 
للاندفاع بسرعة نحو المقاتل BII‏ 

الخطو للخلف 

«Ш‏ مواجهة beni Lans‏ على الزر التوجيهى المناسب مرتين )15481 عن الخصم) 
للتراجع بسرعة وتفادى هجمات الخصم. 8 


poll clóJ! 

عندما تكون قريبًا من الخصم, beni‏ على زر ада jjo TRIANGLE‏ المناسب 

ge 1549)‏ الخصم) clay‏ المقاتل Il‏ وإحداث ضرر SU‏ تمن على هذه الحركة الصعبة 
والخطيرة لتتمكن من ضبط التوقيت. 


التفادي 
beni‏ على јо DOWN‏ لتفادي الهجمات. beni‏ على زر И‏ أو RI jj‏ للقفز باتجاه الكاميراء 
واضغط L2 jj‏ أو زر R2‏ للقفز oll‏ الجزء الخلفي من الحلبة. 


الالتفاف 


عندما يواجه «Шао‏ الاتجاه المعاكس للخصم, اترك أي basi jiji‏ عليها. وخلال لحظات, 


الحركات الخاصة 


يؤدي استخدام مجموعات متنوعة من الأزرار إلى إنشاء حركات مميزة قوية لكل منها تأثير 
فريد. لكن تلك الحركات يلفها الغموض. اكتشف هذه الحركات وتعلم كيفية استخدامها 
لتحصل على مقاتلين cLgól‏ لا يقهرون. 


دفاع الجزء العلوي من الجسد - LEFT‏ 
صد الحركات ав ВЛ‏ والهجمات claw‏ كان الخصم 659 أو يقفز في الهواء. 


دفاع الجزء السفلي من الجسد - DOWN + LEFT‏ 
صد الحركات الخاصة والهجمات من الخصوم المنحنين. 


بعض الهجمات من ans‏ واقف قد تستهدف озб‏ لذا يجب أن تصدها بحركة دفاع الجزء 
السفلي go‏ الجسد. وبعض الهجمات من ans‏ منحني قد تستهدف جسدك, لذا يجب أن 
تصدها بحركة دفاع الجزء السفلي من الجسد. لذا ادرس نمط هجوم كل مقاتل لاكتشاف 


هذه الهجمات. 


ge pola‏ نفسك plol‏ الهجمات العادية ولن تتلقى أي ضرر. تسبب الحركات до БЛ‏ مقدارًا 
рәр‏ من الضرر عندما يتم lban‏ ولكن لا توجد طريقة зо)‏ حركات إلقاء الخصم. 


استراتيجيات القتال 


الدفاع! 

U‏ يمكنك الفوز باستمرار من خلال مهاجمة خصمك بعشوائية. بدلا من 5 и‏ أتقن الحركات 
الدفاعية لتحميك من Gloag)!‏ من 2103 الاتجاهات. Alsi‏ استخدام, حركات دفاع الجزء العلوي 
والسفلي من الجسد بشكل فعال. صد هجمات Lans‏ واحدة «sil gli‏ ثم هاجمه lo JA‏ 
cuigl‏ من ögö‏ كلما سنحت الفرصة. 


الهجوم العكسي! 
مهاجمة الخصم من ALI]‏ تحدث Шр‏ أكبر بمقدار 1.5. واستخدام الهجوم العكسي على خصم 
clil‏ مهاجمته لك يحدث Пу‏ أكبر بمقدار 1.5. 


اعرف عدوك! 

لكل محارب من المحاربين الثمانية هجماته الفريدة والمدمرة, والتى Jouw‏ الهجمات العادية 
وإلقاء anali‏ والحركات الخاصة. alai‏ كيف يهاجم dilao JS‏ وكيف يدافع, وكيف يستخدم 
الحركات الخاصة «Ш‏ على شخصية JA‏ مقاتل. ادرس اساليبهم القتالية واتقنها وسيكون 
النصر حليفك! 


معلومات الشخصيات 


عناصر تحكم الهجمات الخاصة في هذا القسم تستخدم نوع عناصر التحكم الافتراضي (АТ)‏ في 
مستوى المهارة (Normal) bwgio"‏ قد jplic valisi‏ تحكمك إذا اخترت نوع عناصر Ῥω‏ 
مختلف أو مستوى مهارة. 


جميع الحركات المدرجة خاصة بالشخصيات المواجهة للجهة اليمنى. 


الإحصاءات الحيوية 

Eiji Shinjo الاسم الكامل:‎ 

معنى الاسم: روح ياماتو المحترقة 

العمر: 21 

الطول: 6 سم 

الوزن: 3 كجم 

السلاح: سيف باكو السحري الياباني (Magical Bakko Japanese Sword)‏ 


القصة 


على الرغم من كونه „sób Ош‏ إلا أن Eiji‏ مغامر عالمى معروف بالفعل. Gable ga‏ 
„gjlgacg‏ ويستخدم مهارة سيف قوية تعلمها من شقيقه الأكبر, وهو كل ما تبقی من aille‏ 
لکن شقيق dio 39800 Eiji‏ سنوات. جاب ЕЙ‏ الأرض Ú‏ شقيقه, والآن 2181 أمله الأخير فى 
„Battle Arena Toshinden‏ 


. åpn И الهجمات‎ 
© οἱ © + JA (Rekkuzan) ريكوزان‎ 
© أو‎ © + JA (Hishouzan) هيشوزان‎ 

© أو‎ © + Le jas (Ryuseikyaku) ريزيك ياكو‎ 
© οἱ © + à (Shugekidan) شوغيكيدان‎ 


с со JI‏ الحيوية 
الاسم الكامل: Каут Amoh‏ 


معنى الاسم: العاصفة 
العمر: 22 
الطول: 0 سم 
الوزن: 64 كجم 
السلاح: كاريبرن سابر (Cariburn Sabre)‏ ويطلق عليه: ¿Excalibur‏ 

أي السيف الأسطوري المقدس (Legendary Sacred Sword)‏ 


القصة 
تعلم Каут‏ فنون القتال بالسيف إلى جانب Eiji‏ تحت رعاية شقيق Eiji‏ المفقود. لسنوات 
عديدة, كان Eijig Каут‏ صديقين وعدوين, لكن شخصية ὡς lolol доПзо Каут‏ صديقه. 
بالرغم من روحه القتالية العنيفة, فمظهر Каут‏ الخارجي هادئ كما لو أنه تمثال. 


هذه الطباع - بالإضافة إلى سيف ода! Cariburn Sabre‏ - تم توارثها عبر الأجيال 
عشيرته Каут pnjl .Scottish Highlander‏ إلى Battle Arena Toshinden‏ 
lis rodilo А‏ منه أنه سيجد القاتل من ضمن المنافسين. 


الهجمات الخاصة р‏ 

© οἱ © + Ju? (Sonic Slash) ضربة السونيك‎ 

© يهاه + © أو‎ (Deadly Rays) الأشعة المميتة‎ 
© أو‎ © + Jul jas (Scottish Moon) القمر الاسكتلندي‎ 
© οἱ © + TZ (Leg Crush) تحطيم الساق‎ 


во الإحصاءات‎ 

الاسم الكامل: Sofia‏ 
معنى الاسم: سوط الرنان 
العمر: 24 

الطول: 3 سم 
الوزن: 0 كجم 
السلاح: السوط 


القصة 
تملك Sofia‏ شخصية р Wóg älv‏ كانت في السابق عملية روسية ди‏ وهي معروفة 


بقوة سوطها وسرعتها فى استخدامها га)‏ ولتلك الأسباب يخشاها الناس. تعمل هذه الأيام 
كمحققة ADB‏ لكن ماضيها سيظل „b: Bole‏ بالنسبة Sofia Lö Lg)‏ تحدي القتال فى 


Battle Arena Toshinden‏ من أجل اكتشاف حقيقة ماضيها. 

الهجمات الخاصة 1 

خاتم الرعد (Thunder Ring)‏ سوير + © أو © 
ثورة الشفق Jahre (Aurora Revolution)‏ + © أو © 
الأفعى المجلجلة Ju» (Rattlesnake)‏ + © أو © 


الإحصاءات الحيوية 

Rungo Iron الاسم الكامل:‎ 

معنى الاسم: الرجل الطبيعي 

30 yasli 

الطول: 195 سم 

الوزن: 1 كجم 

السلاح: مضرب حديدي ضخم ذو قوة تدميرية جبارة 

القصة 

Кипдо‏ هو عامل prio‏ من Још‏ امريكا يملك ögö‏ عملاق Ulóg‏ من ذهب. اثناء alac‏ في 
منجم في JU‏ الأبالاش, أصاب عرقا من اليورانيوم في 2590 غير polen‏ من المنجم. أسرع 
Rungo‏ فى إغلاق الفجوة كى لا يقع اليورانيوم فى ва‏ الخاطئة. لكن منظمة شريرة 
عازمة على الاستحواذ على خام اليورانيوم اختطفت زوجة Кипдо‏ وابنه. جاء Випдо‏ إلى 


lojlc Battle Arena Toshinden‏ على استعادة عائلته. على الرغم من افتقار Rungo‏ إلى 
335 رسمي على الفنون القتالية, إلا soie ail‏ على gd‏ الهائلة русо‏ النجاة لتحقيق JOU!‏ 


الهجمات الخاصة Ň‏ 

© οἱ © + JA (Fire Wave) موجة النار‎ 

هجمة القوة (Power Thrust)‏ هلاج +0 أو © 
التحطيم (Batter Up)‏ حو ]يو جه + © أو © 
الهجوم الناري June (Fire Strike)‏ + © أو © 


с со JI‏ الحيوية 

Fo Fai الاسم الكامل:‎ 

معنى الاسم: قوة ظلام خارقة للطبيعية 

العمر: 106 

الطول: 2 سم 

الوزن: 8 كجم 

السلاح: узо ,Konso Gakka‏ الحديدي, gin‏ بغرض الاغتيال 
في الماضي الغابر. 


القصة 
يلعب Fo Fai‏ دور الساحر الطيب, Jeg‏ الرغم من 95 يقال إنه مسؤول عن موت الآلاف 
من الناس, وذلك في موطنه الصين وحول العالم. كل شيء aal algo‏ الغموض, čaš “lay‏ 
خارقة للطبيعة (يشاع أنها aii‏ من تعاويذ (сода‏ , ويستخدم هذه القوة роза)‏ بحركات 
مفاجئة وغير متوقعة بسرعة البرق كالكوبرا. يرحب Fo‏ بفرصة إلحاق أبشع الإصابات بخصومه. 
الهجمات الخاصة 5 
المجال الغامض οἱ © + malé € (Mystic Sphere)‏ © 
ركلة باغودا Jl «= (Pagoda Kick)‏ + © أو © 
انفجار المجال jos (Sphere Burst)‏ سو PUPS‏ + © أو © 

حتى 9 مرات 
المجال المتنقل JN (Travelling Sphere)‏ + © أو © 
GUI‏ مخلبى е + + (Claw Slide)‏ 


الإحصاءات الحيوية 
الاسم Mondo :Jol4JI‏ 

معنى الاسم: الشيطان عديم القلب 

العمر: 42 

الطول: 180 سم 

| p25 66 الوزن:‎ 

السلاح: رمح سيريو (Seiryu Spear)‏ يقال ail‏ يملك قوة التحكم بالسماء 


القصة 
Mondo‏ هو أقوى محارب في عشيرة Yaki Clan‏ المخيفة. تسكن العشيرة الغابات الكثيفة 
والمنعزلة فى سفوح جبل فوجى. العشيرة مشهورة بقادتها عديمى الإنسانية وأعمالهم 
السرية التدميرية. alej‏ المحاربون gå‏ العشيرة تحجر المشاعر © يتمكنوا من ارتكاب الأعمال 


البربرية بدم بارد ودون أي عواطف كلت العشيرة بمهمة Battle Arena Toshinden‏ 
إلى .Mondo‏ يستعد Mondo‏ لأكبر معركة في dlo‏ ممسكًا برمحه القديم „Seiryu‏ 


الهجمات الخاصة Ň‏ 
غوريكى تينبو (Goriki Tenbu)‏ 47 2 + © أو © 
غوريكى فوجين af (Goriki Fujin)‏ + © أو © 
غوريكى راجين JA jos (Goriki Raijin)‏ + © أو © 
شوبو تسوكى pas (Shippu Tsuki)‏ © أو © 

أو 

© أو‎ © + TZ 


Duke!" 


الإحصاءات الحيوية 

Duke В. Rambert الاسم الكامل:‎ 

معنى الاسم: المبارز القوي المزهو 

العمر: 29 

الطول: 8 سم 

الوزن: 75 كجم 

السلاح: pio‏ فينتوكر (Dernier Ventcour)‏ السيف ذو المقبضين الذي يملك 
قوة وحدة تفوق جميع الأسلحة الأسطورية 

القصة 


JW وحسن الخلق 95 نسب )1910 وهو سيد قلعة قديمة في‎ ago Jw Jd) ga Duke 
النفس, وهو بطل النبلاء والفلاحين على حد_‎ ὡς فى فنون الدفاع‎ Sodio ai! فرنسا الريفية.‎ 


سواء في منطقته. كان Duke‏ يتحلى بثقة مطلقة في براعته في المبارزة. حتى خسر مواجهة 
أمام المغامر „Eiji‏ ومنذ ذلك الحين, Lugggo Duke ol‏ بفكرة هزيمة عدوه. 


الهجمات الخاصة Ň‏ 
الكروس الجنوبى (Southern Cross)‏ ++ سه + © οἱ‏ © 
الزوبعة Ju» (Cyclone)‏ + © أو © 

© أو‎ © + Pu» jos (Head Crush) تهشيم الرأس‎ 
© أو‎ © + ef (Knight Strike) uwjlåll هجوم‎ 


Ellis™ 


الإحصاءات الحيوية 

الاسم الكامل: Ellis‏ 

معنى الاسم: راقصة الرياح 

العمر: 16 

الطول: 155 سم 

الوزن: 6 كجم 

السلاح: ديرك (Dirk)‏ خنجر ذو فعالية عالية عند استخدامه من مسافة قريبة 
القصة 


ЕШ5‏ هي غجرية من poll‏ 229,1( نجمة الرقص في فرقة مسرحية متجولة. وبالرغم من إرادتها 
القوية وشجاعتها, إلا أنها ыі‏ لطيفة ولديها äch‏ أمومية. كانت كالأخت الكبيرة Jlebil‏ 
الصغار في الفرقة, فكانت تحميهم epo‏ شؤونهم. وفي 20( قيل لها أن عائلتها 

قد ماتت في Usb‏ ولكنها سمعت مؤخرا شائعات تفي gl‏ والدها ربما lo‏ يزال على قيد 


الحياة. لذا في سبيل الكشف .ἀδιδη]] ὡς‏ فهي تسعى وراء مستقبل „igo‏ في JU‏ الخطير, 
وهذا ما يجعلها ملائمة vaga‏ مسابقة „Battle Arena Toshinden‏ 0 


الهجمات الخاصة | 

© أو‎ © + Y 4 + (Tornado) الإعصار‎ 

© أو‎ © + БЧ (Flaming Crescent) الهلال الملتهب‎ 

© οἱ © + ¥2 jas (Air Dance) رقصة الهواء‎ 
© أو‎ © + Ie jos (Arc Slash) ضربة القوس‎ 


الإحصاءات الحيوية 

الاسم الكامل: Gaia‏ 

معنى الاسم: الشيطان المحارب 

العمر: في الأربعين 

الطول: 5 سم 

الوزن: 0 كجم 

السلاح: أرمور باستار (Armour Bastar)‏ الظلام الأخير, أكثر الأسلحة dobe‏ 
وتطورا عرفتها البشرية 

А القصة‎ 

ga Gaia‏ قائد المنظمة الغامضة التي Battle Arena Toshinden „ср‏ وأقوى bo‏ فيها. 


فهو ينتظر ويراقب... ثم يهاجم بكل شراسة أي محارب نجح فى الفوز فى العديد من المعارك. 
أذرعه الإضافية هي εἰ»‏ من درعه, فتلك الأطراف الإضافية تملك ذكاءها «РЫЛ‏ فتستجيب 


لأفكار Gaia‏ وتهزم خصومه هزيمة ساحقة. 


"Å", "PlayStation" and“ AOX" are trademarks or registered trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. 


